Nagyon figyelj arra, hogy a
téglalapok ne legyenek
lekerekitve, és tiintesd el a
korvonalukat is.
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Egy gépjarmi evolucidja

Ha jatékrol van sz6, sok mindent tanulhatunk a gyerme-
kektol. Két épitékockat egymasra rakva, kis fantaziaval,
fantasztikus sportkocsit lehet gyartani.

Utanozzuk ezt a ,kisautot” Inkscape-ben! Rajzolj két tégla-
lapot, melyek keriiljenek egymassal fedésbe. Unié miive-
lettel forraszd ossze ezeket.

Most valts eszkozt: a Nyil alatt talalsz egy spanyolosan
hosszu, Utvonalak szerkesztése csomopontok altal elnevezé-
st szerszamot. Kicsit nehézkes lenne, ha ezen a néven hi-
vatkoznank ra. Valaszthatnank az Utvonalszerkesztd, Cso-
mopontszerkeszt6 neveket. Engedd meg, hogy még ennél is
rovidebben, Formazo (F2) eszk6znek nevezzem a jov6ben.

Miutan a Formazora (F2) valtottal, az autd korvonalan meg-
jelentek az alakzat csomopontjai.

o

Ezeket a pottydcskéket megfogva, alakitsd at az autdd ka-

W4

malhat6 az autd kasznija a csomopontok atmozgatasaval, a
lapozas utan meglatod, mire is gondolok.
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Ha valahol ugy érzed, Gjabb részletet kéne felrakni az auto
konturjara - ilyen dolgok, szerintem, a lokharitok -, kat-
tints duplan a valamelyik szakasz kozepén, és megjelenik
egy ujabb csomopont.

“

Hm, szebb egy kicsit, de nincs olyan érzésed, mintha balta-
val faragtak volna ki a karosszériat? Nem lehetne egy ki-
csit aramvonalasabb? Ha a Formazo (F2) eszkozzel két cso-
mopont kozott megfogod a szakaszt, a mutatoét vonszolva
elgdrbiil az.

£

Végezd el a gorbitéseket. Ha pancélautot kellet volna raj-
zolnod, most készen lennénk: se ablaka, se ajtaja, abszolut
biztonsagos. Nemhogy bel6ni, de beszallni sem lehet.

Jo, azért tegylink ra néhany ablakot. S még miel6tt azzal
kinlédnal, hogy az aramvonalas szélvédé mogott milyen iv-
ben vagd ki az ablakot, szeretnélek emlékeztetni, hogyan
kezdtiik az aut6 rajzolasat? Elnagyoltan. Téglalapokkal.
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Rajzolj hat az ablakok helyére egy-egy téglalapot! Szere-
tem atszinezni az 0j alakzatokat, féleg, ha egymasra keriil-
nek. Egyszerre csak egy ablakot fogunk az utastérbdl ki-
vagni. Hogy miért? A Kiilonbség mivelet csak két targy
viszonylataban muikodik.

SHIFT-tel jelold ki a karosszériat és a piros téglalapot! Em-
lékszel: a fels6 targy késként belevag az alatta levébe, majd
eltinik. Most mozgasd a Formazé (F2) eszkozzel a négy
csomopontot a megfelel helyre, s ha szitkségét érzed, gor-
bitheted az Gtvonalakat.

Fgs

3
Vagd ki a tobbi ablakot is ezzel a modszerrel. Az eredmény
valahogy igy néz ki...

<&

Az Gtvonalak (gorbék) szerkesztésének altalanos szabalya:
Minél kevesebb pont van az Gtvonalon, annal szebb lesz az.

Kozelits ra a konturokra, s ha lenne felesleges csomoépont,
azt torold ki. Formazo (F2) eszkozzel kijelolve DELETE
gombbal.
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A piros jelek azokat a helyeket mutatjak, ahonnal csomdpontokat téréltem ki.

Majdnem készen vagyunk a kasznival, gyorsak és pontosak
voltunk, mint egy ipari robot. De ne hagyjuk ki a sarha-
nyokat sem.

Rajzolj egy kort a karosszéria mellett, rakd a helyére, s ha
elégedett vagy vele, Kett6zd, s a masolatot is helyezd el!

Az ablakok kivagasahoz hasonléan itt is Kiilonbség miive-
lettel alakitjuk ki az iveket, miutan SHIFT-tel kijeloltiik a
két targyat, az autdt és az egyik kort. Megismételve a ma-
sik korrel, mar egy igazi, kerék nélkiili roncsauténk van.

A kerék egyszer(i kor, melyet Kett6zve (CTRL+D), és a ko-
zéppontja fele aranyosan kicsinyitve (SHIFT+CTRL) kiala-
kitjuk a felnit is. Megfelelé szinezés utan Csoportositsd
(CTRL+G) a kereket, majd Kettézd, és a masikat is helyezd
el a sarvédo alatt.
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Szinte mindennek készen vagyunk. Ha igényesebb munkat
végzel, lampai, iilései, kormanya is lesz a verdanak. A vé-
gén persze csoportositanod kell az egész autot.

Ha az lenne a feladat ezek utan, hogy hozzunk létre egy ut-
cai jelenetet, ahol nem csak vords autok kozlekednek, a
masolatokon kiprobalhatod, hogy a CTRL gombbal kicso-
magolas nélkiil megérinthetsz a csoport belsejében targya-
kat, s atszinezheted azokat.

O O
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Jarmiivek

A vektorgrafika egyik alappillére a csomoépontszer-
kesztés. Remélem, kihivast jelentenek az alabbi fel-

adatok, melyekben olyan eljarasokat fogsz hasznalni,
mint amit az autonal megismertél.

Természetesen mindenhol élhetsz az egyszeriisités lehet&sé-
gével. Inkabb inspiracionak adtam a képeket, nem kell min-
dent kinosan masolnod.

Ezekkel a feladatokkal olyan képességeket fejlesztesz, ame-
lyek nem csak a vektoros rajzolas soran kamatoznak majd.

Ilyenek az alakfelismerés, elemzés, aranyérzék, logikai mii-
veletek — ezeknek nagy része a vizualis képességeidet fej-

leszti, masfeldl csiszolja a problémamegoldé képességedet.
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