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A digitalis kultdra vilaganak attekintése

Altaldnos iskolai tanulményaink utolsé évében
ideje készitenlink egy mérleget arrdl, hogy mit
tanultunk eddig digitalis kultGrabdl, és mi van
még hatra. Az informatika vilaga rendkivil szer-
tedgazd, és igen gyorsan fejlédik. Ennek ellenére
elég jol korvonalazhatdk a szlikséges ismeretek.

Talan a legszélesebb korben hasznalt teriilet a
dokumentumkészités. Ha a dokumentumot papi-
ron akarjuk atadni viszonylag szlk kérben, akkor
szovegszerkeszté programot hasznalunk. A szévegszerkesztés a dokumentumkészités alap-
ja, ezeket az ismereteket a hatodik és a hetedik évfolyamon tanultuk. Ha a dokumentumot
példaul konyv vagy Ujsag formajaban szeretnénk terjeszteni, akkor kiadvdanyszerkeszté prog-
ramra van szlikségink. Ennek a kényvnek a papiralapu valtozata is igy készilt, azonban a
kiadvanyszerkesztés mar olyan specidlis ismeret, amellyel csak a szakiranyu szakképzéshen
tovabb tanuldk fognak megismerkedni. Ha a dokumentumot egy kisebb publikum el6tt sze-
retnénk kivetiteni (példaul egy masik tandran vagy egy par szaz fés konferencian), akkor be-
mutatokészité programot alkalmazunk. Prezentacidkészitéssel mar 6todikes korunkban is
talalkoztunk, az idén ezeket az ismereteket csak atismételjiik. Végiil, ha a dokumentumot az
egész vilag szamara elérhet6vé szeretnénk tenni, akkor azt a webre kell kitenniink, ahogy en-
nek a konyvnek az esetében is tortént. Korabban Ggy gondoltak, hogy a weblapszerkesztést
a szbvegszerkesztéshez hasonldan fogjak megvalositani (ezért akar egy szovegszerkesztével
készitett dokumentumot is menthetiink weblapként), azonban a vildag mas irdnyba haladt, és
a weblapkészités ma mar talan kézelebb all a programozashoz, mint a szovegszerkesztéshez.
A weblapkészitéssel kozépiskolai tanulmanyaink soran fogunk megismerkedni.

Egy masik fontos terlilet az adatkezelés: ekkor az adatokat attekintheté modon, egy
vagy tobb tablazatban rendezziik el. Jollehet erre egyszer(ibb esetben a szovegszerkesz-
té program (sét, akar egy négyzetracsos papir) is elegendd, azonban az adatok megfelel6
kezelésére tobbféle alkalmazas késziilt. Az idén megismerkedlink a tdbldzatkezelé prog-
ramokkal. A tablazatkezelé programokban a tablazat - vagy ,,szamolétabla” - képes arra,
hogy a tablazat egyes cellaiban az adatokat a tobbi cella tartalmabdl automatikusan ki-
szamitsa (példaul az utolsé sorban 6sszegezze a folotte |évo szamokat). Gyakran el6for-
dul, hogy munkank elvégzésére nem elegendé egyetlen tablazat (példaul egy iskolaban a
tanulékat vagy a tanuldk osztdlyait érdemes kilon tablazatba rendezni), illetve az is, hogy
nagyon sok adatunk van (példaul egy bevasarlokézpont napi eladasai). Ilyenkor adatbdzis-
kezelS rendszereket alkalmazunk. Adatbazis-kezel6 rendszerekkel (példaul menetrendek,
internetes vasarlasok) ugyan rendszeresen talalkozunk, azonban az adatbazis-kezelés
olyan ismeret, amelyet alaposabban csak a kozépiskolaban fogunk elsajatitani.




A digitalis kultdra vilaganak érdekes és latvanyos teriilete a grafika. A képeket, dbrakat
kétféleképpen kezelhetjiik. A fényképek képpontokbdl allnak, a fényképek kezelésére pixel-
grafikus programot hasznalunk. Ilyennel mar az 6tédik évfolyamon talalkoztunk. Egy masik
megoldas, amikor az abrat vonalakbdl, gorbékbdl, alakzatokbdl épitjik fel, melyek hosszat,
sz0gét és egyéb matematikai jellemzdit adjuk meg. Ez utobbi esetben vektorgrafikardl beszé-
llink; vektorgrafikus dbrakat szovegszerkeszt6 programmal magunk is készitettiink. Vannak
azonban kifejezetten vektorgrafikus alkalmazasok, amelyekkel akar mérnoki tervrajzokat,
példaul haromdimenzids alkatrészeket is tervezhetiink. Ez is olyan ismeret, amellyel csak ké-
s6bbi tanulmanyainkban fogunk talalkozni. A képfeldolgozashoz kapcsolddd, érdekes teriilet
a hang- és filmfeldolgozds, ennek alapjait ebben a konyvben tekintjiik at.

Az eddig emlitett ismeretek mindenki szamara fontosak (,,digitalis irastudas”). Ugyan-
akkor a digitalis kulttra tantargynak fontos szerepe van abban, hogy megértsiik, hogyan
mukddnek a szamitégépek (a laptopoktdl az okostelefonokon at az autdkat gyartd robo-
tokig). A legtobb szamitdgép valamilyen eszkozbe van beépitve a kérnyezetiinkben (pél-
daul autdk fedélzeti szamitégépe, mobiltelefonok, robotporszivdk), és sok esetben nem
is gondolnank, hogy egy szamitdégép vezérli az adott eszkozt (példaul a meleg vizet is el6-
allité gazkazén vagy a mosogatogép). Ezért nagyon fontos volt, hogy megismerkedjiink a
robotika alapjaival. A mikrokontrollerek, a robotok programozasat a korabbi tanévekben
a blokkprogramozds eszkozeivel sajatitottuk el. A programozas folyamatanak évtizedek
alatt kialakult rendszere van, ebben az évben - altalanos iskolai ismereteink zarasaként -
ezt fogjuk attekinteni az algoritmizdlds témakorében. Ma még a legtobb programot nem

a blokkprogramozas segitségével készitik, hanem Ggynevezett programozdsi nyelveken,
azonban ezekkel - mint kovetkez6 [épéssel - mar csak a kozépiskolaban fogunk talalkozni.

Mar eddig is nagyon sok mindent felsoroltunk, de a hardvert, az eszk6zok fizikai miiko-
dését, a hattérben 1évé matematikai ismereteket, az operacids rendszerek hasznalatat, a
haldzatok kezelését, az e-vilag el6nyeit és veszélyeit - amelyekkel szinte mindennap talal-
kozunk - még meg sem emlitettik. ..

Kivanjuk minden olvasonk szdmara, hogy sikeresen ismerkedjenek meg a szamitogé-
pek vilagaval, hasznosan alkalmazzak annak lehetéségeit, és ne féljenek felhasznalni 6ket
egy Ujabb probléma megoldasa soran! Ehhez kivannak sok sikert

a Szerz6k



Algoritmizalas és blokkprogramozas

Bevezetés és ismétlés

El6zetes tanulmanyainkban a micro:bit mikro-
vezérl6 szamos funkcidjat hasznaltuk mar. Meg-
tanultunk animaciét késziteni, a LED-kijelzé
pontjait felkapcsolni, lekapcsolni. Jatékokat fej-
lesztettiink, melynek soran gesztusokat és gom-
bokat is hasznaltunk, s6t, a radidkapcsolat segit-
ségével adatokat kiildtiink, illetve fogadtunk.

Nemcsak mikrovezérl6t programoztunk, ha-
nem robotjarmdveket is. Megtanultuk, hogyan
haladhat a jarmU egyenes vonalban, hogyan foroghat egy helyben, hogyan kanyarodhat,
illetve kdvethet vonalat. Munkank soran tobbféle szenzort hasznaltunk (fényérzékelét, ta-
volsagérzékel6t, szinérzékeldt), onalldan terveztiink programot valds, gyakorlati probléma
megoldasara.

Folytatasként elmélyitjiik tudasunkat, illetve j, izgalmas eszkdzokkel és lehetGségek-
kel is megismerkedunk.

Feladat
Parositsuk a fogalmakat a képekkel!

1. valtozd 2. egyszer( elagazas 3. végtelen ciklus
4. kétiranyu elagazas 5. gesztusok 6. szekvencia
7. logikai mUveletek 8. szamlalos ciklus 9. feltételes ciklus
A Y B
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Ha feltétel akkor
G i H utasitas(ok)
elagazas vége




Jatsszunk az algoritmusokkal! Egyszerti algoritmusok tervezése

Ismerkedés a Flowgorithm alkalmazassal
Korabban szamos példat lattunk arra, hogyan lehet az algoritmusokat szoveges, mondat-
szer( leirassal, illetve folyamatabraval megadni.

Féprogram
Program l
Ciklus index=0-tol 4-ig 770 Wi
FelkapcsolXY(index,0) = ; 1
Sziunet(100) | FelkapesolXY(index0) |
Ciklus vége I
Program vége S|

vege

» Egy algoritmus mondatszer( leirasa

» Abal oldali algoritmus leirasa folyamatabraval

Milyen j6 volna, ha lenne olyan eszkoziink, amellyel ezeket a folyamatabrakat egyszeru-
en elkészithetnénk, s6t akar ki is prébalhatnank a miikodésiiket! Ezzel ugyanis meggy6z6d-
hetnénk arrdl, hogy helyesen miikddik-e az algoritmus, vagyis tesztelni tudnank. A tesztelés
soran megvizsgalhatnank az egyes valtozok értékeit anélkil, hogy ki kellene Sket irni. Sét,
egy korszerl eszkozzel a folyamatabrat akar futtathatd programkdédda is alakithatnank.

A j6 hir, hogy van ilyen eszkoz (példaul a Flowgorithm), a kovetkezékben ezzel foglal-
kozunk.

ES aarNIRGE H

F

» Folyamatdabra-készitd eszk6zok




A Flowgorithm alkalmazas felépitése, hasznalata

Az algoritmusok készitését és tesztelését a Flowgorithm alkalmazassal mutatjuk be. Ennek

telepit6készlete a http://www.flowgorithm.org/ webcimrél tolthetd le Windows operacios

rendszerre. Mas operacios rendszereken valé futtatashoz is talalunk segitséget az oldalon.
Az alkalmazas neve a flowchart (folyamatéabra) és az algorithm (algoritmus) szavakbol

szarmazik. A program inditasa utan egy ures program folyamatabraja jelenik meg a kép-

ernydn, amely két dobozbdl (Féprogram, Vége) és egy nyilbol all.

3 (Névtelen) - Flowgerithm = o x
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» A Flowgorithm alkalmazas kezdGképernydje

Lathatjuk, hogy a kiilonb6z6 tipusu blokkok mas-mas szinekkel jelennek meg a fo-
lyamatabraban. A programban szamos szinséma beallithatd, amely befolyasolja az egyes
blokkok szinét. Erdemes kezdetben az alapértelmezett szinsémat hasznalni, és csak akkor
atallitani masikra, ha mar megfelel6en tudjuk hasznalni a programot.

A folyamatabrat Ggy bdvithetjlik Gj elem-
mel, hogy a két blokk kozti nyilra kattintunk.
Ekkor az alabbi elemekbdl vélaszthatunk: W) T R p—
« A Vdgolap segitségével a korabban vago- :

[iotew [ I

lapra helyezett elemeket illeszthetjiik be. == |
Az elhelyezhet$ utasitdsok - algoritmusele- ~ mreimest v T -
mek - kiilonbozé csoportokba (példaul val- ==y i | <> (o
tozo, vezérlés) vannak sorolva. N :
« Az Egyéb kategéridban taldlhatd elemek — / wids = | ewiasis | || ids || < soimes

segitségével pedig megjegyzést flizhetiink e

a folyamatabrahoz, illetve téréspontot he- ~ o

lyezhetiink el, amely a tesztelés soran le- , vailaszthaté elemek és blokkok

het fontos.

Ha beillesztettiink egy elemet, akkor a jobb egérgombbal rakattintva
el6hivhatunk egy hasznos mendit. Itt megtalaljuk a Kivdgds, a Mdsolds és a % Kivdgas
Torlés muveleteket.

Torolni a Del billentytvel is tudunk, kivagashoz a CTRL + X, masolas- Mésolss
hoz a CTRL + C billenty(ikombinaciét is hasznalhatjuk Windows operacids

rendszerben. x Térlés




irjunk ki egy szoveget!
Kezdetnek készitsiink el egy egyszer( algoritmust, amely kiirja a

kedvenc gyiimélcsiink nevét! Ehhez hasznéljuk a Kiirds utasitast! m
Azt tapasztaljuk, hogy a blokk a beszlrasa utan sziirke szinnel jele-

nik meg, az alapértelmezett szinsémat hasznalva.

Ez a szlirke szin arra figyelmeztet ben-
niinket, hogy a blokkot még mddositani
kell ahhoz, hogy hasznalhatd legyen. Ha
ebben az allapotban prébalnank futtatni
az algoritmust, hibatizenetet kapnank.

Modositsuk tehat a Kiirds blokkot! Eh-
hez kattintsunk ra duplan!

A megjelené ablakban megadhatjuk a J
kifejezést, amely legyen most a kedvenc

Adjon meg gy kifejezést

“kirze”

0j sor

gylimolcsiink neve. Vigyazzunk arra, hogy
ha szoveget szeretnénk kiirni, akkor azt oK uigse
minden esetben idézéjelek kozé kell ten- o - )
niink! » AKiiras szerkesztési ablaka, benne egy szoveggel
Az OK gomb megnyomasa utan meg-
valtozik az algoritmus, most mar zold szinnel jelenik meg a blokk, és lat- (o)
hatjuk benne a kiirt sz6veget is. h 1—"
Ezek utan kiprébalhatjuk az algoritmust. Ehhez kattintsunk az eszkoz- /e
taron a Futtatds (B) ikonra! |
A futtatas utan a képernyén megjelenik a Konzol nevii ablak, benne (" vege )
pedig a kiirt szoveg, illetve ha a program adatokat kér be, itt gépelhetjik
be azokat is.
£ Kenzol - (m] *

SeeaapMillEEdb
i :

Bevitel ‘J

» A konzolablak, benne a kiirt szoveggel

Olvassunk be adatot valtozdba, és irjuk ki!
Mddositsuk gy az algoritmust, hogy egy valtozoba kérjiik be a kedvenc gylimélcsiink ne-
vét, majd irjuk azt ki!
Az adat beolvasasahoz helyezziik el a Beolvasds blokkot! Kattintsunk ra duplan, és adjuk
meg annak a valtozdnak a nevét (példaul gytimo I cs), amelybe a beirt széveg keriil majd!
Mdodositsuk Ugy a kiiras blokkot, hogy a gyUmo I cs valtozo értéke kerdiljon kiirasra! Eh-
hez adjuk meg a valtozd nevét! Fontos, hogy a valtozonevet ne tegyiik idézéjelek kozé.



Beohvasés szerkesztése X Kilras szerkesztése X

BoONEEAS vasd ' aridiet : ity és m Akiirds meghatdrozza egy kifejezés értékét és megjeleniti a képernydn
eltdrolja egy véltozdbar

Adjon meg egy kifejezést,

Adjon meg egy valtozdl. gyimdles

o |

OK Mégse "l

Ujsor

» Beolvasas valtozdba
oK Mégse

» Valtoz6 értékének kiiratasa

Ezzel elkésziilt az algoritmusunk. Ne felejtsiik el elmenteni a Mentés (&d ) ikon megnyo-
masaval!

Prébaljuk meg futtatni az algoritmust! Sajnos ekkor azt tapasztaljuk, hogy egy hibatize-
net jelenik meg.
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| Féprogram |
- 4 - Nem deklarilt valtozé

Be: gs;tlmblco

! Magyarizat:

Ki: gyimlcs iftoz6 ilat it dlni kel

4

{ Vége )

Hiba oka:

A(z) ‘gylmoics’ viltozd nincs deklardva.

» Afuttatandé algoritmus

OK (2)

» Amegjelend hibatizenet (Nem deklaralt valtozd)

Vajon mi okozza a hibat? Mit jelent az, hogy nem deklaralt valtoz6?

Azokban a blokkprogramozasi nyelvekben, amelyekkel kordbban dolgoztunk (Scratch,
MakeCode stb.), ahogy a valtozoknak kezd6 értéket adtunk, mar hasznalhattuk is 6ket. Mas
programozasi nyelvekben viszont elészor deklaralni kell a valtozdt, ami azt jelenti, hogy
még az els6 hasznalat el6tt meg kell adnunk a valtozé nevét és tipusat. A tipus arra utal,
hogy milyen jellegli adatot tarolunk el benne. Ez lehet példaul szoveg, egész szam, valos
szam vagy logikai (igaz/hamis) érték.

Folytassuk tehat a valtozé deklaralasaval! A valtozo értékének beolvasasa elétt helyez-
ziik el a Deklaralds blokkot!

Kattintsunk ra duplan, majd adjuk meg a valtozo nevét (gyumolcs) és tipusat (sz0-
veg)! Vigyazzunk arra, hogy a valtoz6 nevét pontosan gy irjuk le, mint a beolvasasnal! Ha
példaul gytmo Ics helyett gyumol cs-6t irunk, tovabbra is hibatizenetet kapunk.




Ezek utan futtassuk le az algoritmust!

A konzolablakba begépelhetjiik a sz6ve-
get, amely aztan a kiirds miatt Ujra megjele-
nik. Lathatjuk, hogy a beolvasott sz6veg jobb-
ra, a kiirt szoveg balra igazitottan jelenik meg,
és a szinuik is killonbozik.

£ Naneel - o x
Se agepMiln BEEEHDHS ;
Tipus: [] voma
barack © szoveg
3 barack . ) sgisz
- . : ) valés
it o ot oK Mégse
» Beolvasas és kiiras a konzolablakban » Deklaralas szerkesztése

Most modositsuk a kiirast ugy, hogy ne csak a gyiimélcs nevét irjuk ki, hanem az alabbi
szoveget:

A kedvenc gyiimélcséd: gyiimélcs neve. En is nagyon szeretem

Kattintsunk duplan a Kiirds (Ki) blokkra, és adjuk meg a kifejezést! Mivel most egymas
mellett, egy sorban szeretnénk kiirni ,A ked-

I”

venc gyiimélcsod:” szdveget, a véltozé tartal- | =™ g R
mat és az ,En is nagyon szeretem!” szoveget, | = O QavHilEEEEBS
ezért egy specidlis jelet kell hasznalnunk ezek ‘ T

Osszeflizéséhez. Ez nem mas, mint az & jel.
Vagyis irjuk a kovetkezot:
"A kedvenc gyumolcsod: & gyu-
mélcs & . En is nagyon szeretem!™
Futtataskor a képen lathaté eredményt
kapjuk, amennyiben a banan szét gépeljik be.  » A megjelend széveg a konzolablakban

A kedvenc gymblcsdd: banan. En is nagyon szeretem!

el o

Feladat
Parmunkaban készitsiink egy chatbotot! A chatbot olyan alkalmazas, amellyel chatelni
(beszélgetni) lehet. A chatbot adjon sz6veges visszajelzést arra, amit irtunk (példaul ,Aha,
értem. Miben tudok segiteni?”). Az algoritmus legalabb 6t kérdés-valasz lehet6séget bizto-
sitson! Probaljunk olyan altalanos visszajelzéseket adni, amelyekkel hiheté lehet, hogy a
chatbot arra valaszol, amit beirtunk!

Gondolkodjunk forditva is! El6re tud-
juk, hogy mit fog valaszolni a chatbotunk,
hiszen mi programoztuk be. irjuk be olyan
mondatokat, amelyekkel vicces parbeszé-
dek sziilethetnek! Probaljuk ki egymas
chatbotjait Gigy, hogy ne nézziik meg el6t-
te az algoritmust!




Ciklusok és elagazasok

Fej vagy iras? Hasznaljunk ciklust és elagazast!

Pénzfeldobassal egyszertien eldonthetiink kérdéseket Ggy, hogy a véletlenre bizzuk magun-
kat. Az eredmény kétfajta lehet: fej vagy iras. A kdvetkezékben olyan algoritmust készitiink,

amely a pénzfeldobast szimulalja.

A Flowgorithm alkalmazasban vannak beépitett fliggvények, amelyeket a kifejezésekben

hasznalhatunk.

Véletlenszam generalasara a random(n) fligg-
vény alkalmas, amely O és n-1 kozott ad vissza
véletlenszamot. Vagyis a random(3) a0, 1, 2
szamokat adja eredményiil, véletlenszerien.

Készitslik el az dbran lathato algoritmust! Ez tiz
alkalommal irja ki véletlenszer(ien az F és az I be-
tut, egy sorban, szokozzel elvalasztva.

Magyarazat: Mivel tudjuk, hogy tiz alkalommal
kell feldobni a ,pénzérmét”, szamlalds ciklust ér-
demes hasznalnunk.

A vszam valtozét a véletlenszam tarolasara
hasznaljuk, az i-t pedig a szamlalos ciklus ciklus-
valtozéjanak. Mindkét valtozét deklaralnunk kell
hasznalat el6tt, mégpedig egész tipust megadva.

A szamlalos ciklus szerkesztésekor meg kell
adnunk a ciklusvaltozé nevét (i), kezdé értékét
(1) és végértékét (10). Ezenkivil megadhatjuk
még a lépéskozt, vagyis azt, hogy hanyasaval
novekedjen a ciklusvaltozd. Ez most 1 lesz. A sza-
molas irdnya szintén beallithatd, ami lehet névek-
v0, illetve cs6kkené.

Szémidlés cikdus szekesztése x

( Féprogram
fa [ ]
vsZANT egész

i
| it egész
—l— kivetkezd

i=1.10
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» Afejvagy iras dobas algoritmusa

» Aszamlalés ciklus beallitasa

> Az elagazas feltételének megadasa

Elgazis szerkesitése

0 |
Kezdbéniic Vigénik
| 1 ‘ | dobiack ‘
Adjon meg egy logikal kifejezést.
Irdny: Lépéskz vszém = 0
° nvehvi | 1 1
csokkend

oK Mégse

OK Mégse

Az elagazasnal egy logikai feltételt kell megadnunk. Most azt vizsgaljuk, hogy a kapott
véletlenszam nullaval egyenlé-e. Ehhez avszam = O feltételt kell beirnunk.



Amennyiben a feltétel teljesiil (igaz),
akkor az F betl(it irjuk ki, ha nem, akkor
az | betfit.

Fontos még, hogy most egy sorba,
szOkozzel elvalasztva szeretnénk kiirni
a kapott eredményt, ezért az F és 1 ki-
irdsanal ne vélasszuk ki az Uj sor jel616-
négyzetet! Ekkor a kifejezés jobb alsd
sarkaban a @@@ ikon jelenik meg, nem
pedig az & ikon.

Ne felejtsiik el beirni az F, illetve |
bett kifrasanal a bet(i utani szokozt sem!

Ezzel készen is vagyunk. Futtassuk az
algoritmust! Eredményiil a képen latha-
té kimenethez hasonldt kapunk a kon-
zolablakban.

Az algoritmus lépésenkénti futtatasa
Ahhoz, hogy jobban megértsiik, mi tor-
ténik az algoritmus végrehajtasakor, ér-

Kiirds szerkesztése

Adjon meg egy kifejezést

.F =

[] tsor

oK Mégse

» Kiiras sortorés nélkul

Bl uaeMn

IHHFIFFIFI

BE HE S

» Egy futtatas eredménye

demes a lépésenkénti végrehajtdst valasztani, és kdzben ellendrizni a valtozok értékét.

Ahhoz, hogy jol lassunk minden adatot, valasszuk ki a megfelel6 ablakelrendezést! Eh-
hez kattintsunk az Ablakok elrendezése (08) ikonra, majd valasszuk ki a Vdltozék és konzol
elrendezést!

Ablakok elrendezése X

aom]

—>

000

Csak folyamatabra Véltozok Tekn§cgrafika Forrdskéd

[ )> =
[ =

=

— = = =
= [ =
= =) = =)
Konzol Véltozdk és konzol Tekndcgrafika és konzol Forrdskdd és konzol

Mégse

» ,Valtozok és konzol” elrendezés



Ezek utan elkezdhetjiik a [épésenkénti futtatast. Kattintsunk a [éptetés ikonra (Df])! Ez-
zel az algoritmust lépésenként (vagyis blokkrdl blokkra) tudjuk végrehajtani. A program
kiemeli a kovetkezé végrehajtando blokkot, kozben pedig lathatjuk a valtozdk értékeit is.

Az alabbi képen azt lathatjuk, hogy az i valtozo értéke 4, vagyis a negyedik betd kiira-
sanal tartunk. A vszam valtozo értéke 1, vagyis az eldgazas hamis aga fog végrehajtodni.
Sotétzold szinnel a K1z "I " blokk van megjelélve, vagyis ez hajtddik végre a |éptetés
gomb kovetkez6 megnyomasakor. A lépésenkénti végrehajtast a leallitas (-) ikonnal allit-
hatjuk meg. Lépésenkénti végrehajtasbdl barmikor atvalthatunk a normal végrehajtasba

a futtatas (’E[) ikon megnyomasaval.
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kisz
vazdm = randomi2)
hamis E-1H ©
vazhm = 0
S0 agq il EEHD
KoL
N HE
ol
Lo Tp—

» Az algoritmus lépésenkénti végrehajtisa




Tipusalgoritmusok hasznalata

Szamoljunk! Hasznaljunk tipusalgoritmust!
Amikor a fej vagy iras jatékrol van sz6, altalaban arra gondolunk, hogy a kétféle kimenet
kozel azonos szamban fordul el6. De vajon valdban igy van ez? Biztosan nem forulhat eld,
hogy tizszer egymas utan fejet dobunk? Gy6z6djliink meg réla! Szamoljuk meg, hanyszor
dobtunk fejet, illetve irast!

Az, hogy meg kell szdmolnunk adott tulajdonsagu elemeket, nagyon gyakran fordul el6
a kiilonbo6zé problémak megoldasa soran. Azt is mondhatnank, hogy ez egy Ggynevezett
tipusalgoritmus, mivel adott tipusd problémara nyujt megoldast. A tipusalgoritmusokat
mas néven programozasi tételeknek is nevezziik. (Kés6bbi tanulmanyaink sordn még tébb
ilyennel fogunk talalkozni.)

Nézziik meg elészor, hogy mi a tipusalgoritmusa a megszamlalasnak! Ha Gsszesen N
darab elemiink van, amelyek koziil meg akarjuk szamolni, hogy hany adott tulajdonsagu
elem van, akkor az algoritmus a kdvetkez0 lesz:

Eljaras Megszamlalas
DB:=0
Ciklus I=1-t81 N-ig
Ha az 1. elem adott tulajdonsagu akkor DB:=DB+1
Ciklus vége
Eljaras vége

Az algoritmus lényege, hogy egy cikluson beliill megvizsgaljuk az 6sszes elemet. Ha
adott tulajdonsagu elemet talalunk, akkor megnoveljiik a darabszam (DB) értékét eggyel.
Természetesen a ciklus el6tt gondoskodnunk kell a darabszam valtozé lenullazasardlis. Ha
ezt nem tennénk, akkor hibas eredményt kaphatnank a megszamolas soran.

Példa: Ottel oszthaté szamok 1 és 20 kozott

Nézziink egy példat a tipusalgoritmus hasznalatara! MT.H
Szamoljuk meg, hogy 1 és 20 kozott hany olyan szam '-"I“‘
van, amely oszthatd 6ttel, és ezeket irjuk ki a képer- e
nyére! i

Tudjuk, hogy egy szdm akkor oszthat6 6ttel, ha az "’1'"
ottel vald osztas utdn maradékul nullat kapunk. =120

Az osztasi maradék muvelete a Flowgorithm prog- ez -
ramban (és sok mas programozasi nyelvben is) a mod g j
vagy % mlvelet. Vagyis a 10 mod 5 muivelet eredménye n )
0, mert a 10 oszthatd 5-tel. A 10 mod 3 m(ivelet ered- - M
ménye pedig 1, mert a 10-ben a 3 haromszor van meg, ]
a maradék pedig 1. A 10 mod 3 muveletet igy is irhatjuk:
10%3. =

Prébaljuk ki a képen lathatd algoritmust a gyakor- BT
latbanis! \,.t.

» Ottel oszthatd szamok kiirdsanak algoritmusa




Feladat
A megszamlalas tipusalgoritmusa alapjan mddositsuk a korabbi (fej vagy iras) algoritmust
Ugy, hogy megjelenjen a fej dobasok szama is! Hasznaljuk az itt lathatd mintat a kiirasra!

ﬁFFFFFFIFlF A fej dobasok szama: 8

» Egy lehetséges kimenet

Legyen attekinthet6 a kdd! Csoportositsuk a kodrészleteket!

Erdekes lenne tudni, hogyan alakul a fej dobasok szdma, ha sokszor (példaul szazszor)
megismételjik a pénzfeldobas-sorozatot. Lesz-e esetleg olyan, hogy az 6sszes érmedo-
bas fej lesz?

Ehhez a korabban elkészitett, teljes algoritmusunkat egy olyan szamlalés ciklusban kel-
lene elhelyezniink, amely szazszor hajtodik végre. Ezzel viszont mar eléggé hosszu, kevésbé
atlathato algoritmust kapnank. Mi lehet erre a jobb megoldas?

Ha egy algoritmusrészletet tobb-
szOr szeretnénk végrehajtani, érde-
mes azt a részletet egy 6nallé blokk-
ban elhelyezniink. Ezt a blokkot
pedig el is nevezhetjlik. Ez hasonld
ahhoz, mintha kiilonboz6 épitékoc-
kaink lennének, amelyekbdl aztan
osszedllithatjuk a kész épitményt, a
teljes algoritmust (vagy programot).
Egy fajta épit6kockat akar tobbszor
is felhasznalhatunk.

A kiilonboz6 programozasi nyel-
vek eltéré lehetGségeket biztositanak
(eligrasok és/vagy fiiggvények) a
kodrészletek létrehozasara. A Flow-
gorithm alkalmazasbhan (és sok mas
programozasi nyelvben) fliggvénye-
ket hasznalhatunk erre a célra. A ko-
vetkez6 leckében ezekkel ismerke-
diink meg.
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Fliiggvények hasznalata

Mire jok a fliggvények?

Beépitett fliggvényt mar korabban is hasznaltunk. Ilyen volt a random() fliggvény. A fiigg-
vénynek meg kellett adnunk az n egész <b>paramétert</b> is a kerek zardjelen beliil. A meg-
adott paraméter hatarozza meg azt, hogy a fliggvény belsejében milyen adatokkal dolgozunk.
A random() fliggvény esetén a paraméter azt jelenti, hogy mely szamnal kisebb véletlensza-
mot szeretnénk eldallitani. Vannak azonban olyan fliggvények is, amelyeknek tobb paramé-
teriik van. Ekkor a kerek zardjelben tébb adatot kell felsorolni.

Afliggvénnyel az a célunk, hogy elvégezzen egy mliveletsorozatot, vagy hogy kiszamoljon
valamit. A kiszamolt értéket fogja eredményiil adni a fliggvény hivasakor. Ezt az értéket visz-
szatérési értéknek nevezziik. Ezt az értéket kapjuk eredményiil a fliggvény hivasakor. Példaul
arandom(3) fliggvény visszatérési értéke olyan egész szam, amely 0, 1vagy 2 lehet.

Nagyon hasznos, hogy nemcsak beépitett fliggvényt hasznalhatunk, hanem mi is létre-
hozhatunk fliggvényt. A fliggvény nevét mi adhatjuk meg, de a programozasi nyelvben mar
foglalt nevet nem valaszthatunk.

Példa: A Fejvagyiras nevii fliggvény létrehozasa
Hozzuk létre a Fejvagyiras nevl flgg- _
, . w4 2 Fagguénmév,
vényt a kovetkez6 lépésekkel! e ]
1. Kattintsunk a fiiggvénykezeld (&) oo
ikonra az eszkoztaron! 2| | Hoziesss
2. A megjelené ablakban kattintsunk a
Létrehozds gombral
3. A fliggvény neveként adjuk meg a
Fejvagyiras szoveget! Visszatéré- — vssrsisous
si tipust most nem kell beallitanunk, (.o Q) ocs
vagyis a nincs nevl valasztasi lehe-  » Fiiggvény |étrehozasa
téség legyen kijelélve. Késébb majd
megnézziik, hogy milyen el6nyei lehetnek a visszatéré- | 7
Sizgtéekn:k', ogy milyen elényei lehetnek a visszatére :Femgﬁﬁs v‘ 8 @,
4. Kattintsunk az OK gombra, majd a megjelen6 ablakban C  Féprogram
a Kész gombra!

: Endvolités

5. Ezek utdn az eszkdztdron mdr 4tvalthatunk a Féprog- | €2 Fevagyiras

ramra, illetve visszavalthatunk a Fejvagyiras nevl

f(jggvényre is. C@ Faggvény hozdaddsa...
6. A kovetkez6kben a Féprogrambdl fogjuk a blokkokat

, . - 2, , , - » Valtas a Féprogram
atmozgatni a Fejvagyiras fliggvénybe. Valasszuk ki és a figgvények kozott

a Féprogramot!

7. Egérrel keritsiik korbe az 6sszes blokkot! Ennek hata-
sara a kijelolt blokkok kék szinliek lesznek. Amennyi-
ben minden blokkot sikeriilt kijelolntnk, kattintsunk o
ajobb egérgombbal, és valasszuk ki a Kivagds mlvele- ED A
tet! Ennek hatdsara a Féprogrambdl eltlinnek a kijelolt . A korabban kimasolt kéd
blokkok. beillesztése




8.

Példa: A Fejvagyiras nevii fliggvény meghivasa

Valtsunk at a Fejvagyiras nevi fliggvényre! Kattintsunk a Fejvagyiras nevi
blokkbdl kiinduld nyilra, majd a megjelend ablakban valasszuk ki a Vdgélap kategdriaban
a Beillesztés opcidt! Ezzel minden korabban kivagott blokk ebbe a fiiggvénybe keril.

Valtsunk vissza a Féprogramra! Kattintsunk a Féprogram nevd

1.
blokkbdl kiinduld nyilra, és a megjelend ablakban valasszuk ki a
Hivds utasitast! Ezt az utasitasok kategdria Vezérlés csoportjaban ta-
(aljuk.
2. Kattintsunk a Hivds blokkra, és adjuk meg a meghivni kivant (vagy-
is végrehajtando) fliggvény nevét: Fe jvagyiras. Ha mindent jol
csinaltunk, a Hivds blokkban megjelenik a fiiggvény neve. » Amédosult
3. Hajtsuk végre az algoritmust! Eredményiil ugyanazt kell kapnunk, Féprogram
mint korabban, vagyis egymas utan megjelennek a fej és irds doba-
sok, illetve a fej dobasok szama.
Feladatok " FFFINIFFF  Afejdobdsok szama:6 |
1. Mddositsuk 6nalléan a féprogramot ugy,
hogy a Fejvagyiras fiiggvény 100 al- | FFFFFFIFFF  Afejdobdsokszima: 9 |
kalommal hajtédjon végre, vagyis egy-
mas alatt 100 alkalommal jelenjenek meg 1 IFFINIFFII Afejdobasok szama: 4 ‘
az érmedobasok eredményei! Ezutan fut- - m——
tassuk le az algoritmust! > Részlet az ered'menybgl. Lat§2|k, hogy volt
X . , olyan eset, amikor 9 fej dobas volt
2. Vizsgaljuk meg az eredmenyt! Volt-e olyan
eset, amikor 10 alkalommal is fejet dobtunk? Ha nem, akkor mi volt a legnagyobb szam?
Beszéljiik meg, hogy kinek a programja dobta a legtobb fejet az osztalyban!
3. Hallottunk-e mar a cinkelt érmérél? Ezt az érmét szandékosan ugy modositottak, hogy

sokkal tobbszor lehessen vele fejet dobni, mint irdst (vagy forditva). Hogyan lehetne
mddositani az algoritmust Ugy, hogy sokkal tobbszor legyen fej az eredmény? Beszéljiik
meg kdzosen a lehetséges megoldasokat!

Algoritmizalas és blokkprogramozas



Példa: A Fejvagyiras fliggvény paraméterezése
Korabban lattuk, hogy a beépitett fliggvénynek paraméterben adjuk 4t a sziikséges adato-
kat. Ugyanezt a sajat fliggvények esetén is megtehetjik.

Most a Fejvagyiras fliggvényiink 10 alkalommal dob véletlenszeriien fejet vagy
irast. De a 10-es szam lehetne akar a fliggvény paramétere is, a paraméter megvaltoztatasa-
val pedig a dobasok szama is valtozna. Folytassuk ennek megvaldsitasaval!

1. Nyissuk meg a fliggvénykezel6t (&), és kattintsunk a Fejvagyiras fliggvényre!

2. Kattintsunk a Szerkesztés gombral

3. Amegjelend ablakban a Paraméterek csoportban kattintsunk a Hozzdadds gombra!

4. A Paraméternév mez6ben adjunk nevet a paraméternek! A név legyen: dobasok. A ti-
pusa legyen egész!

Paraméternéy.

|d«nbisnk

Tipus:

() szaveq [] Toms

o egész

» Paraméternév megadasa

5. Kattintsunk az OK gombra (két ablakban is kell), majd a Kész gombra!
6. Ezek utan mar latszik a paraméter neve a fliggvénynél.

Fejvagyiras
b (dobésok: egész)

o

» Fliggvény neve a paraméterrel

7. Mostvalasszuk kia FejvagyTras flggvényt, és modositsuk a szamlalés ciklust ugy, hogy
avégértéke ne 10 legyen, hanem a dobasok valtozod értéke.

>

1 A dobésok
v v

KezdGénték: Végénék: ’

» Ciklus végértékének bedllitasa
8. Térjlink vissza a féprogramhoz! Mddositsuk a fliggvényhivast Ggy, hogy a paramétert
lehessen megadni! Vagyis irjuk példaul ezt: Fejvagyiras(15)
9. Futtataskor azt tapasztaljuk, hogy most mar 15 alkalommal térténik érmedobas.

=
‘IFFFFIIFIIFFIFF Afejdobésokszéma:Q‘ ’

Fliggvény hasznalata visszatérési értékkel

Most nézziik meg azt, hogy hogyan allithatunk be a fliggvénynek visszatérési értéket! Ezt
a tudasunkat tobb blokkprogramozasi nyelvben felhasznalhatjuk, példaul a micro:bitek
programozasanal is.



Készitsiink egy Nagyobbegyenld ne-

vl flggvényt, amely két egész paramé-
terrel rendelkezik! Ha a paraméterként

kapott két szam kiilonboz6, a fliggvény

a nagyobbat adja vissza, ha viszont egy-

Fliggvény Eredmény
Nagyobbegyenld (2, 8) 8
Nagyobbegyenld (-1, -6) -1
Nagyobbegyenld (5, 5) 5

formak a paraméterek, a fliggvény ezt a
szamot adja vissza. Vagyis a fiiggvény a
tablazatban lathatdk szerint mikédjon.

A létrehozas lépései:

1. Hozzuk létre aNagyobbegyenlé fliggvényt, és adjunk hozza két paramétert! Az x és y

paraméter lesz a két szamunk, amelyek legyenek egész tipusuak!

2. Aflggvény visszatérési értékének tipusa legyen egész! Meg kell adnunk a visszatérd val-

toz6 nevét is, amely legyen: eredmény.

3. Az OK, majd a Kész gombok megnyomasa utan megjelenik a fliggvény folyamatabraja.
Lathatjuk, hogy a fliggvény a Vége blokk helyett a Vissza blokkal zarul. Ez utal arra, hogy

a fuggvénynek van visszatérési értéke.

Filggvény szervesziése ®

Hagysbbegyenld
Paramdtersk:
x egész + Hozzéadds
¥ epbsz
Szerkesziés
L 4 ERvoltas
Visszatérési tipus
logikai nincs
3T
© Vigszaténs villozs
b sredniny
_| satveg
OK Mégse

» Afliggvény szerkesztési ablaka

4. Mddositsuk Ggy a fliggvényt, hogy az eredmény
valtozo az x és y szamok koziil a nagyobbal legyen
egyenld! Ha az x és az y megegyezik, akkor az x
szam legyen az eredmény! Ehhez hasznaljunk el-
agazast!

Nagyobbegyenld
(x: egesz, y: egész)

| eredmény: egész |

Vissza: eredmény

» Alétrejott fliggvény

Nagyobbegyenld
(x: egeész, y: egesz)

eredmény: egész

hamis ‘@ igaz

| eredmény =y

eredmény = x
I B I
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» Egy lehetséges megoldas a fliggvényre



5. Készitsiik el a Féprogramot is! irassuk ki a Nagyobb-
egyenlé fliggvény eredményét!

6. Teszteljiik az algoritmust kiilonb6z6 paraméterek megada-
saval!

/ Ki: Nngy@ﬁbowmib(ﬁ.-‘!) /

Kérdés
Az elagazasnal most az x >= vy feltételt helyeztiik el. Mi tor-

ténne, haazx > y feltételt irnank be? Valtozna-e az ered- > AFdprogram
mény? Miért?

tt

¢

TR

/ F}\

Feladatok
1. Prébaljuk ki, hogy mi torténik akkor, ha elhelyeziink az algorit-
. Toréspont

musban egy vagy tobb téréspontot! Milyen hatdsa van a torés-
pontnak a futtataskor, illetve a [épésenkénti végrehajtaskor?
2. Lassuk el az algoritmust magyarazé megjegyzésekkel! Ezek a

magyarazatok segithetnek nekiink abban, hogy késébb is meg- : T

értsiik, mit miért csinaltunk. Késébb latni fogjuk, hogy meg- i Megjegyzes

jegyzéseket a programok forraskédjaban is elhelyezhetink. T

3. Parmunkaban készitstink algoritmusokat a kovetkezé felada-

tok megoldasara!

a. Készitslink egy sormintat, amely legfeljebb 10 karakterb6l (bett, szam, egyéb karak-
terek) all. Példaul: >----- <. Kérjiik be a felhasznalétdl, hogy hanyszor szeretné meg-
jeleniteni egymas mellett a sormintat, majd jelenitsiik meg azt!

b. Fejlessziik tovabb az algoritmust tgy, hogy tébb sorbdl allé mintat is ki lehessen raj-
zolni, és a felhasznalé adhassa meg a sorok szamat! Az egy sorban megjelend sor-
minta kiirdsat paraméterezett fliggvény segitségével készitsiik el!




Korabbi tanulmanyainkban a programok készitésekor szamos muveletet hasznaltunk
(példaul és, vagy, nem).A Flowgorithm programban is hasznalhatok muveletek. A ko-
vetkezd feladatok megolddasa soran ezekre sziikség lehet. Osszetettebb miiveletek esetén a

kerek zarojelekkel csoportosithatjuk a miveleteket.

Miivelet Példa

egyenldség vizsgalata =vagy == x=10

x==10
nem ggyenlc’iség I=vagy <> x!=10
vizsgalata x<>10
és mivelet && vagy and X>58&&x<10

x>5andx<10
vagy mUvelet || vagy or x=5]||x=10

x=50rx=10
tagadas mivelet I vagy not I (x<10)
osszeflizés muvelet & "Az életkorom: " & kor
maradék szamitasa % vagy mod X% 5

xmod 5

4. Jelenitsiik meg a naptar egy honapjat a kovetkezé formatumban: a napok 1-tél 31-ig
jelenjenek meg, és a sorszamok utan legyen kiirva a nap: széveg is. A héttel oszthatd
szamok esetén a Szabadnap sz6veg jelenjen meg, a tobbinél a Munkanap. Vajon hogyan
lehetne megoldani azt, hogy a héttel oszthat6 szam el6tti napnal is a Szabadnap széveg

jelenjen meg? Készitsiik el ezt a valtozatot is!

j 1. nap: Munkanap

_| 2. nap: Munkanap

| 3. nap: Munkanap

" 4.nap: Munkanap |
Jl 5.nap: Munkanap ‘
’ 6. nap: Szabadnap ‘

“ 7.nap: Szabadnap ‘

| 8 nap: Munkanap J
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5. Készitsiik el az Ellentett fliggvényt! A fliggvénynek egy paramétere legyen, amely
egy egész szam! A fliggvény adja vissza a szam ellentettjét, vagyis a -1-gyel val szorza-
tat! Teszteljik le az eredményt pozitiv, negativ és nulla paraméterre is!



Programozzunk micro:bitet!

Az el6z6ekben megismertiink egy olyan eszkozt, amellyel

algoritmusokat készithetiink, kiprébalhatjuk Gket, és akar
[épésenként is nyomon kovethetjiik, hogy mi torténik a vég- l
rehajtasuk soran.

Ez a tudas a késdbbiekben is hasznos lesz, amikor (j al- i '
goritmusokat kell kitalalnunk. Az is el6fordulhat, hogy ma-
sok altal irt algoritmust kell megérteniink, alkalmaznunk, és J
tesztelniink a helyes miikodését.

Hasznaltunk fliggvényt, amellyel csoportosithattuk a tobbszor felhasznalandé kddot,
illetve paramétereket adtunk a fliggvénynek. A kdvetkez6kben visszatériink a micro:bitek
programozasahoz, melynek soran kihasznaljuk a fliggvényekben rejlé lehetéségeket is.

Hasznaljunk fliggvényeket!
A jatékprogramok gyakran visszaszamlalassal indulnak, hogy a jatékos felkésziilhessen a
kezdésre. Készitsiink olyan fliggvényt, amely elvégzi a visszaszamlalast! A fliggvény para-
métere legyen az az egész szam, amelytdl inditani szeretnénk a visszaszamlalast egészen
nullaig!

Készitslink egy Uj projektet a https://makecode.microbit.org/ feliileten! A fliggvényeket
a Haladé funkcidk kozott taldljuk, ezért kattintsunk a v Haladé legordulé mentire!

A f(x) Fliggvények kategdriaban kattintsunk a gombra!

A Fliggvény szerkesztése ablakban adjunk nevet a fuggvenyek (Visszaszamol), majd
kattintsunk a Paraméter hozzdaddsa sorban a Szam paraméterre! Ha készen vagyunk,
nyomjuk meg a Kész gombot!

Fliggvény szerkesztése (]

Paraméter szikséges X Szbveg o4 Logksl ) Szém = Shemiék of LedSpite @ Kép

» Afliggvény beallitasai

AVisszaszamol fliggvény tartalmanak megadasa
Ezzel létrejott a fliggvény! Helyezziik el a visszaszamlalashoz sziikséges utasitasokat! Pél-

daul hasznalhatunk szamlalos ciklust erre a célra. A paraméterként megjelend @- val-
tozot agy tudjuk elhelyezni ciklusvaltozoként, hogy az egérrel megragadijuk, és a megfeleld
helyre vonszoljuk.

Ugyeljuink arra, hogy vissza kell szamolnunk, ezért a kiirdsnal nem a ciklusvaltozét kell
kifratnunk, hanem megfelelé6 matematikai muvelettel még el6 kell llitanunk a kiirandé
szamot. Korabbi tanulmanyainkban volt mar erre példa.



Most mar csak gondoskodnunk
kell a flggvény meghivasardl, és
tesztelhetjlik is az eredményt.

[Tl visszaszdnol ETS

ciklus | index |@-tdl szdm -ig

ismételd
szdm - v index v  szdm kifrdsa

» Afliggvény
meghivasa

» Avisszaszamlalas egy lehetséges
megvalositasa

Feladatok

1. Egy szbveg a micro:bit kijelz6jén jobbrdl balra gorditve jelenik meg. Parmunkaban
készitslink olyan fliggvényt, amely a szoveget betlinként jeleniti meg, gordités nél-
kul! A figgvény neve legyen: Bett(izd! Minden betl kiirdsa utan teljen el egytized
masodperc, majd a kijelz6t letorolve, az Gjabb betli megjelenése el6tt teljen el Gjabb
egytized masodperc! A szdveg feldolgozasaval kapcsolatos blokkokat a & Szdveg
kategériaban talaljuk. Gondoljuk at, mely blokkok szlikségesek a feladat megoldasa-
hoz! A fiiggvényt természetesen Ugy kell elkésziteniink, hogy tetszéleges hosszisagu
szbveget képes legyen bet(izni.

2. Mddositsuk a fenti fliggvényt Ggy, hogy ne csak a sz6veg legyen paraméterként atadva,
hanem az id6zitési érték is, amely az el6z6 feladatban egytized masodperc volt!
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Fliggvény visszatérési értékének beallitasa
Az imént létrehoztunk fliggvényeket, de azoknak nem volt visszatérési értéke. Készitsiink
egy paraméterezhet6t is, hiszen a kés6bbiekben azt sokféle célra felhasznalhatjuk.

A MakeCode blokkprogramozasi feliilet fgl Matek blokkjaban talalunk egy beépitett fiigg-
vényt (R © XX ¢ ), amely két kiilonbozd szadm koziil a nagyobbat adja vissza.
Egyenld szamok esetén az értéke a megadott szam lesz. Készitsiink olyan fliggvényt, amely ha-
sonléan mukodik, de nem két szam koziil adja meg a legnagyobbat, hanem négy szam koziil!

Hozzunk létre max imum néven egy fliggvényt, amelynek legyen négy darab szam para-
métere! Ha négy szambdl akarjuk meghatarozni a legnagyobbat, a kbvetkez6képpen tehet-
jik meg. ElGszor hatarozzuk meg, hogy az elsé két szam koziil melyik a nagyobb! Hason-
litsuk 6ssze ezt a szamot a harmadik szdmmal, és a nagyobbat taroljuk el egy valtozéban!
Végiil ezt a szamot hasonlitsuk 6ssze a negyedik szammal, és ismét taroljuk el a nagyobbat!

Ahhoz, hogy a fliggvény visszaadja a legnagyobb értéket, a Fiiggvények kategoriabdl a
Visszaad blokkot kell elhelyezniink a fligg-
vény végén. Lathatd is, hogy a Visszaad
blokknak olyan a kialakitasa, hogy ald mar Rl ===~ B
nem helyezhetiink el masik blokkot. MooMec v lagven ax v ek ol e de s

Ezek utan probaljuk ki a figgvény mi- nagyobiazin v legyen max v erek kizili magyobbszém v és  széed
kddését! irassuk ki a legnagyobb szamot! ) e R
A Kiirds blokkban lekerekitett blokkot tu-
dunk csak elhelyezni. Mivel olyan fligg-
vényt készitettiink, amelynek van vissza-
térési értéke, a Fliggvények kategdriaban
megjelenik a fliggvényhivas olyan valtozata pivis saxinm @) @) @) @ <rm iseses
is, amely egy lekerekitett blokkban helyez-
kedik el. Hasznaljuk ezt a szam kiirdasanal!  » Afeladat egy lehetséges megoldasa

visszaad nagyobbszim » (2




Feladatok

1. Korabban elkészitettiik a fej vagy iras dobas algoritmusat. Valésitsuk meg ugyanezt
amicro:biten is! Afliggvény neve legyen: Fejvagy iras. Afliggvénynek egy paramé-
tere legyen, amely jelentse azt, hogy hanyszor dobunk egymas utan! Fej és iras esetén
mas-mas ikonok jelenjenek meg a kijelzén! Szamoljuk meg a fliiggvényben azt is, hogy
hanyszor dobtunk fejet! A fejek szama legyen a fliggvény visszatérési értéke! A mic-
ro:bit megrazasaval hivjuk meg 10-es paraméterrel a fliggvényt, majd utana jelenjen
meg a fej dobasok szama!

2. Készitslink fliggvényt Kockadobas néven! A fliggvény paramétere jelentse azt,
hogy hany oldali dobdkockaval dobunk. Egy hagyomanyos, hatoldald kocka esetén
a paraméter értéke 6. Ha a paraméter 12, akkor mar 1 és 12 kozotti értékeket kapha-
tunk. A dobott szam legyen a fliggvény visszatérési értéke!
Végezziik el négyszer a kockadobast Ugy, hogy jelenjenek meg a micro:bit kijelzjén a
dobott szamok! Ezt kovetben toroljik le a kijelz6t, majd jelenitsiik meg az X ikont! Ez-
utan irjuk ki, hogy melyik szdm volt a legnagyobb a négy dobdas koziil! Hasznaljuk fel a
korabban készitett Max imum fliggvényt!

» Aprogram egy lehetséges eredménye




Készitsiink jatékokat micro:bitre!

Az alabbiakban oGtleteket talalunk arra, hogy milyen jatékok, alkalmazasok készithet6k 6n-
alléan, parban vagy akar csoportmunkaban a micro:bit eszkézre. Torekedjiink arra, hogy a
kod legyen atlathato, ahol lehet, csoportositsuk a kddot kisebb egységekbe a fliggvények
segitségével! Adjunk megjegyzéseket a kddhoz, hogy tarsaink is megértsék a gondolat-
menetiinket! Ezt a jobb gomb megnyomasa utan, a Megjegyzés hozzdaddsa meniiponttal

tehetjiik meg.

Milyen az id6érzékiink?

1.

Parmunkaban készitsiink olyan programot, amely azt méri,
hogy milyen j6 az id6érzékiink! A jaték az A gomb megnyo-
masaval induljon agy, hogy jelenjen meg a kijelz6n egy vé-
letlenszam 5 és 9 kozott, majd 1 masodperc mulva jelenjen
meg egy ikon, amely a jaték kezdetét jelzi. A jaték lénye-
ge, hogy a B gombot pontosan annyi masodperc utan kell
megnyomni, amekkora szamot lattunk korabban! A gomb
megnyomasa utan jelenitsiik meg a kijelz6n azt, hogy hany
ezredmasodperc kiilonbséggel nyomtuk meg a gombot az
eldirt értékhez képest! Természetesen minél kisebb szamot
latunk, annal tUgyesebbek voltunk. Azt, hogy a program
mennyi ideje fut, a Bemenet kategéria blokk-
javal kérhetjlik le.

Fejlesszlik tovabb a programot gy, hogy ne csak egy szam jelenjen meg a jaték végén,
hanem egy ikon is, amely utal az eredményre! Legyen harom kategéria: nagyon pontos,
pontos és atlagos. Példaul akkor nagyon pontos az eredmény, ha a tényleges id6 és a

lenyomas kozott kevesebb mint fél masodperc telt el.

Készitsuk el a jaték azon valtozatat, amikor két micro:bit egymasnak kiildi az adatokat!
Az els6 micro:biten lehessen a jatékot elinditani és leallitani, de az eredmény a masik

micro:biten jelenjen meg!

Vajon tudunk-e bl6ffolni?
A jaték kozbeni bloffolés azt jelenti, hogy félrevezetjiik a
tarsainkat azért, hogy ne esstink ki a jatékbol, vagy hogy
jobb eredményt érjlink el.

A bas nevl jaték eredeti valtozatat dobdkockakkal

jatsszak. A jaték elénye, hogy akar 5-6 f6s (vagy nagyobb)
csoportokban is jatszhatjuk. A jatékban minden jatékos
két dobodkockaval dob ugy, hogy tarsai ne lathassak a

dobott szamokat, vagyis a dobdsok eredményét el kell ta-
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karni. Ajaték célja, hogy tarsaink elhiggyék azt, hogy a két
dobdkockaval olyan szamot dobtunk, amely nagyobb vagy egyenld, mint amit az el6z6leg
dobd tarsunk dobott.
A két dobott szambdl specialis szaballyal hatdrozzuk meg a dobas értékét. A nagyobb
dobas lesz a kétjegyli szamunk els6 szamjegye, a kisebb szam pedig az utolsé szamjegye.



Ha két egyenld szamot dobtunk, akkor természetesen a két szamjegy megegyezik. Ezt ne-

vezik basnak. Az 1-es bas a 11, a 2-es bas a 22, és igy tovabb.

Vagyis a dobasértékek a kovetkezéképpen alakulnak:

Egyik kockadobas | Masik kockadobas | Adobas értéke
1 3 31
4 1 41
3 3 33

» A két kockadobas eredménye és az abbdl eléallt dobasi érték

Van azonban egy nehezités is, amely miatt nagyon kell figyelni a jaték soran. A dupla
dobasok nagyobb értékkel birnak, mint a kiilonb6zé szamjegyekbdl allok. De ezeknél is
tobbet éra 21-es dobas, amely a jatékban a legtobbet éri. Vagyis a dobasértékek sorrendje
aszerint, hogy melyik érték ér tobbet az el6z6nél:

31,32, 41,42, 43, 51, 52, 53, 54, 61, 62, 63, 64, 65, 11, 22, 33, 44, 55, 66, 21

Kezdetben minden jatékosnak 5 pontja (vagy zsetonja) van. A jatékosok korben tilnek
egy asztal mellett vagy a foldon. Minden kérben mas jatékos kezdi a jatékot az dramutatd
jarasaval megegyez6en vagy ellenkezéen (amelyik jobban tetszik). A jatékot kezd6 dobd
elmondja a dobdsanak az értékét. A soron kovetkezé jatékos ezt vagy elhiszi, vagy nem.
Ha elhiszi, akkor folytatddik a jaték: dob, és elmondja, mennyit dobott, vagy bl6ffol, és egy
masik szamot mond. Ha viszont nem hitt az el6zé jatékosnak, akkor annak fel kell fednie a
dobott kockait. Ekkor kidertil, hogy igazat mondott-e, vagy bloffolt.

Ha valaki rosszul bl6ffolt, az veszit egy pontot, aki pedig hazugsagon érte tarsat, az 1 pont-
tal gazdagodik.

Akkor is veszit a jatékos 1 pontot, ha olyan szamértéket mondott, amely nem fordulhat
elé a jatékszabaly szerint (5, 9, 40, 13, 24, 46 stb.). Ekkor a dobas sorrendjében kovetkezd
jatékos automatikusan kap 1 pontot.

Az U] forduldt a kovetkezd jatékos kezdi. Akinek elfogynak a pontjai, kiesik a jatékbol.
A jaték addig tart, mig egy jatékos marad, de jatszhatunk ugy is, hogy ha valaki elér egy
bizonyos pontszamot (példaul 10), akkor vége a jatéknak.

Nézziink egy példajatékot! Az elsé ja-
tékos 3-at és 4-et dob, ezért a dobas ér-
téke 43. Nem blo6ffol, az igazat mondja a
tarsainak. A masodik jatékos 1-et és 3-at
dob. Dobaséanak értéke 31, ami sajnos
kevesebbet ér, mint az el6z6 jatékosé.
Ezért kénytelen bloffolni, és azt mondja,
hogy 52-t dobott. A kdvetkez6 jatékos
ezt nem hiszi el, és kéri, hogy mutassa
meg a dobott kockakat. Mivel a jatékos
hazudott a pontértékrél, elveszit 1 pon-
tot, a masik jatékos pedig kap 1 pontot.




A bas jaték elkészitése

Feladatunk az el6z6 tarsasjaték algoritmusanak elkészitése a
Flowgorithm alkalmazasban, majd a megvaldsitasa micro:bit

segitségével.

A kockadobds a micro:bit megrazasaval torténjen! A do-
bas értékét Ggy jelenitsiik meg a kijelz6n, hogy egyszer(ien
leolvashatd legyen a két szam! Példaul a nagyobb dobast
megjelenithetjiik a kijelz6 bal oldalan, a masikat pedig a E—
jobb oldalan. igy a dobasérték egyszerlien leolvashatéva > Akétdobas egyideji
valik. A kockak képének megjelenitéséhez hasznaljunk fugg-
vényeket, a megjelenitend6 szamot paraméterként adjuk at!

megjelenitése
(64-es pontérték)

Nyerés esetén a B gomb megnyomasaval lehessen névelni a pontszamot, vesztés esetén
pedig az A gombbal csokkenteni. Ha a pontszam eléri a nullat, jelenjen meg egy animacio,
illetve halljunk egy hangjelzést, amely arra utal, hogy kiesett a jatékos a tovabbi forduldk-
bol! Az A+ B gombok megnyomasa utan jelenjen meg a pontszam, majd kis idd elteltével az
utolsé dobés képe. igy akar jaték kdzben is ellendrizni lehet a pontszamot.

Tovabbfejlesztés, otletelés

3-4 fés csoportokban otleteljiink
arrél, hogyan lehetne novelni a
jatékélményt! Gondolkodhatunk
abban is, hogy a micro:bitek radio-
kapcsolattal kommunikalhatnak
egymassal vagy egy jatékvezetGi
micro:bittel. Szinesithetjik a jaté-
kot kiilonb6z6 hanghatasokkal is.

Valdsitsuk meg otleteinket! Pro-
baljuk ki egymas megoldasait, és
jatsszunk néhany jatszmat a legjob-
ban sikertilt programokkal!

Ezek utan akar osztalykiran-
duldsra is magunkkal vihetjik a
micro:biteket, és a szabadidében
is jatszhatunk velik.

Ha maradt még iddnk, fejlesz-
sziink mas tarsasjatékokat is a ko-
rabban tanultak felhasznalasaval!
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Osszefoglalas

Az altalanos iskola fels6 tagozatan sok izgalmas lehetGséggel talalkoztunk az algoritmiza-
las, programozas és robotika teriiletén.

Olyan blokkprogramozasi kornyezeteket hasznaltunk,
amelyekben jatékosan készithettiik el programjainkat. Eh-
hez algoritmusokat gyartottunk. Az algoritmusokat mondat-
szerlien vagy folyamatabrak segitségével irtuk le, s6t azt is
megtanultuk, hogyan tesztelhetjiik az algoritmusok m{iko-
dését, és milyen lehet6ségeink vannak a hibak azonositasara
és kijavitasara. Megismerkedtiink olyan programozasi fogal-
makkal, amelyekre a késébbiekben épiteni tudunk.

Valés és nem létez6 (szimulalt) robotokat iranyitottunk, és megta-
nitottuk Gket kiilonboz6 feladatok elvégzésére, példaul vonal mentén
torténd haladasra. Attekintettiik és kiprébaltuk, hogy a robotok milyen
allapotokkal rendelkeznek, illetve hogyan képesek érzékelni a kérnyeze-
tiket.

A programozas soran megismerkedtiink szamos utasitas-
sal, fliggvénnyel és vezérlési szerkezettel, hasznaltunk ciklu-
sokat, elagazasokat, hogy minél tobbfajta feladat megoldasa-
ra képesek legyiink.

Megismerkedtiink a micro:bit vezérlével, amely jatékossa
tette a tanulast. Nemcsak az eldirt feladatokat készitettiik el,
hanem parmunkaban és csoportmunkaban is megvaldsithattuk
sajat Gtleteinket, amelyeket aztan megoszthattunk a tobbiekkel.

- A kornyezetiinkb6l szarmazo adatokat (példaul fényer6sséget) mértiink
és dolgoztunk fel ugy, hogy radidkapcsolatot is hasznaltunk az eszkozok ko-
z6tt az egyes feladatok elkiilonitésére.

Animaciokat és ezekre épiilé jatékokat fejlesztettiink gy, hogy a
szerepldket kiilonbozé gesztusokkal vagy gombnyomassokkal lehetett
irdnyitani. Rajzoltunk a kijelzdre, és valds, életbeli problémakat szimulaltunk.

Megnéztiik, hogyan tudjuk hatékonyabbd tenni a programjainkat, illetve milyen lehetd-
ség van a kod Ujrafelhasznalasara és atlathatobba tételére.

Késébbi tanulmanyainkban mar nem (feltétleniil) blokkprogramozasi kérnyezetet fo-
gunk hasznalni, hanem példaul betekintést kapunk a modern, objektumorientalt progra-
mozasba is. De azt, amit eddig megtanultunk, a késébbiekben is tudjuk hasznalni. Addig
is, ha talalkozunk egy problémaval, amelyet meg tudunk oldani az altalunk ismert kdrnye-
zetekben, alljunk neki batran! Ezzel nemcsak a szamitégépes gondolkodasunk fejlédik,
hanem hasznos alkalmazasokat hozunk létre, amelyek gyorsabba, hatékonyabba, esetleg
élvezetesebbé teszik a munkat. Ehhez kivanunk sok sikert a tovabbiakban!

ismételd eddig:  érintesz () szint?




Multimedias elemek keszitese

Ballagasi tablot készitiink

Ebben a tanévben befejezéd-
nek az altalanos iskolai éve-
ink. Remek alkalom arra, hogy
emléket allitsunk sajat ma-
gunknak, annak az osztalynak,
amelyben gyermekkorunk je-
lentGs részét toltottiik. Szami-
togépes ismereteink nagyjabol
elegend6ek ahhoz, hogy a tab-
(6t mi magunk tervezziik meg,
és elkészitsiik azt az alapanya-
got, amelybdl egy nyomda mar
elédllithatja a végterméket.

A képfeldolgozassal és alak-
zatok készitésével a korabbi
években mar megismerkedtiink. Ebben a fejezetben egy 6sszetett példan keresztiil attekint-
jik ezeket az ismereteket. A pixelgrafika és a vektorgrafika 6sszehasonlitasardl A digitdlis esz-
kézék haszndlata cim( fejezetben olvashatunk részletesebben.

A tablé motivuma

A tabld azért lesz tobb, mint egymas mellé tett fényképek Gsszessége, mert egyes részei
egységesek. Ez az egység nemcsak a szemnek kellemes, de kifejezi a tabld szerepldinek
Osszetartozasat is. A hagyomanyos tablokon a didkok ruhdja és tartasa épplgy egységes,
mint a képek alakja és a nevek felirdsara hasznalt bettitipus. Némileg oldottabb hangulati
tablo készithetd, ha ezek koziil valamelyiktdl eltekintiink, de ha mindrél lemondunk, akkor
ismét csak egymas mellé helyezett képeink lesznek, és nem tablonk.

Miel6tt hozzakezdenénk...
Ha a kozelben nem volna nagy képek nyomtatasat vallalé szolgaltatas - hiszen a tablo 1é-
nyegében egyetlen nagy kép lesz -, az interneten aligha lehet probléma ilyet talalni.

A teljes tablo Osszedllitasat - csaklgy, mint a képkeretek megrajzoldsat, a tabld ci-
mének és a didkok neveinek felirasat - célszerlien vektorgrafikus eszkdzokkel végezziik.
Céljainknak megfelel akar egy bemutatdkészit6 alkalmazas vektorgrafikuseszkoz-készlete
is. Miel6tt képzeletlinket szabadjara engednénk, egyeztessiink a kivalasztott nyomdaval,
hogy milyen formatumban fogadjak be a nyomtatnivaldt (a PDF altalaban hasznalhatd), és
mekkora tablé nyomtatasat vallaljak. Ha a PowerPoint maximalis diaméretét tul kicsinek

talaljuk, a LibreOffice megfeleld valasztas lehet.



Atablé képeinek elkészitése
Ha magunk készitjlik a tabloképeket, ér-
demes az alabbiakra figyelni.

Miel6tt elkészitenénk a képeket, tud-
nunk kell, hogy milyen lesz a képek kere-
te - pontosabban azt, hogy milyen mé-
retaranyl képekre van sziikség. Négyzet
alakuakra? A nyomdaszatban elterjedten
hasznalt4:5 aranydra? A telefonok képer-
ny6jén megszokotthoz hasonld 16:9-esre
(amely, minthogy valodszintileg allé képet
készitlink, inkabb 9: 16-osnak mondan-
dd)? Mieldtt nekildtunk az osztaly min-
den tagjardl fotdt késziteni, probaljuk ki,
hogy mikor nem fog kildégni (vagy mikor
fog mindenkinél nagyjabdl egyforman
kildgni) a mar méretre alakitott képbdl a
vall, a fejteto és a kéz.

A képeknek legyen egységes, semleges hattere, ugyanis nem szeretnénk, ha elterelné a
figyelmet a szerepl6rdl. A fényképezégépeket be lehet allitani ugy, hogy a hattér elmosdd-
jon, de manapsag a legtobb telefon is képes hasonlé hatas elérésre. Természetesen a hattér
elmoshaté a rasztergrafikus rajzoléprogramunkban is, illetve ingyenes webes szolgaltata-
sok is rendelkezésre allnak ilyen célra.

Ajo tabloképekhez sok fényre lehet sziikségiink.
Alapszabaly, hogy ha csak szembdl érkezik a fény,
akkor nem lehet j6 portrékat késziteni, mert az arc
térbeliségét a szembdl érkezé fény tompitja, meg-
hamisitja. Portrékészitésre a fényképezégépbe, te-
lefonba épitett vaku emiatt nem felel meg. Tovabb
bonyolitja a feladatot, hogy az arcra érkezé fény
nem lehet tul éles, mert akkor tul éles lesz a szemek
és az orr korili arnyék. Mindkét problémat egysze-
rien megoldjuk, ha a fényképezésre egy vilagos,
de felh6s napon, amikor az éles napsugarak sz6-
rodnak, példaul egy ablak mellett, az ablaknak valamennyire oldalt fordulva keritlink sort.
Természetes szin(, szort fényt kapunk, ha az ablakbdl ragyogd napsiitéses napon érkezé erGs
fényt lepeddn vagy teritén szlirjiik at. Az emberi bor szineit napfényben vagy ahhoz hasonlé
szin(i mesterséges fényben késziilt képeken talaljuk a legszebbnek.

A fényképunk nem fog bemozdulni, ha allvanyra tessziik a telefonunkat. Hasznos triikk,
ha két-harom masodpercre id6zitett felvételt készitlink - ilyenkor a telefont nem mozditja
meg a fotds keze sem.

Rasztergrafikus programban végezziik el a képek alapvetd retusalasat, példaul a patta-
nasok vagy anyajegyek eltavolitasat, esetleg a szemek vilagositasat (GIMP-et hasznalva az
eszkdztar Javitds, Mdsold, Elmosds, Elesités, Fakitds vagy Sotétités eszkdzei is megfeleléek
a feladat elvégzésére).




A képek keretei

A keretek kreativ megvalasztasa is segit érdekessé tenni a tablonkat. Miel6tt a keretek el-
készitésének nekifognank, tudnunk kell, hogy milyen szind, esetleg milyen mintajd lesz a
tabld hattere, hiszen nem szerencsés, ha utélag kell minden képkeretet atszinezniink, mert
a szintik nem harmonizal a hattérrel. Az is hasznos, ha van elképzelésiink arrél, hogy hova
kerlilnek a képek feliratai - a nevek. Az alabbiakban bemutatott harom keret egyikén maga-
ra a keretre kerll a név. Probaljuk ki, hogy elfér-e a leghosszabb nev( osztalytarsunk neve
is, mégpedig akkora méretben, hogy tavolabbrdl is olvashaté legyen.

Képeinket elhelyezhetjiik tgy, mintha valddi fényképeket ragasztgattunk volna a tab-
l6ra. A képkeret ilyenkor legegyszer(ibb esetben egy egyszer( téglalap, amelyet a fénykép
mogé helyeziink el. A ,felragasztott” hatast erdsiti, ha a képnek enyhe vetett arnyékot
adunk. Ha a bemutat6készit6 vetett arnyékait tal mesterségesnek talaljuk, mi magunk is
készithetiink ,arnyékot” a keret ala helyezett masik téglalappal. Ezt a téglalapot a bemuta-
tokészito eszkozeivel valamilyen egyenetlen mintaval vagy szinatmenettel toltsiik ki, eset-
leg alkalmazzunk atlatszésagot! Kisérletezziink batran az eszk6zokkel!

9

Felkunkorodd képszél hatasat érhetjiik el, ha az ,,arnyékot” sokszogként rajzoljuk meg,
amely kilég a ,fényképpapir” aldl. Ha nem bemutatokészitében dolgozunk, hanem vek-
torgrafikus szerkesztében, akkor utélag is van lehetéség a csomdpontok athelyezésére, j
csomépontok felvételére, illetve a csomdpontok kozoétti vonal ivelésére. igy valészer(ibbé
tehetd a keretiink felkunkorodasa. A bemutatokészitében tovabbi lehet6ségként kinalko-
zik még a gorbék hasznalata is.
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Amikor elkésziiltiink a képkerettel, probaljuk bele a fényképet is. Ha
alapvet6en elégedettek vagyunk, foglaljuk csoportba a kész részt.

Készithetlink rajzszogeket is a képiink sarkaiba. Egy rajzszog két
ellipszisbdl, egy kozottiik [évé trapézbdl és a hegyként szolgald ha-
romszoghol all. Az alakzatokat szindtmenettel toltsiik ki, hogy hamis
térbeliséget kolcsonozziink nekik. A kész rajszog elemeit foglaljuk
csoportba, és dontsiik meg, igy helyezziik el a kép egyik sarkanal. Ha
a rajzsz6g masolatat a fliggbleges tengelyre tiikrozziik, precizen el6al-
lithat6 a masik sarokba valé szog, de lehet, hogy valdsagosabbnak hat,
ha a két rajzsz6g nem pontos tiikorképe egymasnak. A masolatot akar
atis szinezhetjiik.

Ha pedig elég mar a rajzszogekbdl, rajzolhatunk mindenféle ragasz-
tocsikot, sebtapaszt mintaval, vagy valamilyen egyszer, sormintaként
hasznalhat6 képpel kitoltott sokszogeket.

Bemutatjuk még egy keret elkészitését: ezuttal telefonon tekint-
hetjik meg magunkat - (igy, ahogy a valésagban a legtobbszéramigy
is szoktuk. Rajzoljunk lekerekitett sarkd téglalapot, majd tavolitsuk el
az alakzatot szegélyez6 vonalat, a kitoltést pedig allitsuk sotét szin(-
re. A téglalap mérete legyen 5,2 x 10,6 cm. A téglalap valamelyik sar-
kanal lathatunk egy kort, ezzel tudjuk a gorblilet erésségét szabalyoz-
ni - allitsuk olyanra, amilyennek a telefonunk sarkat latjuk.

Készitsiink masolatot a téglalaprol, és mindkét kiterjedését csok-
kentsiik 4-4 milliméterrel. A kitoltést allitsuk vilagosra, és az Uj téglala-
pot igazitsuk a régihez képest fliggblegesen és vizszintesen is kdzépre.

Ha van kedviink, a vilagos téglalap magassaganak csokkentésével
alakithatunk ki helyet a ,,gomboknak”. A belsé téglalap tetejéhez igazitott trapézzal pedig a
szembenézo6 kameranak is helyet adé ,,notch” valdsithaté meg.




Atelefon ,képernyGjén” mar el tudjuk helyez-
ni a képiinket.

Erdekesebbé tehetdk ezek a képek, ha valakit
Jraultetiink” a telefonra. El6sz6r keressiink olyan
képet, amelyen a szerepl6 valamilyen jol hatérolt
vizszintes vagy fliggéleges terepen (i, fekszik,
vagy annak tamaszkodik, esetleg probdlja eltol-

ni. A példan ilyen a fal, amelyen a lany ul. Rasz-
tergrafikus alkalmazasban jel6ljiik ki a szerepl6t, u

—

és a kép kijelolésre vagasaval tavolitsuk el a f6los
részeket. Adjunk alfa-csatornat a képhez, hogy

ha valamit kiradirozunk, atlatsz6sag maradjon alatta. Nekiink kézre allé modszerrel tavo-
litsuk el a tovabbi sziikségtelen részeket is.

Masoljuk at a képet a bemutatokészit6be, illetve a vektorgrafikus alkalmazasba, vagy
exportaljuk a képet PNG-formatumban - igy nem vész el az atlatszésag -, majd szurjuk be
az exportalt fajl tartalmat.

.

Természetesen nem kell mindenkinek a sajat ballagasi képét mutaté telefon kornyékén
lennie. ,,Henyélhetiink” a baratunk, padtarsunk telefonjan, és ,,odébbtolhatjuk” a barat-
nénk telefonjat. Kilonosen érdekesek lehetnek a tobbszereplds képek, de elkészitésiikkor
figyelniink kell arra, hogy minden telefonnak jusson hely.

Vegyliik észre, hogy akkor tudjuk elvégezni ezeket az egymashoz illesztéseket, ha a
képen, amelybdl kiindulunk, pontosan a fotdssal szemben hizédik az a fliggéleges vagy
vizszintes hatarolévonal, amelyiknek az ottlétét kihasznaljuk.
Aképet hatdsosabba teszi, ha a hatarvonalat valami atlépi - ilyen
a képen lathato lany jobb laba és a fit bal keze.

Jarhato Ut az is, ha a telefonok belsejébe kisgyerekkori képe-
ket helyeziink el. Ezek lehetnek még papirképek, amelyeket erre
szolgalo berendezéssel, a szkennerrel, magyar nevén lapolvaséval
tudunk digitalis jelek sorozatava alakitani. A szkennerbe helyezett
fényképet pedig erre szolgald alkalmazassal tudjuk rasztergrafikus
formatumban menteni. A beolvasas soran a szkenner végsé soron
lefényképezi a fényképet, de l[ényegesen szebb képet ad, mint ha a

mobiltelefonunkat hasznaltuk volna e célra.
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Atablé befejezése
Ha mindenki elkésziilt a sajat képével, keretével, felirataval, és gondosan csoportba is fog-
lalta az objektumokat, akkor érdemes a munkat Ggy folytatni, hogy a képeket egyetlen gé-
pen egyetlen dokumentumba masoljuk, majd egymas mellé és ala rendezziik 6ket. Bedl-
litjuk a tablé hatterét, és kiirjuk a tablé cimeként szolgalo feliratot.

Rajzolhatunk - akar csak jelzésként, a négy sarokban latsz6dd
- keretet a tablonkra. Legegyszerlibb esetben egy vastag vonalbdl
vagy egy vékony téglalapbdl indulunk ki. Kettézziik a téglalapot,
és forgassuk el, majd a sarkokat illessziik egymashoz (az dbrankon
csak azért mas szinl a két téglalap, hogy jobban lathassuk a keret
felépulését). Foglaljuk csoportba a két téglalapot, majd kettézzik
a csoportot, és tiikrozziik a masolatot! Két keretsarok elkésziilt, és
egy Ujabb kettézéssel, majd a masolat tlikrozésével megvan mind a négy szlikséges keret-
részletiink. Természetesen kiindulhatunk bonyolultabb abrabdl, vagy akar kézzel rajzolt és
beszkennelt részletbdl.

Akész mlvet exportaljuk a nyomdaval megbeszélt formatumba, és ha elkésziilt a nyom-
tatas, keressiink olyan helyet a miviinknek, ahol csodajara jarhat mindenki!




Hangfelvétel készitése és egyszeriibb utomunkalatai

,

Hangfelvétel készitéséhez mikrofonra van sziikségiink, amely manapsag a legtobb ember
zsebében ott lapul, hiszen a telefonunkba, egyéb mobileszkoziinkbe épitve bizonyosan van

,

észitése

ilyen eszkoz. Van mikrofon a mai laptopokban is, ha pedig asztali szamitogépen készitlink i
hangfelvételt, tudunk hozza kiils6 mikrofont csatlakoztatni. “E’

’, ’, w
Kérdések )
1. Hogyan terjed a leveg6ben a hang? N
2. Milyen kozeg tovabbithatja még a hangot? 5
3. Hogyan érzékeli a hangot a filiink? ‘o
4. Mennyiben hasonlit a mikrofon és a fiiliink? g
5. Milyen jelatalakitast végez az emberi fiil, illetve a mikrofon? g
6. Hova tovabbitja az atalakitott jelet a fiil és a mikrofon? s
7. Milyen eseményeknél és eszkbzokben hasznalunk mikrofont?

A hang feldolgozasa

A légnyomas valtozasat kovetve, ahhoz hason-
l6an - azzal analég mddon - valtozik a mikrofon-
bdl elvezethetd, belble érkezé aram. A mikrofon
analdg jelét a szamitogépeken nem is olyan ré-
gen egy kilon eszkoz, a hangkartya alakitotta
digitalis jellé. A ,hangkartya” ma is benne van a
szamitogépekben, mobileszkézokben, de felké-
szllt szakembernek kell lenniink, ha meg akar-
juk talalni a sok egyéb pici alkatrész kozott.

A hangkartyanak, illetve a szerepét ellatd
chipnek természetesen a hang visszaalakitasa
is feladata. A szamitégépen lejatszott hangfajlokban digitalisan tarolt informaciot kell
analog jelként, esetlinkben fesziiltségingadozasként tovabbitania az eszkdz kivezetésén
a flilhallgatd, illetve hangszérd felé. Professzionalis megoldasoknal az analdg-digitalis és a
digitalis-analdg atalakitast kiilon eszkoz végzi.

» Hangkartya

Feladat
Keressiink és nézziink meg a mobiltelefonban |évé hangchipet abrazold képet, videdt!

Alapvet6 miiveletek hangszerkeszt6 alkalmazassal

Az eszkoziinkbe érkez6, immar digitalis jelet valamilyen alkalmazas dolgozza fel. Talan a
leghétkdznapibb eset, amikor a megérkezd digitalis jelet telefonalas soran tovabbitjuk be-
szélgetépartneriink késziilékére. Van azonban, amikor a hangot régziteni, késébbi felhasz-
nalasra szanva tarolni szeretnénk. Telefonunkkal vagy a szamitogépuinkkel alighanem ka-
punk el6telepitve valamilyen, alapvet6 feladatokat ellatni képes hangrogzit6 alkalmazast.
Ha pedig sokoldallbb, tigyesebb eszkozre van sziikségiink, remek vélasztas lehet a nyilt

forraskodu Audacity, amelyet a tovabbiakban hasznalni fogunk.



Ha az Audacityben megnyitunk valamilyen hangfajlt, pél-
daul egy zeneszamot tartalmazd, MP3-formatumu allomanyt,
akkor a sztere6 felvétel jobb és bal csatornajan sz6lé hang-
hullamot mutatd abrat kapunk. Ezen tudunk dolgozni: itt van
lehetGségiink a hanghullam egyes részeit kijelolni, atalakitani.

Jatsszuk le a hangot, és ha sikeriilt, vegyiik észre, hogy a
lejatszast kétféleképp allithatjuk meg: a sziinet és a leallitas W
gombbal. A hanghulldm szerkesztése csak ledllitott lejatszas

esetén lehetséges, a sziinet nem elegendé. » Hanghullémok dbrézolasa
Audacityben

Feladatok

1. Figyeljik meg, hogy a jobb és a bal csatorna hullama mas alaku ott, ahol a jobb és a
bal oldalon lejatszott hang is eltéré! Keressiik meg az eszkoztaron az alapesetben aktiv
kijelblés eszkozt! Jeloljiik ki a hullam egy részét, és figyeljiik meg, hogy ekkor csak ez a
rész jatszodik le. Keressiik meg, miként sziintetheté meg a kijelolés!

2. Anagyitoval kozelitsiink ra annyira a hulldamra, hogy a képerny6n csak egyetlen jelleg-
zetes zenerészlet - egy dobiités, gitarpendités, zongorahang - hullama legyen lathato!
Hogyan tudunk ismét ,tavolabbra menni”, nagyobb részletet megnézni a zeneszambol?

3. Jeloljunk ki részleteket a hanghullambdl, és nézzlink szét a Hatdsok meniiben! Prébal-
junk ki néhany hatast! A fel-, illetve a lekeverést a felvétel vagy felvételrészlet elején és
végén szokas hasznalni. Az erésités, a megforditas és a visszhang barhol hasznalhaté. Mi
a klilonbség a tempd valtoztatdsa és a sebesség valtoztatdsa hatas kdzott?

Hangsavok és csatornak, a munkank mentése
A sztered hangsavnak két csatornaja van, a jobb és a bal oldalon sz6l6. Ha a Sdvok ment-
ben Uj savot kériink, lathatd, hogy mond hangsavot is készithetiink, ennek egyetlen csa-
tornaja lesz. A mono felvételek menthet6k sztereé hangsavban is, ilyenkor a jobb és a bal
csatorna azonos informaciét tarol.

Ha egy sztere6 hangsav csatornait kiilon-kiilon szerkesztenénk, az abrankon lathatd lefelé
mutato, fekete nyilra kattintva valasszuk a Szteredsdv felosztdsa lehetéséget.

A szerkesztés befejeztével, félbehagyasaval a miviink mentésé-
retobb lehetéséglink isvan. Ha projektként mentiink, akkormegma-
radnak a savjaink, a beallitasaink, és legkozelebb ott folytathatjuk a
munkat, ahol félbehagytuk - de csak az Audacityben hallgathatjuk
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meg, ami eddig elkésziilt. Ha a fajlt exportdljuk, egyéb alkalmaza- te@iii | 05
sok is képesek lesznek megnyitni és lejatszani. A WAV-formatumu 8 J
fajlok az adatot toméritetleniil taroljak, az ilyen fajljaink igen mé- e (T

retesek lesznek. A FLAC-formatum veszteségmentes, az MP3- és Stereo, 44100Hz
. . v ee s 7 . 32-bit lebegopontod g 5
az OGG-formatum veszteséges tomoritést valdsit meg. '

Kérdések
Mit jelent a 2.1-es, az 5.1-es és az 5.2-es hangsav? Hol és miért hasznalnak ilyet? Hany csator-
navan bennik?



Hangfelvétel
Vegylik fel a sajat hangunkat! Ha van a szamitogépiinkhoz csatlakoztatott mikrofon, akkor
egyszer(ibb azt hasznalnunk. Teljesen megfelel az is, ha a mobileszkoziinkre telepitiink alkal-
mazast, és a kész fajlt nyitjuk meg a hangszerkesztében. Erdemes moné hangsavval dolgoz-
nunk, hiszen egyszer(ibb a szerkesztése, és j6 eséllyel Ggyis mond a mikrofonunk is.
Hangfelvétel készitésekor jol johet a normalizalds hatas. Olyankor lesz hasznunkra, ha
tobb, eltér6 hangerejii részletbdl allitunk 6ssze egyetlen hangsavot, és azt szeretnénk,
hogy egyik se legyen sokkal hangosabb, mint a tobbi. A zajcsékkentés hatas arra vald, ha
valamilyen alapzajt szeretnénk eltlintetni a felvételbél. A hasznalata két lépésben torténik.
Az elsé [épésben (ahogy az els6 képen lathato) kijeloliink egy olyan részt a felvételen, ahol
csak zaj van, majd a hatasnal a zajprofil készitése lehetséget valasztjuk. igy tanitjuk meg
az Audacityt arra, hogy mi szamit zajnak. A masodik [épésben (masodik kép) kijeldljiik azt a
részt, amelybdl a zajt kell eltavolitani, és Gjra hasznaljuk a hatast. A harmadik képen latha-
td, hogy az alapzaj hullama eltdnik.

Feladatok

1. Vegyiik fel, ahogy elszamolunk tizig, majd oldjuk meg, hogy a paros szamokat a bal, a
paratlanokat a jobb fiiliinkben halljuk! A nagyobb szamokat hatasok hasznalataval ala-
kitsuk egyre mélyebb hanguva!

2. Készitslink sztered parbeszédet két mond felvételbdl! Hasznalhatjuk példaul Rémed és
Julia erkélyjelenetének szovegét, amelyben Romed beszél a jobb oldalon, Jilia a balon.

3. Atanuldécsoportban valasszunk ki tiz ismert zeneszamot! Alkossunk parokat! A csapat
mindkét tagja allitson Gssze egy-egy, a tiz zeneszam mindegyikének részletét tartalmazd,
legfeljebb félperces fajlt, amelyet majd a csapat masik tagja hallgat meg. A masik csapat-
tag jegyezze le, hogy milyen sorrendben hangzottak el az egyes szamok részletei! Az a csa-
pat nyer, amelyik 6sszesitve a legtébb talalatot éri el a hdszbol.
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Egyszerlibb videdszerkesztési miiveletek

Vide6formatumok, codecek, vide6fajlok, streaming

Napjainkban mar legtobbiink zsebében ott lapul (legalabb) egy kamera, ezért igazan hasznos
megismerkedniink a felvételek utdlagos szerkesztésének, vagasanak egyszer(ibb lehet6sé-
geivel.

Bevezetésként és a tananyag kiegészitéseként megemlitiink néhany olyan témat, ame-
lyek megkonnyitik a videdszerkeszték hasznalatanak megértését, és mindennapi musor-
fogyasztoként is hasznukat vessziik.

A videdfajljaink az esetek tulnyomo tobb-
ségében hangot is tarolnak. A hang- és a vi-
dedinformacié a fajlokon beldl jol elkiléndl,
azaz beszélhetiink kilon hangsavrdl és kép-
savrol. Hangsavbol egy fajlban gyakran van
tobb, mert példaul a tarolt film eredeti nyelve
mellett tobb szinkronsav is helyet kapott az
allomanyban. Sokszor keriilnek feliratsavok a
fajlba, igy akar tobb nyelven is megjelenithet-
juk a film szerepl&inek szovegét.

Napjainkban a legelterjedtebb a Full HD felbontas, amelyben a képek 1920 képpont
szélesek és 1080 képpont magasak. Ezt a felbontast gyakran 1080p-ként vagy 1080i-ként
emlitik. (A p betl arra utal, hogy minden képkocka tartalmazza a kép 6sszes képpontjat, az
i pedig arra, hogy az egyik képkockan csak a kép paros, a kovetkez6n pedig csak a paratlan
sorok képpontjai lathatdk.) Kisebb felbontast példaul a HD, masképp 720p vagy 720i for-
matum, nagyobb pedig a 4K, mas jel6léssel a 2160p vagy 2160i felbontds, amely mindkét
dimenzidban kétszer annyi képpont terjedelmd, mint az elséként emlitett Full HD. Mindha-
rom felbontas 16:9-es képarany. A régebbi, 4 : 3 képaranyl m(isorok készitése szazadunk
elsé évtizedében szlint meg, azdta lényegében a 16:9-es képarany az egyeduralkodo.

Fontos jellemzéje a videdsavoknak, hogy masodpercenként hany képkockat tarolnak.
Az elterjedtebb ipari szabvanyok masodpercenként 24, 25 és 30 képkockat irnak el6. Ha
példaul 60 képkockat vesziink fel masodpercenként, a vide6fajlunk lényegesen nagyobb
lesz - cserébe viszont j6 lassitasokat tudunk késziteni.

A videdfajljaink kiterjesztése e konyv készitésének idején (2022-ben) az esetek tilnyo-
mo tobbségében .mp4, .mkv vagy .webm. Ezek egyszersmind Ggynevezett konténerforma-
tumok is, és a videdlejtatszd alkalmazasunknak megnyitasukkor elmondjak, hogy milyen
eljarassal vannak benniik kddolva az egyes vided-, hang- és feliratsavok.

Alkalmazasaink a vided-, hang- és feliratsavok kodoldsahoz és dekddolasahoz (kibon-
tasahoz, visszafejtéséhez) Ugynevezett codeceket hasznalnak. A codecek olyan szoftverek,
amelyek az adott formatumba vald kddolast, illetve a kddolt informacié megfejtését teszik
lehetévé. Nem 6nalld alkalmazasok, hanem a lejatszo- és szerkesztéprogramok hasznaljak
Oket. Egyszer(ibb esetekben az alkalmazassal egyiitt teleplilnek az eszkoziinkre, mas ese-
tekben kiilon telepithetdk.

Mig a képeknél és a hangoknal gyakrabban el6fordul, hogy veszteségmentes tomoritést
hasznalunk, a videdk esetében ez a profi filmkészit6k kivételével nagyon ritka - pusztan a
képi informacié hatalmas mérete miatt. A képsorokat ritkdbban alléképek sorozataként




taroljuk. Bonyolultabb, de helytakarékossaga miatt lényegesen elterjedtebben hasznalt
madszer, hogy csak minden sokadik (példaul minden 6tvenedik, szazadik) képet taroljuk tel-
jes egészében (ezek az lgynevezett kulcsképkockak, keyframe-ek), két kulcsképkocka kozott

pedig csak a valtozasok keriilnek a fajlba.
Informaciéfogyasztoként egyre ritkdbban
torténik meg az, hogy elGszor teljes egészében
letoltjiik a videofajlt az eszkozlinkre, majd egy
alkalmazassal megnyitjuk és megnézziik. Sok-
kal gyakoribb, hogy a vide6t (vagy hangot) az
internetrdl nyitjuk meg, és mikozben a vided
vagy a hang érkezik az eszkozlinkre, mar néz-
ziik, hallgatjuk is. Ezt a streamingtechnoldgia
teszi lehet6vé. (A stream angol sz6t informati-
kai kérnyezetben jelfolyamnak fordithatjuk, a
streaming pedig a jelfolyam attoltését, keze-

lését, elérhet6vé tételét is jelenti.) A ,hagyomanyos” internetes videdszolgaltatok mellett
egyre elterjedtebbek a streaming mlsorszolgaltatasok. A videdhivasok és az internetes

hanghivasok soran is streaming torténik.

Kérdések, feladatok

1. Nyissunk meg filmet tartalmazé fajlokat valamilyen lejatszoprogrammal! Hany hangsav

és hany feliratsav van benniik?

2. Milyen kiterjesztéssel menti a mobileszkozlinkon hasznalt felvevéalkalmazas a vided-
kat? Mekkora a felbontasa a felvételnek? Masodpercenként hany képkockat tartalmaz a
felvétel? Mekkora id6k6zonként van benne kulcsképkocka?

3. Melyek a leghiresebb videdszerkeszt6-alkalmazasok?

Videdszerkesztés

Szerkesztési feladatainkhoz ebben a konyvben egy
nyilt forraskdédd, mindenki szdmara ingyenesen
hasznalhat6 és viszonylag kis gépigényl alkalma-
zast, az OpenShot videdszerkeszt6t hasznaljuk.

A filmkészités elsé |épése a vided profiljanak -
felbontasanak, illetve masodpercenkénti képkocka-
szamanak - beallitasa. Ezt a Fajl meniiben tehetjik
meg.

Masodik feladatunk azoknak a vided- és hang-
fajloknak az osszegylijtése - elkészitése, letoltése,
beszerzése -, amelyekbdl a vidednkat Gsszerakjuk.
Ezeket példaul a fajlkezel6bdl az OpenShot bal felsé
részébe, a projektfajlok kézé hizva tudjuk megmu-
tatni a szerkesztéprogramunknak.
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» Az OpenShot alkalmazas

Aszerkesztés |ényegében a lenti Iddsdv részen torténik. Tobb idésavunk van, amelyek egy-
arant tartalmazhatnak videdkat, alloképeket, feliratokat és hangokat - vagy ahogy az Open-



Shot 6sszefoglaldan nevezi 6ket: klipeket. A klipeket a projektfajlok koziil az egérrel tudjuk az
idésavra hizni.

Az egy savon egymas mellé helyezett klipek egymas utan kovetkeznek majd a végsé vi-
dedban. Ha fedésbe helyezziik 6ket, akkor az atfedés részen megjelenik egy Uj téglalap, amely
az atmenetet jelképezi.

Az atmenetek - eddigi tanulmanyainkbdl leginkabb a bemutatdkészitéskor megismert -
két dia egymasba vald atalakuldsdnak médjat megado attlinésekhez hasonlé szereplek. Ha
nem vagyunk elégedettek az alapértelmezettként odakeriilé Keverés atmenettel, valasztha-
tunk helyette masikat.

Aziddsdvra helyezett klipek, atmenetek és effektusok vagasat, megforditasat, gyorsitasat,
lassitasat és egyéb atalakitasait az egyes klipek bal felsé sarkaban 1évé lefelé mutatd nyilra
kattintva tudjuk elvégezni.

Ha a szerkesztést tobb idésavon végezziik, akkor a feliil évékre - a nagyobb sorszamuakra
- helyezett klipek elfedik az alul lévEk képét, illetve hangjat. Az el6z6 oldali dbrankon lathatd,
hogy nagyjabdl 16 masodpercnél van a lejatszofej és a beldle ,leldgd” vonal. Az els6 savon
lévé viragot elfedi a harmadik savon talalhatd ébresztéora. A jobb felsé részen 1évo elonézet-
ben azt is latjuk, hogy az elfedés nem teljes - a virdg videdja alul és fell kildg -, mert az 6ras
vide6 magassaga kisebb. Az OpenShot kozépre helyezte az 6ras videdt, de a fogantylkkal
athelyezhetjiik és atméretezhetjiik.

Az OpenShot - hasonldan az Audacityhez - projektfdjlokként tarolja az eddig megadott
beallitasainkat: azt, hogy mi mindent helyeztiink el az id6savokon, és milyen beallitasokat
alkalmaztunk az egyes klipeknél. (Ezek a projektfajlok nem azonosak az ablak bal felsé ne-
gyedében évé projektfajlokkal - azokat érdeme-
sebb lenne példaul ,a projekt forrasfajljai” néven
emlegetni.) Ahogy arra szamitottunk, az OpenShot
projektjeit nem tudja egy egyszer lejatszoprogram
lejatszani, hanem exportalnunk kell a mdviinket.

Exportdlaskor figyeljik meg, hogy beallithatjuk a
vided konténerének formatumat (a képen MP4),
a vided tomoritésére hasznalt codecet (a képen
h.264), a vided felbontasat és a masodpercenkénti
képkockak szamat. A minGségnél azt mondhatjuk
meg, hogy mennyire figyelmesen valdsuljon meg a
veszteséges tomorités. Amig csak probalgatjuk a vi-
dednkat, érdemes gyengébb mindséget valasztani,
a végsd valtozatot pedig a hosszu idét igénybe vevd,
de szebb képet adé mddon tomériteni.

Walassz az alabbl lehetdsé




Videdotletek

,

Ebben a leckében néhany olyan rovid vided Gtletét olvashatjuk, amelyeket akar mi magunk
is el tudunk késziteni. Az alabbiak tényleg csak otletek, inkabb gondolatébreszt6k, mint ki-
dolgozott tervek - azaz engedje szabadon mindenki a kreativitasat. Beszéljiik meg, hogy ma-
gunkban vagy csapatban dolgozunk, hogy mikor készitjiik el a felvételeket, és hogy hol vagjuk
Ossze a videdkat! Ahogy az igazi filmek készitésekor, nekiink sem jelent kellemetlenséget, ha
egy jelenetet sokszor kell folvenni. Ha még nem vagyunk gyakorlott vide6készit6k, béven ele-
gendd, ha ezek a vide6k harom perc koriili idStartamuak.

,

észitése

Recept

Ebben a videdban egy étel elkészitését mutatjuk be.
Majdnem minden mozzanatot felirattal kisériink, a
videdban beszéd nem hangzik el. A képsorokat vala-
milyen semleges zenével festjiik ala.

Avided a kész étel képévelindul. Ez lehet allokép,
de mozgalmasabba is tehetjiik az étel bemutatasat.
Ha az étel torta jellegli, akkor levehetjiik rola azt a
barat, ami alatt tortat, siteményt szokas tarolni. Ha
valamilyen kelt tésztabdl késziilt siitemény, akkor
azt a konyharuhat libbentjiik fel réla, amivel letakarjuk. Ha leves, akkor ki lehet szedni egy
tanyérba, ha ital, akkor kitolteni, vagy példaul a diszités utolsé darabjat a helyére tenni.

A kovetkez6 képen jelenjen meg cimként az étel neve.

A hozzavaldkat szintén kiirjuk. Alattuk - arra az egy-két masodpercre, amig a felirat
lathatd - a hozzavald beszerzését mutatd képet vetitiink. Ha gytimolcs, akkor latszédjon,
ahogy leszedjiik a farél, vagy betessziik a piacon a kosarba. Ha hus, akkor bemutathatjuk
még él6 koraban, ha liszt, akkor felvehetjiik, ahogy belefijunk, és az arcunkra vagy a kame-
ra elott 1évé liveglapra rakddik, ha tojas, akkor vegyiik ki a tyuk aldl, amely jobb hijan lehet
éppen plussmadaris.

Az étel elkészitésének lépéseit illusztraljuk, példaul a meggy kimagozasat, a szaraztész-
ta kiontését, a tojas feltorését. Torekedjunk arra, hogy 6Gnmagukban is érdekes képsoro-
kat készitsiink, aminek egyik legegyszerlibb mddja, ha a teljesen hétkoznapi cselekede-
teket meglepd sz6gh6l vessziik fel. A tojastorés torténjen szemmagassagban, és - ha van
ra mod - késziiljon 60 vagy tobb képkockaval masodpercenként, hogy legyen mddunk a
dramai pillanat lassitasara. A tésztat ontsiik atlatsz6 edénybe, amely alatt van a kamera,
azaz a tészta hulljon a nézé arcaba. A meggy kimagozasat vegyiik fel kozelrdl, és froccsenjen
a meggylé, vagy alloképek soraban szaporodjanak a meggymagok. Ha sziikségét érezziik,
irjuk ki, hogy épp mit csinalunk, mi torténik a képen.

lllusztraljuk kiilon a f6zés vagy sltés elejét és végét! Remek modszer, ha a - még hi-
deg - stitében helyezziik el a telefont, majd felvessziik, ahogy nyilik a stitéajtd, és szembal
megérkezik a tepsi. A kivételkor csalhatunk: ha latszik, hogy mit vesziink ki, akkor varjuk
meg, mig kih(l a sltd, és vegyiik ki bel6le azimmar aranybarna siiteményt vagy az elfolyt
sajttol roskadozo rakott krumplis tepsit még egyszer. Ha Ggysem latszik, hogy mit vesziink
ki, akkor a slités megkezdése el6tt ki is vehetjlik a ,,kész” ennivalot. Aztan persze ne feled-

juk tényleg megsiitni!
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A talalas is helyet kaphat a filmben - akar ~ FEEEEses
ebbdl a képsorbdlis kivalaszthatjuk a nyitoké- :
pet. Ha a vided hangulata engedi, helyezziink
el par képsort elégedetten taplalkozé ember-
tarsainkrdl vagy magunkrol.

A z&rékép lehet néhdny megmaradt mor- =
zsa, hatalmas torony a hasznalt tanyérokbol, =it
vagy a konyhdban maradt rendetlenséget be-
mutatd képsor. Rosszul sikeriilt f6zécske vé-
gére keriilhet egy par masodperces felvétel a
boldogan csamcsogd kutyankrol.

FPEETTREEEEY
FevssBany

Variaciok a recept témara

A recepthez nagyon hasonléan készithet6 el barmilyen, tobb 1épésbdl allé munkardl sz6l6
video, legyen az egy akvarium berendezése, egy frizura elkészitése, egy asztal lefestése, egy
korom kilakkozasa vagy egy makett elkészitése.

Riport
Riportbdl készithetiink olyat, amelyben egyetlen riportalany valaszol tébb kérdésre, de olyat
is, amelyben ugyanazt az egy-két kérdést valaszolja meg sok riportalany.

Egy riportalany

Tobb iskolaban szokas, hogy a didkok soroza-
tot inditanak ,Bemutatjuk tanarainkat” vagy
~Bemutatjuk didktarsainkat” témaban. Azilyen
videok altaldban a diaksag és a tanarok érdek-
|6désére is szamot tarthatnak. Ha megijednénk
a feladat nagysagatdl, vigasztalddjunk azzal,
hogy elég, ha az osztalyunk csak egy-két ri-
portot készit el, hisz igazan hagyni kell valamit
azoknak is, akik jovore lesznek nyolcadikosok.
A kiilénosen jol sikerilt riportok akar kikerdil-
hetnek az iskola honlapjara is.

irjuk 6ssze a kérdéseinket elére, és vitassuk meg, hogy melyek azok, amelyek varhatéan
valdban érdekelni fogjak a leendd nézdinket! igy nem fogjuk foldsleges, a készre vagott vi-
dedban marnem szerepld, fel nem hasznalt kérdésekre pazarolni a riportalany idejét - nem
is beszélve a sajatunkrol.

Dontsiik el mar az elején, hogy benne lesz-e a végsé valtozatban az is, ahogy a riporter
felteszi a kérdést, vagy csak kiirjuk a kérdést, vagy ki sem kell majd irni, mert a valaszbdl
Ggyis kidertl.

Az egyetlen riportalannyal késziil6 videdk esetében kiilonosen konny( unalmas és hosz-
szlra nyulod videdt késziteni. Hogyan keriilhetd el ez a csapda?

Vélasszunk érdekes hatteret a szereplé mogé! Ha nem igazan sikeril ezt megoldani, ak-
kor keressiink példat kedvenc videdcsatorndinkon lathaté interjukbol: egy-egy érdekes szi-
nd fény a hattérben, egy-egy jol berendezett polc - kiilonésen, ha a riportalanyra jellemzé -,




akar személyes targyakkal megrakva, j6 szolgélatot tehet. Erdekes lehet egy mozgalmas
hattér is, de ez esetben nagyon kell figyelniink arra, hogy a mikrofon, illetve a felvételt ké-
szité alkalmazas hatékonyan sz(irje ki a zajt.

Ariportot tobb kameraval, tobbféle allasbdl vegyiik fel. Egy kamera veheti azt a képet,
amit a riporter lat - altaldban szemben vagy majdnem szemben a riportalannyal -, de ha
van ra madd, allitsunk be tobb kamerat is, akar meglepé szogekbol. Késziilhet példaul felvé-
tel ariportalany valla f6lott, ahogy a riportert latja, vagy oldalrdl, az arc profiljat rogzitve. Ha
a riportalany szokott gesztikulalni, akkor egy kameraval érdemes lehet a kezét venni. Eze-
ket a képeket hosszabb valaszok alatt, legfeljebb néhany masodpercnyi idében vagjuk be.

Prébaljuk ki a helyszint - még azelétt, hogy a riportalanyt odacitalnank. Stabunk vala-
melyik tagja lesz a ,riportalany”. Erdemes olyasvalakit valasztanunk, aki termetre hasonlit
a leendé riportalanyunkhoz. Prébaljuk ki, hogy hova tessziik a kamerakat, miként fogjuk
negyedoran keresztiil egy helyben tartani 6ket - azaz milyen tdmasztékot, allvanyt haszna-
lunk. Keresstink jo bedllitasokat! Nézziik meg, hogy elegendé-e a fény, érdekes-e a hattér!

Hogyan vesszik fel a hangot? Ha van mikrofonunk, az nagyon jé, de mit tudunk tenni,
ha nincs? Mennyire kell kozel tenni a mikrofont? Ha egy telefonba kell beszéltetniink a ri-
portalanyt, hogyan oldjuk meg, hogy a telefon elég kozel legyen, de ne nagyon latsszon a
felvételen? Mennyire lesz zajos a felvétel? Keletkezik-e visszhang? Ki tudjuk-e sztirni a zajt?

Készitsiink vagoképeket! Ezek a képek sokszor csak tavolabbroél kapcsolédnak a riport
témajahoz, és a riporttdl fliggetleniil is elkészithetjiik ket. Ha tanar vagy diak a riportala-
nyunk, felvehetjiik, ahogy reggel megérkezik az iskolaba - kinyit egy ajtét, lezar egy bicik-
lit, 6sszecsuk egy esernyét, megkot egy tornacipét, bekapcsol egy szamitogépet. Ha vala-
melyik szertarban vagy az iskolakonyvtarban késziil a riport, készithetiink olyan felvételt,
ahol a kamerat végightzzuk valamelyik polc el6tt, megmutatva, hogy mi minden van rajta.
Ha a szakaccsal készitiink riportot, legyen olyan kép, ahogy begombolja a munkaruha felsé
gombijat, és fejébe hiizza a sapkat. Ezeket a képeket ismét csak par masodpercre villantjuk
majd fel a valaszok alatt.

Az utdmunkak soran a sziineteket vagjuk ki, a nem sikertlt félmondatokat, mondato-
kat Ugyszintén! Ha sziikséges, és nem t6ri meg a hangulatot, halk zenével festhetjiik ald a
riportot.

Sok riportalany

Az el6zéekben emlitett gondos elGkésziiletre itt
aligha lesz mdd, hiszen j6 eséllyel az iskola folyo-
sojan fogunk megkérdezni sok didkot, példaul
arrol, hogy melyik a kedvenc étele a biifébdl, mit
kellene tenni még az iskolai honlapra, vagy hogy
szerinte ki nyeri majd a tanar-diak meccset.

Itt is érdemes kiprébalnunk a szituaciot. Meny-
nyire kell kozel tenni a mikrofont, hogy biztosan
érthet6 legyen, amit mond a riportalany? Kell-e
valamilyen megvilagitas? Melyik az a lépcséfor-
duld, amelyikben Ggyis lelassitanak az emberek?
El fogunk-e férni a menza el6tti sor mellett, a sor-

ban allokat kérdezgetve?

,

,

észitése

Multimédias elemek k



Szokas azilyen videdkat Gigy 6sszevagni, hogy az azonos valaszok egymas utan jojjenek
- mar csak azért is, mert érdekes hatast kelthet, ha tizedjére mondja be valaki, hogy ,tutira
a diakok”, ,nana, hogy a diakok”.

Ut aziskolaba

Ez a vided a személyes élmények videdja lesz. A hozza vald felvételeket akar tobb napon
keresztil is érdemes késziteni - az ,igazi” videdk sokszor késziilnek hetekig. Ennyi id6 kell
ugyanis, mire elegendd érdekes esemény torténik par perc kitoltéséhez, és raadasul a felvéte-
lek minéségével is elégedettek vagyunk.

Amikor élményekrdl, érdekes eseményekrol beszéliink, nem kell nagyon nagy dolgokra
gondolni, szerencsére viszonylag ritkak az akcidfilmekbe ill6 jelenetek egy iskolaba vezeté
Ut, utazas alatt. Ez a vided igy a pillanatok élvezetérol is szol majd - lehet, hogy a végén csak
olyan felvételek lesznek benne, amelyek a riportos videdban vagdképek lennének.

Kezd6dhet a filmiink az ébredésiinkkel.
Ha van, aki felveszi dlmos fejiinket, akkor jo,
de készithetjiik mi is a felvételt. Vegylink fel
mozzanatokat: ahogy a helyére akasztjuk a
toriilkozét, ahogy a reggeli vajas kenyeret ken-
juk, a tejeskavét kavarjuk, a fogunkat mossuk,
a macskat etetjiik, a zarban elforditjuk a kul-
csot. Es hogy kinek van reggel mindezt ideje
felvenni? Senkinek, csalnunk kell - szerencsé-
re a zar nem nyikorog délben sem masként, és
a macska is fog orlilni egy extra porcionak.

Menet kozben felvehetjiik utunk allandd
szerepldit: a harmadik haz kertjében a jacin-
tokat vagy épp az ugatods kutyat, a beforduld
buszt, a megérkez6 metrot, a kirakatot. Ha az
Ut egyhangu, vagy épp vidam ismétlédéseit
szeretnénk kiemelni, bizonyos jeleneteket tobb
napon, tobbszor is felvehetiink, és tobb felvé-
telt is szerepeltethetlink: a vonat ajtajanak csu-
kodasat, a bérlet felmutatasat, ahogy a zebra-
nal zoldre valt a lampa, és elindulnak a szembe
jovok.

Ha szeretnénk, a felvételeink lehetnek nyu-
godtan liktet6k, kellemes alafest6 zenével,
de kisérletezhetiink massal is. Felvehetjiik és
gyorsitva, érdekes hanghatassal alafestve be-
vaghatjuk azt, ahogy lemegyiink a mozgdlép-
csén, vagy ahogy 6t masodperc alatt teszi meg
avonat a negyedoras utat.

Lehet az egész Ut egyetlen felvétel is, amelyben a hosszabb részeket gyorsitjuk, az ér-
dekesebbeknél pedig megéllunk egy-egy pillanatra. Ilyenkor akar meg is nyilazhatjuk a
képen a latnivaldkat: a hires épliletet éppugy, mint a kilonos falfirkat, a betort ablakot,




a belvarosban kozleked6 lovas kocsit, a kreativan atrajzolt plakatot, a képbe csak épp beld-
gb csodaautot vagy kedvenc gerlénket a faagon.

Elképzelhetd olyan valtozat is, amelyet oda nem illé vagy csak részben odaillé hangha-
tasokkal teszlink érdekessé. Ilyen hatas lehet a szemiink nyitasat kiséré csikorgas, a tojas
feltorését alafestd livegcsorompolés, a kutyaugatas helyett elhangzdé macskanyavogas, a
villamos indulasakor felhangzé vonatfiitty és az a zenedobozbdl sz616 altatd, amely akkor
csendiil fel, amikor a padunkba tiliink a zaré képsoron.

Bizonyos témak esetében nagyban eldsegitheti a vided elkészitését egy akciokamera
- kérdez6skodijuink, hatha tud valaki kolcsonadni egyet. Az akciokameraval egyszer(ibb el-
késziteni a teljes utat bemutato videodkat, és a kerékparral kozleked6knek sem kell lemon-
daniuk kedvenc kozlekedési eszkoziik hasznalatarol.

észitése

,

Variaciék az Ut az iskolaba témara
Az iskolaba vezetd Utrdl szdld rovidfilmhez nagyon hasonléan készithetd el barmilyen,
egyik pontbdl a masikba jutast bemutaté videod. Filmre vehetjlik kirdndulasunkat, ahogy
odaériink a hétvégi meccsre vagy az esti szinhazi el6adasra.

Ennél a témanal a felvételiinkre hamar rakeriilnek olyan emberek, akiknek a beleegye-
zését ehhez nem kaptuk meg, és igy torolniink kell a felvételeket. Szerencsére lesz elég
olyan mozzanat, amelyekbdl hamar 6sszeallithatd egy-két percnyi kisfilm.
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Kedvenc haziallatom
Az ebben a videdban szerepl6 haziallat természetesen
nem csak a hagyomanyosan haziallatnak tekintett fa-
jok kozll keriilhet ki. Mindenféle hazi kedvenc remek
téma lehet, az aranyhorcsogtol a papagdjokon ke-
resztiil a tarantuldig. S6t, nem is kell hazi kedvencnek
lennie, mindGssze annak a feltételnek kell teljesiilnie,
hogy tudjunk réla egy-két percnyi érdekes felvételt ké-
sziteni. Lehet a fészerepl6 egy cipekedd hangya vagy
néhany szorgos méh.

A videdban par mondat szentelhetd az alabbi té-
maknak:

« Afajtorténete - honnan szarmazik, miéta tarjak

haziallatként vagy hazi kedvencként?

« Mikor és mivel kell etetni az allatot?

« Milyen ellatast igényel az etetésen feliil?

« Mennyi koltséggel jar a beszerzése, és mennyivel az ellatasa?

« Mennyi foglalkozast igényel?

« Kinek, milyen természet(, temperamentumd embernek ajanljuk?

+ Kinek nem ajanljuk?

« Miért szeretjiik az allatunkat?

« Mik a szamunkra legkedvesebb ténykedései?

Természetesen nem kell mindennek megjelennie a videdban, elég, ha néhany témat

érinttink a felsoroltak kozul.



Dontsiik el, hogy mi magunk fogjuk mindezt elmondani, vagy egy-egy mondatban kiir-
juk, és inkabb zenével kisérjiuk a képeket. Megoldas lehet az is, ha alapvetéen zenét hasz-
nalunk, de az egy-egy elhangzé mondat idejére a zenét lehalkitjuk.

Remélhetdleg sikeriil sok érdekes felvételt
késziteni. A macskds videdknak hossz( sora
van mar az interneten, és valdszintileg minden-
ki latott mar bel6liik eleget, de remekiil tud ol-
vadozni a kézonség a tollaszkodd madarak és
az ugrandoz6 kutyak lattan is. Vadasz6 pokbol
vagy vacsorajat fogyasztd gekkobdl alighanem
kevesebbet latott a nagyérdemd, és kell6en
hatborzongatd zenével egy masfajta, de az elé-
z6eknél cseppet sem kisebb élményt adhatnak
képsoraink.

A rovidfilm fé témaja - az allat cukisaganak vagy épp vérfagyasztdsaganak bemutatasa
- mellett illusztraljuk par perces képsorokkal a videdban emlitett allatunkkal kapcsolatos
tevékenységeket. Néhany masodpercben mutassuk be, hogy miként tartjuk tisztan a ku-
tyahazat vagy a terrariumot, hogyan készitjik el az ennivalét.

Zarasképp
A vidednk végén par masodpercben jelenjenek meg azok az informaciok, amelyekkel a szer-
26i jog tiszteletben tartasanak tesziink eleget - példaul az, hogy a vidednk legélisan letolthetd
és felhasznalhaté zenéi, hanghatasai honnan szarmaznak.

Avidedk elkészitése soran figyeljlink arra, hogy az alkotas lazaba belemeriilve ne okoz-
zunk és ne szenvedjink balesetet!




Tablazatkezeles

A tablazatkezelés alapjai

Az adatokat konnyebben attekinthetjlik, ha tablazatosan rendezziik el 6ket. Erre hasznal-
hatjuk példaul a szévegszerkeszt6 programok 7. évfolyamon megismert tablazatkészité
funkcidjat is, de gyakran elegendd egy kozonséges négyzetracsos (,kockas”) papir. Ugyan-
akkor, ha sok adatunk van, és ezekb6l 6sszefiiggéseket kell szdamolnunk, vagy ha diagramot
kell készitenlink, akkor mar célszer(ibb a tablazatkezelS program alkalmazasa.

Ebben a fejezetben elébb attekintjiik egy példan keresztiil a tablazatkezel6 programok leg-
fontosabb funkcidit, majd Gjabb példak segitségével részletesebben megismerkediink veliik.

Eszkozként a Microsoft Excel és a LibreOffice Calc programok asztali valtozatait hasz-
naljuk, de a legtobb példa konnyen megvaldsithat6 akar a Google Sheets, akér a Microsoft
Excel online valtozataban is.

Példa: Szeptemberi piknik
Az Irka Iskola Diakénkormanyzata minden év szeptemberében iskolai pikniket szervez.
Ennek elGkészitésébe és lebonyolitasdba minden osztaly bekapcsolddik. A hagyomanyok
szerint a 8. a osztaly példaul bifét szervez, ahol az altaluk készitett ételeket és italokat aru-
sitjak. A bevételt a Diakonkormanyzat iskolai programokra forditja.

Az osztaly DOK-képviseldi a nap végén tablazatkezel programmal 6sszesitették a napi
bevételt termékenként:

‘_ A | B | (& | D | E
1 Termék Eladott Egység Egységar Osszeg
2 Zsiros kenyer 240 szelet 120 Ft

3 |Vajas-mézes kenyér 112 szelet 180 Ft

4 _Limonédé 198 3 dl 160 Ft

5 Csipkebogyétea 77 2dl 180 Ft

6 Sos muffin 84 db 150 Ft

7 Edes muffin 124 db 170 Ft

8 Palacsinta (taros) 160 db 250 Ft

» A 8. aosztaly bevételei a szeptemberi pikniken

Inditsunk el egy tablazatkezel6 al-
kalmazast, és irjuk be a fenti adatokat! A @ B c D E
Beirds kozben észrevehetjiik, hogy pél- | Termék "Eladott Egység  Egységar Osszeg
. . . . r . 2 |Zsiros ken 240 szelet 120 Ft
daul a Zsiros kenyér nem fér ki az adott 3 |Vajas-méz oot B0

cellaban: latszdlag a szomszéd cellaban
folytatédik. Ha azonban beirjuk oda az
eladott szeletek szamat (240), mar csak a sz6 egy része jelenik meg. Ilyenkor az egérrel (a bal

gomb nyomva tartdsa mellett) megnovelhetjiik az oszlop szélességét.

» Oszlop szélességének novelése



A szoveg bevitelekor tigyeljiink a pénznem (120 Ft) beirdsara! A szdm és a pénznem jele
kozott egy sz0koz van, a forint jele pedig Ft (és nem ft vagy FT). A hibat utdlag ugy javithatjuk,
hogy kettét kattintunk az egér bal gombjaval a hibas adatot tartalmazé cellara, majd atirjuk
a tartalmat.

A tablazat celldiban a szovegszerkesztésben megszokott médon formazhatjuk a karakte-

R,

reket, ezUttal példaul az els6 sorban szerepld cimeket félkovér betdistilustra allitottuk.

Képletek, fliggvények beszurasa

Szamitsuk ki az Osszesen oszlopban, hogy mennyi volt az egyes termékekbdl szirmazé bevé-
tel! Mivel ez az érték az Eladott mennyiség és az Egységdr szorzata, az E2-es cellaba példaul a
B2-es és D2-es cellak szorzata keril. A tablazatkezeld egyik eréssége, hogy ha az ennek meg-
felel6 =B2*D2 képletet irjuk be az E2-es cellaba, akkor nemcsak elvégzi a szamitast, hanem
az eladott mennyiség vagy egységar valtoztatasa esetén azt automatikusan Ujra is szamitja.

A A | 8 | ¢ | o INEN
1 Termék Eladott Egység Egységar Osszeg

2 |Zsiros kenyér 240[szelet | 120 Ft|=82*D2 l
3 _]Vajas-mézes kenyér 112 szelet 180 Ft 20 160 FE|_
4_£ Limonadé 198 3 dl 160 Ft

5 Csipkebogyétea 77 2.dl 180 Ft

S&ss muffin 84 db 150 Ft lr

» Képlet beillesztése és masolasa

Hasonlé médon az E3-as celldbaaz=B3*D3 képletetirhatjuk. Minden képletegyenl6ség-
jellel (=) vagy pluszjellel (+) kezd6dik.

A sort folytathatjuk ugyan az E4-es, E5-0s stb. cellakkal, de egy hosszu tablazat esetén
valamennyi képlet beirasa igy nehézkes. A képletet azonban masolhatjuk is: kattintsunk
egyet a képletet tartalmazé E3-as cellara, és hlizzuk az annak jobb als6 sarkaban megjelené
+jelet lefelé! Ez a miivelet gy masolja at a képletet az érintett cellakba, hogy a képletben
lévé cellahivatkozas sorszama minden sorban - a masolas irdnyanak megfelel6en - eggyel
né, rendre =B4*D4, =B5*D5 stb. lesz. Amasolast a szokdsos médon, a CTRL+C, CTRL+V
billentylikombinacidval is elvégezhetjiik.

Hatdrozzuk meg a teljes napi bevételt! Ez az E oszlopban lévé celldk tartalmanak 0sz-
szege, vagyis kiszamolhato6 példaul az=E2+E3+E4+E5+E6+E7+ES8 képlettel. Nyilvan kell



lennie mas megoldasnak, hiszen ez a képlet egy tobb ezer soros tablazatban nem alkalmaz- 4
hatd. A probléma megoldasara a SZUM fliggvényt hasznalhatjuk, amelynél paraméterként ]
a zardjelben elegendd kettGsponttal elvalasztva megadni az 6sszeadandé értékek elsé és %
utolso celldjat. Az E9-es cellaba tehat irjuk inkabb a kdvetkezd képletet: =SZUM (E2 : E8) =
A fliggvény neve utan zaréjelben [évo kifejezés, az E2:E8, egy téglalap alaku teriiletet, a =
tablazatkezeld programok széhasznalataban tartomdnyt jelol ki, amelynek bal felsé sarka L]
az E2-es, jobb also sarka az £8-as cella. q-%
-
i s RETOBYS W,/ e 2T oeer TSt 1e-£60 FE|*
6 |S6s muffin 84 db 150 Ft| 12 600 Ft
7 Edes muffin 124 db 170 Ft| 21080 Ft
8 |Palacsinta (turés) 160 db 250 Ft| 40000 Ft
9 |Teljes bevétel: =SZUM(E2:E8)

> Ateljes bevétel meghatdrozasa a SZUM flggvény alkalmazasaval

Atablazatkezelé programokban képletek hasznalataval végezhetiink szdmitasokat.

A képletek eredményét a programok az adatok médosuldsa esetén automatikusan Ujra-
szamitjak.

A képletet az egér hiizasaval masolhatjuk. Masolaskor az érintett celldkba - ha mast nem
irunk elé - a mdsolds irdnydnak megfeleléen médositott képlet kerdl.

Egy téglalap alakd tertiletet tartomanynak neveziink, és a bal felsd, valamint jobb alsé sar-
kaban lévé celldkra valé hivatkozassal adjuk meg, példaul A3:G8.

Osszetettebb szamitasok elvégzésére a tablazatkezelé programok fiiggvényeket kinalnak.
A SZUM fliggvény példaul a zaréjelben megadott tartomany celldinak tartalmat 6sszegezi.

Az adatok szemléltetése diagramon
Az osztaly DOK-képviselSi szeretnék a bevétel adatait latvanyosan bemutatni az Iskolai Didk-
onkormanyzat tagjainak. Azt akarjak szemléltetni, hogy az osztaly egyes termékei milyen
kapdsak voltak. Ezért az egyes termékek bevételi adatait egy oszlopdiagramon abrazoljak.
A tablazatkezel6 programok automatikusan elkészitik a kivalasztott diagramot. Ehhez
el6szor ki kell jelolniink a megfelelé adatokat, példaul a termékek nevét tartalmazd A1:A8 és
a termékenkénti bevételt tartalmazd E1:£8 tartomanyt (az elsé sorban 1évo cimekkel egytt).
A két tartomanyt Ggy jeldlhetjiik ki egyszerre, hogy végightizzuk az egeret az A1:A8 tartoma-
nyon, majd a CTRL gombot lenyomva tartva végighlzzuk az egeret az E1:E8 tartomanyon is.
Az adatok kijelolése utan a Besziirds lapon (illetve a Beszirds > Diagram meniiponttal)
valaszthatjuk ki a megfelel6 diagramtipust, ezdttal egy ,hagyomanyos” (nem térhatasu) osz-
lopdiagramot. A beszlrt diagram helyét és méretét - a szévegszerkesztGben az objektumok
mozgatdsahoz, atméretezéséhez hasonldan - egérrel méodosithatjuk. Ugyanigy a diagram
egyes részeit kijelolve, a meniirendszer segitségével megvaltoztathatjuk azok szinét, a tenge-
lyeken lévé betlik tipusat és méretét stb. Példankban a diagram cimét atirtuk Termékenkénti
bevételre. (Ehhez el6zéleg a tablazatkezel6 program altal felajanlott diagramcimre kell kat-

tintanunk.)
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Kezddlap Beszieds  Lapelroncezés  Képletek  Adatok  Véleménugds  Miget  Fefesstéemhiatk  Bévitmémpek  Sigd  Accbat I Megiogyrések

R ) EEr B B | e
pgram | 30 Vonad Cxzlop Nyereség)' | Sorleield iddaor Megiegynss | Saweg | Seimbolumok
sirotp = vesstesdy - =
Tl bt LRt i Hakntiach | Megegiziiet

X Osszeg
A B F G H | J

Termék Eladott  Egysé¢ %ﬂ'i “S& 5 szeg 3 i h
Zsiros kenyér 240 szelet % 83800 Ft Termékenkénti bevétel

- kS ey F 45 000 Ft
Vajas-mézes kenyér 112 szelet E = 0160Ft  womn
Limonédé 198 3dl ... 1680 Ft e
Csipkebogyétea 77 2dl B x oo 3860Ft  ,:p0n
Sés muffin 84 db 2600Ft  woen
Edes muffin 120 dp LB U | "
Palacsinta (turés) 160 db 250 Ft 40000 Ft s000Ft
Teljes bevétel: 168 180 Ft ° "

,f’"

» Abevétel megoszlasdnak szemléltetése oszlopdiagrammal

Feladatok

1.

A Diakonkormanyzat nem a teljes befolyt 6sszeget kapja meg az eladasok utan, hanem csu-

pan az italok eladasabdl szarmazd bevételek felét és az ételek utani bevételek harmadat.

a. Irjuk be az F1-es celldba a DOK szét, és szamitsuk ki alatta termékenként a DOK-nek fize-
tendo Gsszeget!

b. Flggvény segitségével hatarozzuk meg a DOK-nek fizetendé teljes 6sszeget az F9-es cel-
laban!

c. Abrézoljuk kérdiagramon a DOK-nek fizetendé 6sszeg termékenkénti megoszIlasat!

. A napi bevétel 6sszegezéséhez az egyik DOK-képviseld tablazatot készitett az alabbiak

szerint.

A B C D E F G H | J K L M N
cimlet 5 10 20 50 100 200 500 1000 2000 5000 10000 20000
darab 40 212 108 56 87 76 26 18 3 8 2 2

osszeg 200 2120 2160 2800 8700 15200 13000 18000 6000 40000 20000 40000 168180

A tablazat elsé soraban a forgalomban lévé cimletek szerepelnek, a masodikban az

adott cimletbdl befolyt pénzérmék vagy bankjegyek szama, a harmadikban pedig a teljes
befolyt 6sszeg cimletenként. Példaul 20 Ft-osbol 108 db jott Gssze, és ez 2160 Ft-ot jelent.

a. Készitslik el a minta szerinti tablazatot!

b. Képlet segitségével hatarozzuk meg a befolyt 6sszeget cimletenként!

c. Szamoljuk ki fliggvény segitségével a teljes napi bevételt az M3-as cellaban!
d. Formazzuk meg a tablazatban lévé karaktereket a mintanak megfelelen!



Tablazat formazasa. Cellahivatkozasok

Példa: Biciklitura

A 8. b osztaly a nyaron egyhetes biciklitarat
tett. A tervezett it 300 km volt, amelyet az
alabbi tablazat A és B oszlopa szerint bon-
tottak napokra. A napi terv a latnivaloktl
flggben kiilonb6zé volt, és ha kellett, tob-
bet pihentek, vagy kihagytak egy-egy latni-
valét. igy a ténylegesen megtett utakat a C
oszlop tartalmazza; azonban az osztalyf6-
nok azt is kiszamolta a D oszlopban, hogy
hany szazalékra teljesitették az aznapi ter-
vet. Elész6r az A1:D9 tartomanyban lévé
tablazatot készitjiik el.
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A B (@ D

1 Kerékpartira

2 nap terv tény teljesités
3 hétfé 40 45 113%
4 kedd 50 55 110%
5 szerda 60 50 83%
6 csutortok 50 45 90%
7 péntek 20 20 100%
8 szombat 50 20 40%
9 vasarnap 30 50 167%
10 Osszesen 300 285 105%

defekt

o WwWERE B NPEe

17

egyseégar
1698 Ft
1698 Ft
1698 Ft
1698 Ft
1698 Ft
1698 Ft
1698 Ft

dij

1698 Ft
3396 Ft
6792 Ft
1698 Ft
5094 Ft
10188 Ft
OFt

28 866 Ft

» A8.b osztaly nyari biciklitirajanak adatai

Elsé lépésként toltsiik fel az A1:D2 tartomany celldit a megfelel6
cimekkel! A kdvetkezd |épés a napok beirdsa lenne az A3:A9 tarto-
manyba, de ezlttal nem kell minden napot kézzel beirnunk. irjuk be
csak az els6 két napot (hétf6, kedd), majd jeldljik ki ezt a két cellat,
és a kijelolt tartomany jobb alsé sarkaban 1évé kis négyzetet hlizzuk

lefelé, amig meg nem jelennek a sziikséges napok!

Hasonldéan készithetnénk el a hdnapok nevét tartalmazé soroza-

tot vagy akar egy szdmsorozatot is. Szamok esetén ugyanis a tablazat-
kezel6 programok az els6 két szambdl indulva, azok kiilonbségével

O o~ o e W

hétfs
kedd

vasémap

egy szamtani sorozatot hoznak létre, példaul 1 és 8 esetén: 1, 8, 15,

22,29...

» Kitoltés sorozattal

A naponta teljesitett Ut aranyat példaul a D3-as cellaban az =C3/B3 képlet adja. Ezt a
korabban megismert médon masolhatjuk a D4:D9 tartomany cellaiba. A mintan a kapott
értékeket szazalékban kifejezve latjuk. Ehhezjeloljik ki a C3:C9 tartomanyt, majd valasszuk
a % ikont! (Az alkalmazott programtél fiigg6en lehet, hogy az eredmények tizedesjegyekkel

jelennek meg.)



A 10. sorban az adatok Osszegzé-
sére érdemes a mar megismert SZUM
figgvényt alkalmaznunk, igy példaul
a Bl10-es celldba az =SZUM(B3:B9)
képlet keril. (Vajon milyen képlet ke-
rult a D10-es cellaba?)

Sajnos a biciklitirdk természetes
velejardja a defekt. Az osztalyt kiséré
osztalyfénok-helyettes ezt a legegysze-
ribb mddon oldotta meg: a defektes
belséket kicserélte, az eredetit pedig
javitasra visszaadta a kerékpar tulajdo-
nosanak. A napi defektek szamat az F
oszlopban talaljuk, az 0j belsék értékét pedig a G oszlopban. Hozzuk létre 6nalldéan a H
oszlopban szerepl6 defektek javitasara kiadott 6sszegeket naponta! (Mivel az osztalyfénok
nagy mennyiségben el6re beszerezte a sziikséges bels6ket, azok értéke minden esetben
ugyanannyi volt.)

A 10. sorban ezuttal is hatarozzuk meg képlet segitségével a defektek szamat, illetve a
belsékre 6sszesen kifizetett dij 6sszegét!

Atablazat formazasa

A tablazatkezelé programok altalaban rendelkeznek eldre elkészitett tablazatformatumokkal,
amelyeket egyszer(ien ,rahdzhatunk” a kijelolt tartomanyra. Ezt a listat elérhetjiik példaul a
Kezddlap > Formdzds tablazatként paranccsal (illetve a Formdzds > Automatikus formdzasi stilu-
sok menUponttal). Az igy kialakitott formatumot utélag mddosithatjuk.

@ @ EHBesztinss ~ | X v A? p Automatikus formdzss X
% w - -
Formizis | Cellastilusok = = Rendezés Keresés és Eophiumt
tablazatként ~ - Eformitum~ | €~ & s~ Kijelslés ~ m“l Hozzdadis
i 1 Egyszend dmyékos lista
(Egyszend racs eszlopok. Tarlgs
{Egyszend ries sorok
Elegéns Atnayents
Keretes lista - kek
e
Kereesista-vores |
=] tym g Eigazités
FEEEE FlEE=E 3 Szegélyek B Minta [ Szélessig és magassag lesztése
55855 50 i

» Automatikus formazasi lehet6ségek (balra Microsoft Excel, jobbra LibreOffice Calc)

A tovabbiakban megvizsgaljuk, melyek a legfontosabb lehetéségeink, ha ,kézzel”, és
nem automatikusan formazunk.

El8szor alakitsuk ki a cimet! Jeldljiik ki az A1:D1 tartomanyt, és egyesitsiik a tartomany
celldit, példaul a &5 Cellaegyesités (illetve a EF Celldk egyesitése és...) ikonnal. A program
a tablazat cimét automatikusan kozépre zarja az egyesitett tartomanyban. (Az egyesitett
cellakat sziikség esetén ugyanezzel az ikonnal tudjuk késébb cellakra bontani.) Alkalmaz-
zunk a cimre félkovér, sotétzold betliformatumot, és a bet(ik méretét noveljik meg!



A tablazat 6sszetartozd elemeit szegély alkalmaza-
saval kulonitjuk el.

A munkalap cellait a képerny6n alapértelmezés sze-
rint egy cellaracs hatarolja, amelyet akar nyomtataskor is megjelenithettink. Ugyanigy a Nézet
>Rdcsvonalak (illetve a Nézet > Racsvonalak megjelenitése) meniiponttal a cellaracsot a képer-
nyon ki-, illetve bekapcsolhatjuk.

Az alapértelmezett cellaracsot a szegélyek beallitasaval testre szabhatjuk, ekkor a sze-
gélyek a képernydn, illetve nyomtataskor a papiron is megjelennek. A szegélyeket beallit-
hatjuk példaul a Kezdélap > Szegélyek (illetve a Formdtum > Celldk > Szegélyek) meniipont
lehetéségeivel. A szegélyek beallitasakor megadhatjuk a vonal vastagsagat, szinét, illetve
stilusat (szaggatott, dupla stb.). Ezeket a beallitasokat munkalaponként végezhetjiik, igy a
cimsorok és az adatok esetében eltéré6 mddon formazhatjuk. Példaul az F2:H10 tartomany
celldit hatarolhatjuk beliil s6tétzold, vékony szegéllyel, magat a tartomanyt és azon beliil
az els6 és utolsod sort pedig vastag, sotétzold szegéllyel.

» Aformazott tablazat egy részlete

A cim alaltti mez()'ne'vel’(re érd,emes hasonlé szinek%t Kerékpértira S
alkalmazni: allitsuk a hattért sotétzoldrea <1 v Kitiltd- thivy. Cralgastila ]
szin (illetve a K8 ~ Hdttérszin) ikonnal, a celldk szévegét  |hérs 40 45 113% o
pedig félkovér, fehér szinlire. Hasonld elrendezést érde-  |kedd 50 55 110% =<
mes az Osszesen sorban is |étrehozni. szerda | 60 50 83% (\
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» Szegély kialakitasa (balra: Microsoft Excel, jobbra: LibreOffice Calc)

El6fordulhat, hogy egy tablazat sorait vagy oszlopait torélniink kell. Ilyenkor a DELETE
gomb lenyomasa csak az adatokat torli, a formazasi beallitdsok megmaradnak. A végleges
torléshez, illetve Uj sorok vagy oszlopok beszirasahoz a menii megfelel6 pontjat kell alkal-
maznunk. Sorok beszlrasa esetén alkalmazhatjuk példaul a Kezddlap > Beszurds (illetve
Munkalap > Sorok beszuirdsa) parancsot.

Abszolut cellahivatkozas

AG oszlop cellaiban minden napnal ugyanazt az értéket latjuk. Adodik, hogy a kerékparbels6k
arat csak egy helyen szerepeltessiik, példaul a G2-es cellaban, és az alatta [évé cellak értékét
ennek felhasznalasaval szamoljuk ki. Példaul a G3-as cellaban az =F3*G2 képlettel, amelyet

az egér huzasaval masolhatunk lefelé.



Azonnal lathatjuk, hogy hamis eredményt kaptunk, teljesen kizart példaul, hogy ez az
0sszeg 6 defekt esetén, szombaton 244 512 Ft legyen. A tablazatkezelé programok hasz-
nos szolgaltatdsa, hogy a cellaban a képlet értéke helyett magat a képletet jelenitik meg,
tipikusan az Alt . (alt pont) billentylikombinacioval. Az eredmény nem meglep6: a képlet
méasolasakor a cellacimek a masolas irdnyanak megfeleléen médosultak. igy a G2-bél
rendre G3, G4 stb. lett, mikézben azt szerettiik volna, hogy végig a G2 cellahivatkozas
szerepeljen.

F G H F @ H

2 |egységar: 1698 Ft 2 |egységar:| 1698Ft

3| 1 1698Ft =F3*G2 3 1| 1698Ft| =F3*$GS$2
4| 2 3396Ft =F4*G3 4 2| 3396Ft| =F4*$G$2
5 4] 13584 Ft| =F5*G4 5 4| 6792Ft] =F5*3GS$2
6 1 13584 Ft| =F6*GS5 6 1| 1698Ft] =F6*$GS2
7 3| 40752Ft| =F7*G6 7 3| 5094Ft| =F7*$G$2
8 . 6|244512Ft| =F8*G7 8 6| 10188 Ft| =F8*$GS$2
9 0| OFt| =Fo*G8 9 0| OFt| =F9*$G$2
10 17| 317 526 Ft 10 17| 28866 Ft

» A G3-as cellaban szerepl6 képlet médosulasa masolds soran, ha a képletben a G2-es cellara relativ (bal-
ra), illetve abszolut (jobbra) cellahivatkozas szerepel

Mivel a cella értékének rogzitése gyakran sziikséges, ezért a tablazatkezel6 programok
ezt a miiveletet lehetévé teszik. Ha a képletbe G2 helyett SGS2-t irunk, masolaskor a képlet-
ben a cella cime nem valtozik, igy az helyes eredményt ad.

Egy cellahivatkozast relativ cellahivatkozdsnak neveziink, ha az a képlet masolasakor a
masolas irdnyanak megfeleléen mddosul. Abszoliit cellahivatkozds esetén a cella cime ma-
solaskor nem valtozik. Az abszolut cellahivatkozast a sor-, illetve oszlophivatkozas elé irt $ jel
jelzi, példaul $GS2.

Ha tehat példankban a G3-as cellaba az =F3*$G$2 képletet irjuk, akkor az masolaskor
mar helyes értéket ad, mivel masolaskor a $GS2 cellacim fog szerepelni.

Abszolut cellahivatkozas esetén a tablazatkezel6 program azt tarolja, hogy a hivatko-
zott adat melyik cellaban van, esetiinkben azt, hogy a ,,G2-es cellaban van”. Ezzel szem-
ben relativ cellahivatkozas esetén azt tarolja, hogy az merre van az aktualis cellahoz ké-
pest, példaul hogy ,az eggyel feljebb [évs cellaban”.

Néha el6fordul, hogy a cellacimnek csak az egyik koordinatajat kell rogzitentink, ilyen-
kor vegyes cellahivatkozast hasznalunk. Példaul a $G2 cellahivatkozas esetén az oszlop
rogzitett, vizszintes masolaskor nem valtozik, a sor viszont nincs rogzitve, vagyis fliggleges
masolaskor médosul.



Feladatok

1. Egy fagylaltarus kifliggesztette az abran lathaté tablazatot, hogy a vevék azonnal
lassak, mennyit kell fizetnilik. A tablazatot tablazatkezelé programmal készitette el
ugy, hogy késébb barmikor médositani tudja egy gombdc arat. Készitsiik el a tabla-
zatot!
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| A | B
1 Egygombdc  525Ft
2
3  Gombéc Ar
4 4 525 Ft
5 2 | 1050Ft
6 3 1575k
7 4 2100 Ft
8 5 | 2625Ft

— e AL

2. Egy csalad lakasfelljitasba kezd. Ennek keretében szeretnék valamennyi helyiségben a
falakat kifestetni, az ajtokat, csdveket stb. pedig mazoltatni. A csalad az alabbi arajanla-
tot kapja:

A B | 6 D E F G
Kearilii ., |Festés|Mazolas| .
1 rajanlat Helyiség (mz) (mz) Osszeg
2 | Alapdrak 1 m? -re: konyha 100 4| 198 000 Ft
3 | Festés: 1800 Ft nappali 180 8| 360000 Ft
4 | Mazolds: 4500 Ft halo 120 8| 252000 Ft
ol B g B Bl iy R e e W

Készitsiik el az abran l4thatd drajanlatot lakdsunk adataival! Ugyeljiink arra, hogy ha
valtozik a négyzetméterenkénti alapar, vagy valamelyik helyiséget rosszul mértiik fel, az
adatok médosithatdk legyenek! Hatarozzuk meg a fizetendd végosszeget is!

3. Az alabbifeladatot papiron, tablazatkezelé program hasznalata nélkiil oldjuk meg! Ho-

gyan médosul

a. a D4-es cellaban lévé =$BS2+C2 képlet, ha atmasoljuk a D5-6s, C4-es, D6-0s, E5-0s,
illetve az F6-es cellaba?

b. a G5-6s cellaban [év6 =B10/SDS6 képlet, ha dtmasoljuk az F5-6s, G6-0s, H5-0s, G4-es,
H6-0s, illetve az 18-as cellakba?

C. a D4 celldban lévé =SB3*CS2 képlet, ha dtmasoljuk a D5-6s, E4-es, C4-es, D3-as, E5-
8s, F6-0s, illetve az Al-es celldkba?



Diagramok készitése

Példa: Gyiimolcstermelés
Az alabbi abran hazank gyimolcstermelésének megoszlasat latjuk az elmult harminc év-
ben, 6tévenkénti bontasban. Gépeljik be az adatokat, vagy nyissuk meg a konyv weblap-
jardl letoltott forrasok koziil a Gylimélcstermelés_nyers.xlsx dllomanyt! Formazzuk meg a
tablazatot a mintanak megfeleléen!

Az adatok ezres tagolassal jelenjenek meg. Ezt az elrendezést az adatok kijelolése utan
példaul a Kezddlap > Szam dialégusdobozban a Szam filon (illetve a Formdtum > Celldk >
Szdm ablakban) valaszthatjuk ki.

A B C D E F G H
Hazank 1990 és 2020 kozotti gyiimolcstermelése (tonna)

1990 1995 2000 2005 2010 2015 2020
Alma| 945455| 352984| 694586 510361 496916| 511460 398710
Korte 64 235 41192 36908 19736 24176 36793 20330
Cseresznye 26 768 20123 18 274 6 159 5758 11 312 8614
Meggy 61175 47 627 48 894 48 082 51870 76792 61 455
Szilva| 152319 104938 91 285 35956 70 854 46 023 27 038
Kajszi 42 325 18 102 21408 25 655 27 059 19 855 10623
Oszibarack 71992 42 371 64121 48 390 52912 37372 11823
11 Malna 27 208 18 032 19 804 6724 3184 1534 492
12 Szamoca 15 700 11 600 12 056 3925 3844 5313 5197
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» Hazank gyiimolcstermelése (Forras: https://www.ksh.hu/stadat_files/mez/hu/mez0017.html)

Az adatok valtozasanak szemléltetése

Szemléltessiik oszlopdiagramon, hogyan valtozott hazank meggytermelése az adott idd-
szakban! A diagramon abrazolni kivant adatokat ugy kell kijel6lniink, hogy a kijelolt cel-
lak egy téglalapot alkossanak. Ez(ttal példaul kijeldljiik egérrel az A3:H3 tartomanyt, majd a
CTRL gomb nyomva tartasa mellett az A7:H7 tartomanyt.

Az oszlopdiagramot példaul a Beszirds > Diagramstilusok > Oszlopdiagram (illetve
a Besziras > Diagramtipus > Oszlopdiagram) paranccsal illeszthetjiik be. (LibreOffice Calc
alkalmazasa esetén tovabbi beallitasok is sziikségesek lehetnek a Diagramtiindér > Adat-
tartomdny pontjaval.)

A diagram dsszetevdit utdlag médosithatjuk. Az dbran példaul a cimet az eredeti cimre
kattintva (Meggy) utolag kézzel irtuk at. Ugyanigy modositottuk a cim, illetve a tengelyek
feliratdnak betliformatumat feketére és félkvérre, valamint az oszlopok szinét sotétvo-
rosre. Az oszlopok szinét és szegélyét akar egyesével is megvaltoztathatjuk, példaul a leg-
nagyobb értékhez tartozé oszlopot kiemelhetjiik narancssargaval. A mddositasokat elvé-
gezhetjiik példaul a kijelolt elemre kattintva a helyi meni Adatsorok formdzasa (illetve a
diagramra kattintva megjelené helyi menl Formatum > Kijel6lés) pontjaval.



Néha az oszlopok szélességét és egymastol valo tavolsagat is célszerli médositani. S
Ezuttal példaul az oszlopok szélességét megnoveltiik az adatsor kijelolése utan a helyi ]
meni Adatsor formdzdsa meniponttal (illetve a Formatum > Kijelélés formdzdsa > Bedl- o
litdsok fiilon). =

N

Hazédnk meggytermelése 1990-2020 Adatsor formazasa ¥ ML)

90 000 Adatsor bedllitasai :%
80 000

o el | =

4 Adatsor bedllitisai
40000 Adatsorok kirajzolasa
30000 o ElsBdleges tengely
20 000 Masodlagos tengely
10 000 Atfedd adatsorok —————
0 -
1990 1995 2000 2005 2015 2020

Trkez szélessége —- se% -
2010 —— e
» Hazank meggytermelése 1990-2020 kozott » Oszlopszélesség allitasa (Microsoft
oszlopdiagramon Excel)

Az oszlopdiagramhoz hasonléan szirhatjuk be a savdiagramot, ebben az esetben az
adatokat szemléltetd téglalapok nem vizszintesen, hanem fiigg6legesen kovetik egymast.

A diagramokon valé eligazodast a tengelyeken lévé feliratok segitik, igy ezek elrende-
zésére nagyon sok lehetéségiink van. Ezeket a beallitasokat megtehetjiik példaul a ten-
gelyre kattintva a helyi meni Tengely formdzdsa meniiponttal. Az alabbi dbran példaul a
savdiagram értéktengelyen a kezdd értéket 40 000-re allitottuk, illetve a lépéskozt lecsok-
kentettlik 5000-re.

Erdemes az eredményt 6sszehasonlitani az oszlopdiagrammal. Egy feliiletes szemlél6,
aki nem figyel a tengelyfeliratokra, konnyen téves kovetkeztetést vonhat le, hiszen most a
2020-as termés ranézésre csupan a 2015-0s termés felének tlnik.

Hazank meggytermelése 1990-2020 Tengely formazasa T

Tengely beillitisai -~  Szévegbedllitsok

2020
& O @ il

2015
4 Tengely beallitisai

2010 Hatérok

2008 400000 _| | Alphelyzet |

- [800000 | | Alaphetyzet

Egység

. Eoléptek [ 50000 | | Alsphelyzet |
Kis lépték | 1000.0 Automatikus

D T e P

1990

40000 45000 50000 55000 60000 65000 70000 75000 80000

» Hazank meggytermelése 1990-2020 kozott

azal > Atengely formazasa (Excel)
savdiagramon



Az adatok aranyanak szemléltetése
Vizsgaljuk meg, hany tonna termett 2020-ban az egyes
gylimolcsfajtakbol! Ezdttal a fajtankénti termésmeny- ~ Hazénk gylimslestermelése 2020-ban (tonna)

Oszibar. Milna

nyiség egymashoz viszonyitott aranyat szeretnénk
szemléltetni, ezért a kordiagramot valasztjuk.

A diagram cimét utélag példaul a Diagramtervezés
> Diagram-Gsszetevé hozzdaddsa (illetve Beszirds >
Cimek) meniiponttal vehetjiik fel a diagramra.

Az abran lathaté diagramon olyan elrendezést va-
lasztottunk, ahol a korcikkekben megjelenik a gyi-
molcsfajtdk neve és a fajtankénti termés szazalékos
aranya a teljes gyimolcstermeléshez képest. A diag-
ram beszlrasa utan ezt példaul megtehetjiik a Diag-
ramtervezés > Kész elrendezés (illetve a Beszirds >
Adatfeliratok) meniponttal.

Az oszlop- és a kordiagramnak egyarant van térhatasu valtozata. Ennek valasztasa ese-
tén lehet6séglink van a diagram térbeli forgatasara, perspektivdjanak modositasara, ami sok
esetben megtévesztheti a feliiletes szemlél6t. Az alabbi térhatasu kordiagramon példaul az
alma elveszti meghatarozd aranyat azzal, hogy hatraforgattuk, helyette a meggy és a szilva
szelete dominal.

A térhatasu jellemz6ket beallithatjuk példaul a helyi menii Térbeli forgatds (illetve a helyi
menli Térbeli nézet) meniipontjaval.

» Adatok abrazoldsa kérdiagramon

4 Térbeli forgatis

Hazénk gyiimdlcstermelése 2020-ban (tonna)
Beépitett elemek -
Vizszintes forg 20 CHGHD
Edggéleges forgatés A
Mélységiforgatés o 4 M) (ch

Pespectiva
B! A sz0veg sikban marad

Tévolsag a talajtsl Opt

["] Deréksz5i tengelyek
(V] Automatikus méretezés

» A2020-as adatok térhatast kérdiagramon > Atérbeli forgatas beallitasa (Excel)

Az adatok aranyanak és valtozasanak egyiittes abrazolasa
Kovetkezd példankban szeretnénk abrazolni a meggy és a cseresznye termésmennyiségének
valtozasat 1990 és 2020 kozott.

A kordiagram csak egyetlen adatsor abrazolasara alkalmas. Az oszlopdiagram azonban
tobb lehetGséget is ad két adatsor egyiittes abrazolasara: az oszlopokot elhelyezhetjiik
egymas mellett (csoportositott oszlop) vagy egymason (halmozott oszlop). Mindkét elren-
dezés lehetéséget ad a két adatsor Osszetartozo értékeinek 6sszehasonlitasara. Az alabbi
abrakon két térhatasl oszlopdiagramot latunk.



A cseresznye és a meggy A cseresznye és a meggy termelése
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» Acseresznye és a meggy termelése » Acseresznye és a meggy termelése
térhatdsu csoportositott oszlopdiagramon térhatdsu halmozott oszlopdiagramon

Grafikonok készitése
A tablazatkezel6 programok segitségével konnyen szemléltethetiink matematikai és termé-
szettudomanyos 6sszefliggéseket, abrazolhatunk fliggvényeket.

fixmx g:xmx—2 h:x|—>2(x—2)|

Abrazoljuk példaul kézds koordinata-rendszerben a kovetkezd fiiggvényeket:

A A B C D E F G H | J
| K fix) | glx) | hix) R -

N - - 75 e Elséfoku fliggvények
2 5 5 -F | % C2: =A2-2 6

4 -4 -4 -6 -12 D2:| =2*(A2-2)

- I -3 & | <10

e 2 2 -4 -8

o -1 -1 -3 -6

8| 0 0 2 -4

9 1 1 -1 2

10| 2 2 0 0

1l 3 3 1 2

12| 4 4 2 4

2 s 5 3 6

14 6 6 4 3

| 7 7 5 10

16| 8 8 6 12

I 9 7 14

: e f(x) = g(x) == h(x)

18] 10 10 8 16

» Az els6foku fliggvény transzformacidi



Elsé [épésként értéktablazatot készitiink, az alkalmazott képleteket az abran az F osz-
lopban lathatjuk. Ezt kovetden keriil sor az adatok - az abran lathatd példaban csupan az
A6:D13 tartomany adatainak - abrazolasara.

Grafikon beszlraséara tobb lehet6ségiink van, matematikailag azonban az adatokat
pontdiagramon célszer( abrazolni. A pontdiagram valasztasa esetén megadhatjuk, hogy
az adatpontokat egyenes vagy gorbitett vonalak kossék-e 6ssze, megadhatjuk a vonalak és
a jelol6k tulajdonsagait, valamint az oszlopdiagramhoz hasonldan a tengelyek jellemzéit.

A diagram tipusat attol fliggéen vélasztjuk meg, hogy milyen Gsszefliggést szeretnénk szem-
léltetni.

Oszlopdiagramon (vagy savdiagramon) az adatok nagysagdnak valtozasat, illetve az ada-
tok aranyat egyarant tudjuk szemléltetni. Tobb adatsort halmozott vagy csoportositott oszlop-
diagramon hasonlithatunk 6ssze.

Kérdiagramon (vagy tortadiagramon) az adatok egymashoz és azok 6sszegéhez viszonyi-
tott aranyat is szemléltethetjiik.

Pontdiagramon matematikai 6sszefliggéseket vagy arfolyamvaltozast dbrazolhatunk.

.....

vessze meg a feliiletes szemlél6t sem.

Kérdések, feladatok

1. Vajon mi lehet annak az oka, hogy
hazank gylimolcstermelése a kulon-
b6z6 években ilyen eltéré mértéki
volt?

2. Abrézoljuk a gyiimélcstermelésre vo-
natkozé adatok felhasznalasaval

a. hazank almatermelésének alaku-
lasasat savdiagramon;

b. hazank szilvatermelésének alaku-
lasat oszlopdiagramon;

c. hazank gyimolcstermelését gyi-
molcsfajtanként Gsszehasonlitva
kordiagramon, az ezredforduldn
(2000-ben);

d. a kajszi- és az észibarack egyiittes termését a teljes idészakban térhatasu oszlop-
diagramon;

e. valamennyi gylimolcs termelését fajtanként a teljes id6szakban térhatasu csoporto-
sitott oszlopdiagramon;

f. valamennyi gyimolcs termelését fajtanként a teljes id6szakban oszlopdiagramon;

g. ateljes gyimolcstermést egyiittesen savdiagramon!

h. Atablazatkezel6 programok nagyon sok diagramtipust tartalmaznak. llyen példaul
a perecdiagram vagy a 3D teriiletdiagram. Prébaljuk ki ezeket a diagramokat! Abra-
zoljuk a c. feladatot perecdiagramon, az f. feladatot pedig 3D teriiletdiagramon is!




3. Az aldbbi tablazatban hazénk villamosenergia-termelésének megoszlasat latjuk éven- N

ként és energiahordozénként. T

N

<

A = = ) [ - - Y = O PO (A - ]

1 Hazank villamosenergia-termelése (gigawattora) ﬁ

2 Megnevezés| 2012] 2013 2014 2015 2016| 2017| 2018] 2019| 2020] 2021 B

3 Nukledris| 15793 15370| 15649| 15834 16054| 16098  15733| 16288| 16055| 15990 :g

4 |szénésszéntermekek | 6492| 6384 6114| 5908 5758 5098 4834| 4184 3841 3084 1=
5 Foldgaz| 9401| 5541| 4240| 5108 6479] 7838 7255 8566| 6077| 0447
6 Kéolajtermékek| 185 78 76 77 63 85 9 70 42 52
7 Biomassza| 1333| 1429 1702| 1660| 1493 1646 1799 1769 1666/ 1779
8 Biogaz 211| 267 287 293 333| 348| 336| 318] 320 279

Kommunalis hulladék
9 megijuld része|  111| 136| 137| 208 245/ 160, 162| 137| 167 149
10 viz|  213]  213] 301 234[ 259] 220] 222 219] 244[ 208
11 széll  770]  718] 657 693) 684] 758 607 729] 655 651
12 Nap 8 25 67| 141] 244] 349] 629] 1497] 2450 3793
13 Geotermikus - - - - - 1 12 18 16 11
14 Egyéb| 118] 133] 173] 204| 290 284 360/ 359] 391] 363
15 Osszesen

» Magyarorszag bruttd villamosenergia-termelése 2012 és 2021 kozott (Forras: https://www.ksh.hu/
stadat_files/ene/hu/ene0009.html)

Nyissuk meg a tankdnyv weboldalardl letoltott forrasok kozil a Villamosenergia_nyers.
xlsx dllomanyt, és formazzuk meg a minta szerint! Hatarozzuk meg képlettel az Osszesen
sorban a villamosenergia-termelés éves értékeit! Az adatok felhasznalasaval abrazoljuk

a. hazank villamosenergia-termelésének megoszlasat 2021-ben energiahordozénként

kordiagramon;
a napenergia-termelés valtozasat a 2012-2021-es idGszakban savdiagramon;

c. aszén-, foldgaz- és koolajtermékek elégetésébdl szarmazo energiat 2012-t6l 2021-ig

csoportositott oszlopdiagramon;

d. hazank teljes villamosenergia-termelését a jelzett id6szakban grafikonon!

4. Abrazoljuk értéktablazat segitségével, kdzos grafikonon az alabbi fliggvényeket!

frxe x? g: x> x%+2 h:x-—>(x—2)2|




Statisztikai szamitasok

Példa: Magyarorszag megyéi
Az alabbi abran Magyarorszag
megyéinek adatait [atjuk a Koz-
ponti Statisztikai Hivatal 2021.
januar 1-jén kozzétett adatai
alapjan. (Az Alapt6rvény 2022-es
11. médositasa a megyét mint
kozigazgatasi teriileti egységet
visszanevezte a torténelmileg
kialakult varmegye elnevezés-
re.) Az adatokat a tankdnyv web-
lapjardl letoltott Megyék2021_
nyers.xlsx forrasfajlban talaljuk. A fajl nem tartalmazza a vilagoskék hattéren lathatd
szamitott adatokat, ezeket az adatokat képlettel fogjuk meghatarozni.

A B © D E F G H [ |

. ; Népesség | Terillet |Népsiriség
it Megye Székhely |Jaras|Telepiilés|Varos (f6) [km’] [ft‘:ifkm’]
2 |Bdcs-Kiskun Kecskemét 11 119| 22| 500026 8444,89 59,21
3 |Baranya |Pécs 10 301 14| 356819] 442966 80,55 Legnagyobb teriilet: 8 444,89
4 |Békés Békéscsaba 9 75 22| 326530| 5629,69 58,00 Masodik legnagyobb: 7247,09
5 |Borsod-Abatj-Zemplén |Miskolc 16 358 29 632722 7247,09 87,31 Harmadik legnagyobb: 6391,97
6 |Csongrdd-Csandd Szeged 2 60| 10| 395617] 426442 92,77
7 |Fejér Székesfehérvar 8 108| 17| 418701| 435857 96,06 Legkisebb népesség: 187 574
8 |Gydr-Moson-Sopron | Gydr 7 183| 12| 478281 420772 113,67| Masodik legkisebb népesség: 213341
9 |Hajdd-Bihar Debrecen 10 82 21| 526164| 6210,77 84,72|Harmadik legkisebb népesség 253494
10 Heves Eger 7 121| 11| 291967 363717 80,27
11 |Jdsz-Nagykun-Szolnok |Szolnok 9 78| 22| 363646| 558163 65,15] Magyarorszag népsriisége: 104,603
12 |[Komdrom-Esztergom  [Tatabdnya 6 76| 12| 299772| 226433 132,39 Népsirlségek dtlaga: 246,65
13 |Nograd Salgétarjan 6 131 6| 187574 254446 73,72
14 |Pest Budapest 18 187 54| 1309 802| 639197 204,91 Legtobb telepiilés: 358
15 |Somogy |Kapnsvér 8 246 16| 300945| 6065,06 49,62 Legtobb varos: 54
16 Szabolr.s-szatmér-BeregNyiregvhéza 13 229| 28| 545321| 593587 91,87
17 |Tolna Szekszdrd 6 109] 11| 213341 370321 57,61 Megyék szdma: 19
18 Vas Szombathely i 216| 13| 253494 333612 75,98 19
19 |Veszprém Veszprém 10 217| 15| 341113] 446378 76,42|
20 |Zala Zalaegerszeg 6 258 10| 265101| 378382 70,06 100 f8/km>-nél nagyobb: 4
21 |Budapest 23 23 1| 1723836 525,14| 3282,62
22 |Bsszesen 197 3177| 346| 9730772| 9302537

» Magyarorszag megyéinek néhany adata (Forras: https://www.ksh.hu/stadat_files/fol/hu/fol0007.html)

Formazzuk meg a tablazatot a mintanak megfeleléen! A fejlécben a kétsoros megjele-
nitést példaul a Kezdélap > Igazitds > Sortéréssel tébb sorba (illetve a Formdtum > Celldk >
lgazitds > Automatikus szévegtordelés) meniiponttal hozhatjuk létre.

A 22. sorban taldlhat6 adatokat a mar ismert SZUM fliggvénnyel hatarozhatjuk meg,
példaul a C22-es cellaban: =SZUM(C2:C21). Mivel a népslirliség a népesség és a teriilet
hanyadosa, ezért példaul a H2-es cellaba az =F2/G2 képlet kerdilt.

A J oszlopban statisztikai szamitasokat kell végezniink. Ezeket a szamitasokat a tab-
lazatkezelSk fliggvényekkel segitik. A statisztikai figgvények sok esetben - a SZUM fligg-



vényhez hasonldéan - egy tartomanyt kapnak paraméterként. Egy adatsor maximumat
példaul a MAX, minimumat a MIN fliggvény segitségével hatdrozhatjuk meg. igy a J3-as
cellaban az =MAX(G2:G21), a J7-esben pedigaz=MIN (F2:F21) képlet szerepel.

A masodik legnagyobb, illetve a harmadik legkisebb értéket példaul a NAGY és a KICSI
fuggvények segitségével kaphatjuk meg. Ezeknek a fliggvényeknek két paraméteriik van:
az els6 az adatsort tartalmazé tartomanyt adja meg, a masodik pedig, hogy hanyadik ér-
tékre vagyunk kivancsiak. Ennek megfelelen a J4-es cellaba az =NAGY (G2:G21;2), mig
aJ9-es cellaba az=KICSI (F2:F21; 3) képletet irtuk.

Magyarorszag népstir(isége a J11-es cellaban Magyarorszag népességének és teriiletének
atlaga: =F22/G22. Ez az adat eltér a megyék népslirliségének atlagatdl, amelyet az ATLAG
fiiggvénnyel hatdrozhatunk meg (a J12-es celldban: =ATLAG(H2:H21)). Erdemes meggon-
dolnunk, hogy miért értelmetlen a megyék népslirliségének atlagat jellemzéként hasznalni.

A darabszdmok meghatarozasara tobb fliggvény is a rendelkezésiinkre all. A DARAB
figgvény a szamokat tartalmazo celldk szamat, a DARAB2 pedig a nem (res cellak szamat
adja vissza. Igy tehat a megyék szamat a J17:J18 tartomanyban megkaphatjuk akar az
=DARAB(C2:C20), akar az =DARAB2(B2:B20) képlettel (Budapestet nem soroljik a
megyék kozé).

Végiil egy érdekes szamitas: a J20-as cellaban arra vagyunk kivancsiak, hogy a H2:H21-
es tartomanyban hany 100-nal nagyobb érték van. Erre egy Osszetettebb fliggvényt hasz-
nalhatunk, amelynek els6 paramétere a tartomany, masodik a feltétel:

=DARABTELI (H2:H21;">"100).

A DARABTELI fliggvényben a feltétel bonyolultabb is lehet. Megvizsgalhatjuk pél-
daul, hogy van-e olyan megye, amelynek nagyobb a népstirlisége, mint Magyarorszagé.
Ekkor a megoldast az

=DARABTELI (H2:H21;">"&J11)

képlet adja. A feltételben a relacids jel szoveges adat, ezért idézojelek kozé kell tenni. Ezt a
részt egy & jel flizi a cellahivatkozashoz.

A leggyakoribb fiiggvények

SZUM(tartomdny) A tartomdny elemeinek 0sszege
ATLAG(tartomdny) A tartomdnyban lévé szamok atlaga
MAX(tartomany) A tartomdny legnagyobb értéke
MIN(tartomdny) A tartomany legkisebb értéke
DARAB(tartomdny) A tartomdnyban 1évé szamok szama

DARAB2(tartomdny) | A tartomdny nem ures celldinak szama

NAGY(tartomany; k) A tartomany k-adik legnagyobb eleme
KICSI(tartomdny; k) A tartomdny k-adik legkisebb eleme
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Feladatok

1. Az iskola Didkonkormanyzata a Fold napja alkalmabdl PET-palackok kupakjait gytjté
versenyt hirdet Kupak Kupa néven a fels6 tagozatosok részére. Az eredményt az alabbi
tablazat tartalmazza. Gépeljiik be az adatokat, vagy masoljuk be a konyv weblapjardl
letoltott Kupak Kupa_nyers.xlsx fajlbol!

a.

d.

A B (% D E F G H

il Osztily kg fé egy fire osztalyokra egy fére
2 5.a 25,20 20 Teljes mennyiség (kg): 216,63

3 5.b 21,28 19 Legtbb kupak (kg): 3542

4 5. 29,45 19 Masodik legtébb (kg): 34,02

5 6.2 14,30 26 Harmadik legtabb (kg): 29,45

6 6.b 9,18 27 Legkevesebb kupak (kg): 9,18

7 7.a 34,02 21 Egy osztilyra jutd atlag (kg): 24,07

8 7.b 26,22 23 Osztélyok szama: 9

: 8.a 21,56 22 30 kg-nal tébbet gydijttt: 2

10 8.b 35,42 23

Hatarozzuk meg a tanult fliggvények segitségével a G oszlopban a kupakgyujtés né-
hany statisztikai adatat!

Formazzuk meg a tablazatot a mintanak megfeleléen!

Egyes osztalyok szerint az adatok - az osztalyok eltérd létszama miatt - nem feje-
zik ki a tanuldk tényleges hozzaallasat. Hatarozzuk meg ezért a D oszlopban, hogy
mennyi kupak jut egy-egy tanuldra osztalyonként! Az eredményként kapott adatok
alapjan hatarozzuk meg a megfeleld értékeket a H oszlopban!

Abrézoljuk mindkét esetben az adatokat diagramon! Melyik esetben van értelme
kérdiagramot hasznalni? Valaszunkat indokoljuk!

2. Aziskoldban nagyon sok tanuld tanul zenét, ezért az eredmények bemutatasara az isko-
laban m(ikodo zeneiskola minden évben tehetségkutatd galat hirdet. A galan egy tiztagl
zsUiri 1-t61 30 pontig terjedo skalan értékeli a novendékek teljesitményét. A leadott pont-
szamokbdl azonban levonjak a legnagyobb és a legkisebb értéket, tovabba az el6add ro-
konai, tanarai és osztalytarsai sem pontozhatnak, igy a tablazatban az & cellaik tresek.
Az adatokat a tankonyv weblapjardl letoltott Tehetségkutato_nyers.xlsx fajlban talaljuk.

a.
b.

A fentieknek megfelelGen toltsiik ki képlettel az L:Q oszlopokban lévé cellakat!

Az egyes zs(ritagok szigorisagat hatarozzuk meg a B14:K14 tartomanyban az altaluk
adott pontszamok atlagaval!

Formazzuk meg a tablazatot a mintanak megfeleléen, tovabba abrazoljuk a tanuldk
eredményét altalunk megvalasztott diagramon!

A B | i€ | B E FE |6 | H 1 J K WE N N Q

1 Eladé zs1 | 7s2 | zs3 | zs4 | 7s5 | zs6 | 257 | 7s8 | zs9 | 7510 | Ossz | Max | Min | Pont | F6 |Pontszé
2 Békési Szervac| 21| 29 200 23] 28] 23] 22| 24 30] 220] 30| 20] 170 7|
3 Kutassy Henrik 28 19 20 22 21 19 24 26 18 30| 227 30 18| 179 8 22,38
4 BékésiPaula| 18] 19 20[ 18 | 25| 23] 26/ 26| 175] 26] 18] 1:1 6| 21,83
5 Bimbdinez| 20 23] 18| 18] 18] 30| 21 18] 24] 19| 209 30| 18] 161 8| 2013
6  Chlebovics Maja 30 28 29 24 29 22 22 25| 209 30 22| 157 6| 26,17
7 Gera Joh 30 15 23] 19 30 15| 17 27] 176] 30| 15| 121 6| 2183
8  KristonBorbdla| 21| 25| 17| 14| 24] 26| 25| 1] 11| 22| 201 28] 11| 164 8 2050
9  Spitezer Titanilla 26 16 26 23 17| 25 28 22 16| 199 28 16| 155 ?l 22,14
10  Geiszlerkatrina| 26| 23] 22] 20] 16| 30 25/ 22| 25 17] 226] 30| 16/ 180 8| 2250
11 PossertArmanda| 14| 26| 27 16 25 16/ 12| 27| 18] 181 27| 12| 142 7| 2029
12 Bobrovszki Arpdd 25 15 15 16 8 27 21 25 20 192 28 15| 149 7 21,29
13 Kdvai valér| 27] 23] 26] 19 | 25| 19] 17] 23] 20| 199] 27 17] 155 7l 2214
14 Atlag 23,83] 21,75 22,00] 19,73 21,10] 26,20( 22,36/ 19,90 22,00 22,50




3. Az alabbi példaban 6sszefoglaljuk a statisztikai fliggvényekrol tanult ismereteinket. Szami- N
togép alkalmazasa nélkiil adjuk meg, hogy milyen képletekkel kell valaszolni az F oszlopban T
olvashaté kérdésekre a G oszlopban! Milyen masolhatd képletet kell irnunk a D oszlopba? 5

=

i A B C D E F G =

1 Osszes tanuld: ﬁ

2 Fiuk szama: Y]

3 osztaly |létszam| fid lany Az "a" osztalyba jarck szama: —

4 5a 20 10 Atlagos osztalylétszam: :‘-e

L 5.b 19 11 Fitk atlagos szdma: l_
6 5.c 19 10 Legnagyobb osztalylétszam:
T 6.a 26 14 Masodik legnagyobb osztdlylétszam:
8 6.b 27 13 Legkisebb osztalylétszam:
9 7.a 21 10 Masodik legkisebb osztalylétszam:
10 7.b 23 12 Legkisebb fidlétszam:
11 8a 22 10 Osztalyok szama:
12 8.b 23 11 20 fénél nagyobb |étszdmi osztalyok szama:
1] Atlag al kisebb osztalylétszamok szédma:

4. A feladatokban szerepld statisztikai fliggvények nem fliggetlenek egymastol. A Kupak
Kupa adatait elemz6 feladatban példaul a G3-as cella tartalmat megadhatjuk a MAX és
a NAGY fliggvénnyel is. Hogyan? Milyen tovabbi példakat tudunk felsorolni, amelyek-
kel az egyes statisztikai fliggvényeket mas statisztikai fiiggvényekkel helyettesithetjiik?
5. Az alabbi tablazatban Miskolc meteoroldgiai adatait talaljuk havi bontasban. A tablazat
anapi kozéphémérsékletek atlagat, az adott hdnapban lehullott csapadék mennyiségét
és a napfénytartamot, azaz a napsiitéses 6rak szamat tartalmazza. (A napi kozéphdmér-
séklet az 1 6rakor, a7 drakor, a 13 6rakor és a 19 drakor mért hémérsékletértékek atlaga).

| A B g D E F G
1 Miskolc éghajlati jellemzéi
2
Kdzép- - 2

Hénapok | hémérséklet c’[':‘:“’]'* “'::.":E':‘]
3 rel
4 januar| -1,9 25 63 Legmagasabb kézéphdmérséklet:
5 februar, -0,2 30 91 Legalacsonyabb kézéphdmérséklet:
6 marcius 51 30 142 Legttbb csapadél
7 aprilis| 11,0 48 190 Masodik legtobb csapadék
8 majus 16,0 64 241 Legh bb csapadél
] junius 19,1 78 245 Masodik legh bb csapadék
10 juilius| 21,0 76 267 Atlagos havi csapadéh
11 20,4 69 261 Napsitéses orak éves dsszege:
12 szeptember| 15,7 54 183
13 oktdber| 10,2 39| 142
14 november| 4,1 41 72 Fagyos hénapok szdma:|
15 december| -0,9 39 49 Napos honapok szama:

» Forras: www.met.hu/eghajlat/magyarorszag_eghajlata/varosok_jellemzoi/Miskolc/

a. Adjuk meg képlet segitségével a G4:G11 tartomany megfeleld cellaiban az F oszlop-
ban kért adatokat!

b. Hany hénapban volt a kdzéphémérséklet 0 °C fok alatt? Hany hdnapban volt a nap-
stitéses 6rak szama 200-nal tébb? A valaszt képlet segitségével adjuk meg a G14:G15
tartomany cellaiban!

c. Formazzuk meg a tablazatot a minta szerint!

Abrézoljuk kérdiagramon az éves napfénytartam havonkénti megoszlasat!

e. Abrézoljuk oszlopdiagramon az éves lehullott csapadék havonkénti megoszlasat!

o



Szamformatumok

Atablazatkezel6 programok a szamokat egyféleképpen taroljak, am tobbféleképpen képe-
sek megjeleniteni: pénznemként, szazalékként, datumként stb. Ezekkel a lehetoségekkel
korabban mar talalkoztunk, de most alaposabban korbejarjuk éket.

Példa: Bruttd és netto bér

A minimalbér a kotelez6 legkisebb munkabér havi 6sszege, egy napi nyolc 6raban dolgo-
z6 munkavallalé legalabb ennyit keres. Osszegét minden évben jogszabdly hatarozza meg,
példaul 2022. januar 1-jén 200 000 Ft volt.

Ez az 6sszeg a brutto bér, ennyi szerepel a munkaszerzédésben. Ténylegesen azonban
mindenkinek hozza kell jarulnia a kdzterhekhez, azaz bizonyos kiadasok kozos viseléséhez.
Ilyen a személyi jovedelemado, amelynek befizetésével az allami feladatok ellatasat segit-
juk, illetve a tdrsadalombiztositdsi jarulék, amellyel a nyugdijak kifizetéséhez és az egész-
ségligyi rendszer fenntartasahoz jarulunk hozza.

2022-ben a személyi jovedelemadd a bruttd bér 15 szazaléka, a tarsadalombiztositasi
jarulék pedig a brutté bér 18,5 szazaléka volt. Készitsiink tablazatot, amelynek segitségével
meghatarozhatjuk, hogy egy adott bruttd béresetén mennyit fizetiink erre a két kdzteherre,
illetve szamoljuk ki, hogy a végén mennyi pénziink marad (netto bér)!

Megjegyzés: Bizonyos feltételek teljesiilése esetén a személyi jovedelemadé fizetése
aldl részleges vagy teljes mentesiilést kaphatunk.

A B C D
1 A minimalbér utan fizetendd kdzterhek 2022-ben
2
3 |Brutté minimalbér 200 000 Ft
4 Személyi jivedelemado 15,00% 30 000 Ft =C3*B4
5 Tarsadalombiztositasi jarulék 18,50% 37 000 Ft C3*B5
6 MNettd miniméalbér 133 000 Ft C3-C4-C3

» Aminimalbér utan fizetendd kozterhek 2022-ben. Hogyan alakulnak ezek az 6sszegek ma?

Készitsik el a tablazatot a mintanak megfeleléen, és formazzuk meg!

A brutté minimalbért pénznem formatumban, forintban adjuk meg, és ebben a forma-
ban irjuk be: a szdm utan egy szokozt tesziink, ezt koveti a forint réviditése: Ft. Hasonld
maodon, egy szokozzel elvalasztva irhatjuk be az eurdt (€), amelynek jelét az ALT GR és az U
billentytik egyiittes lenyomasaval vihetjiik be.

A B oszlopban a szamok szazalék formatumban szerepelnek. A % jel nem mértékegy-
ség, hanem a ,;szazad” nevez6t helyettesiti, ennek megfeleléen 15% = 0,15.

A C4:C6 tartomanyban képleteket alkalmaztunk, ezek az abran a D oszlopban szerepel-
nek. A képletek beirasa utan a cellakban a szamok nem feltétleniil a mintanak megfelel6
szadmU tizedesjeggyel jelennek meg: a tizedesjegyek szamata €8 9§ (illetve a 00 02)
ikonokkal novelhetjik, illetve csokkenthetjik.

Mint lattuk, a tablazatkezel6 programok a szamokat egyforman taroljak, a szamformatu-
mok beallitasaval ,,csupan” kiilonbdzé médon jelennek meg. Vajon mi a tarolt szam az egyes
esetekben? Ezt megtudhatjuk, ha a szimformatumokat téréljiik, vagyis az Altaldnos szamfor-
matumot alkalmazzuk a teljes tablazatra a Kezddlap > Szam listajaban (illetve a Formatum >
Szamformdtum meniipontjaban).



Jol lathatd, hogy ekkor a 15% valdban 0,15-ként jelenik meg, valamint az is, hogy a ‘3
200 000 Ft vagy 200 000 € egyarant 200 000 lesz. E
<
é B c Cellak formézasa Cellak formazsa “J _E
etendd kozterhek 2022-ben [ stim || lgutis | Betitpos | Szegély Szémok Betdkészlet BetGhatésok Igazités Szegélyek Ha N
S ]
é 200000 Fateacr: _ Kateg F AL
46 0,15 30000 ey . i 2
: ! 200 000.00 Rt O
% jarulék 0,185 37000 | - = e -
(} 133000 | Détum T |-
L i .
i | aizaisk -
| Ton Hegativ szamok:
? | Tudoményos "
|szoveg
| Kilanleges
Y | egyéni
——era . p 2 Logikai érték
» Az el6z0 abra adatai » A Pénznem formatum Széveg
Altaldnos szdmforma- beallitasai (Microsoft Excel) Bedliitisok
tumban Tizedesjegyek: 2 r-.'- O Megativ szémok pirossall
Vezets nullék: |1 u% O Ezreselvélasztd

» A Szazalék formatum beallitasai
(LibreOffice Calc)

A kozonséges szamként beirt szamokat utdlag a megfelelé formatumra alakithatjuk,
példaul a Kezddlap > Szam csoportjaban a dialégusdoboz megjelenitésével (illetve a For-
mdtum > Celldk > Szamok fiilon). A megjelend parbeszédpanel altalaban tovabbi beallitaso-
kat is felkinal, példaul megadhatjuk a tizedesjegyek szamat, pénznem esetén a pénzforma-
tumot, valamint azt is, hogy a negativ szamok eltéré szinnel jelenjenek-e meg.

Példa: Biciklikélcs6nzé
Egy toparti vallalkozas kerékparokat kolcsonoz a tokornyéki kerékpartirakhoz és a helyi
latnivalok megtekintéséhez.

Akolcsonzéseket a tulajdonos tablazatkezeldvel tekinti at. Kiilon tablazatban tartja nyil-
van a tébbnapos kerékpartirakat (ilyenkor a kolcsonbe vevo napidijat fizet), illetve az egy-
napos kolcsonzéseket (ilyenkor a kdlcsénbe vevé dradijat fizet).

A bérleti dij a kerékpar tipusatol fligg (példaul tura-, tandem- vagy gyermekkerékpar,
illetve elektromos kerékpar).

A tobbnapos kdlcsonzéseket tartalmazé tablazat tartalmazza a kdlcsonzd nevét, a kol-
csonzés elsd és utolsd napjat, a napok szamat, a napidijat, valamint a kélcsénzés utan fize-
tendé Osszeget. A tablazatot az alabbi abran latjuk, a nyers fajlt a tankonyv weblapjardl
let6ltott KGlcsonzé_nyers.xlsx forrasfajl tartalmazza. A zold hatterl mezéket (napok szama,
kolcsonzési dij) képlettel fogjuk meghatarozni.

A A B C D | E F

1 Tobbnapos kdlcsénzés

2 Kélcsénzd Kezdete Vége Napok Egységar Fizetendd

3 Haldsz Timot 2022.07.01] 2022.07.02 2 3000 Ft 6 000 Ft

4 Gerencsér David 2022.07.01| 2022.07.01 i 3 000 Ft 3000 Ft

5 Gerencsér Villé 2022.07.01| 2022.07.01 1 2 500 Ft 2 500 Ft

6 Fabinyi Vazul 2022.07.01| 2022.07.04 4 5 000 Ft| 20 000 Ft
. ; ng‘m- — - - ¥ g

» Tobbnapos kdlcsonzés nyilvantartasa



A tablazatkezel6 programok a datum formatumu szamok (A B

esetén az 1900. janudr 1. 6ta eltelt napok szamat taroljak, de 1 1900.01.01 1
a megszokott médon jelenitik meg Gket. Az egység az egy nap, 2 1900.01.02 2
tehat két datum kiilonbsége a kozottiik eltelt napok szdma. Pél- 3 19000131 =
d4ul 2022.07.02 - 2022.07.01 = 1, mivel a két d4tum kézétt 1 nap ‘; i:gg‘;;gi 3;2
telik el. Kolcsonzés esetén az elvitel és a visszahozatal napjatis ¢ 15010101 =
beszamitjak, a kiilonbséget tehat 1-gyel meg kell névelni,igya 7 30000101 36526

D2-es cellaba az=C3-C2+1 képlet kerdil. . ”
» Datumok-szamok

A datumok kezelése alapjan tehat 1900.01.01. 1-nek felel meg, 1900.01.02. 2-nek, 1900.
02.01. 32-nek, 2000.01.01. pedig 36 526-nak. A datumot a Kezdélap > Szam csoportjaban a
dialégusdoboz megjelenitésével (illetve a Formdtum > Celldk > Szamok fiilon) az Altaldnos
szamformatum vélasztasaval alakithatjuk ,,szamma”, és ugyanitt a Datum lehetéséggel ala-
kithatjuk vissza datum formatumuva. A datumformatumok kozétt tobbféle megjelenités
kozott valaszthatunk, példaul megjelenithetjiik a hdnap nevét, sorszamat vagy roviditését,
megadhatjuk, hogy az elvalasztoéjel pont vagy kétdjel legyen-e, stb.

Vajon alkalmas-e ez a datumkezelés arra, hogy egy adott napon beliil az idépontot is
megadjuk? Példaul milyen szam felel meg 2000.01.01 12:00-nak? A tablazatkezel6k egy
adott napon beliil az id6pontot a nap tortrészeként kezelik. Példankban délig a nap fele
telik el, igy a valasz 36526,5. Az atalakitast a tablazatkezel6k megjelenitéskor automatiku-
san elvégzik, igy a fenti id6pont esetén a megfeleld cellaban 2000.01.01 12:00 jelenik meg.

A B C D E F
2 B 1 Néhany oras kolcsénzés

1 2000.01.01 0:00 36526,00000 ———— - — - - ~
2 2000.01.018:00 36526,33333 2 : Ku[csor}zo El Vissza | Oradij Ora Fizetendd
3 12000.01.0112:00 36526,50000 3 ZelIES N!anfred 8:00 14:00{ 400 Ft 6,00 2400 Ft

. 4 Erdds Samuel 9:12| 11:44| 450Ft 2,53 1140 Ft
i 2000.01.01 16200 ot 5 Erdds Ubul 9:12 11:44| 450 Ft 2,53 1140 Ft
i 2000:01.01, 20:00) 36526,53333 6 Buzdsi Tamas 9:15| 14:50| 400 Ft 558 2233Ft
6 2000.01.01 23:59 36526,99931 > = : ] Ao a0 590 Gl ) ey

» Az idGkezelés egysége a nap » Néhany 6ras kolcsonzés nyilvantartasa

Ha a biciklikblcsonzés egy napnal rovidebb, az egyes kerékparok utan éradijat szamol-
nak fel. Ebben az esetben a tablazat tartalmazza a kdlcsonbe vevo nevét, az elvitel és a
visszahozatal id6pontjat, az dradijat, valamint a fizetendé 6sszeget. Az idépontot tobbnyire
O6ra:perc formatumban irhatjuk be, példaul 9:12 vagy 11:44. (A nyers tablazat a konyv
weboldalardl letoltott Kolcsonzé_nyers.xlsx fajl masodik munkalapjan talalhato.)

Vajon milyen képlet kerlil az E3-as cellaba? Két idépont kiilonbsége (C3-B3) az eltelt
idGtartamot az alapértelmezett nap egységben adja meg, példaul 8:00-t6l 14:00-ig a nap
egynegyede (6 6ra / 24 6ra) telik el, igy 14:00 - 8:00 = 0,25.

A fizetendd 6sszeget azonban ezdttal nem egy napra, hanem egy 6rara tartalmazza a
D oszlop. Egy nap 24 éra, tehat az E3 cellaba az =(C3-B3)*24 képletet kell irnunk. A cel-
laformatumot az abran két tizedesjegy pontossagu megjelenitésre allitottuk.



Vajon honnan tudjak a tablazatkezel6 programok, hogy az adott orszagban milyen da-
tumformat kell alkalmazniuk? Ezeket a beallitasokat az operacios rendszer beallitasaibdl
kérdezik le, amelyeket példaul Windows 10 esetén a Start meniibél a Géphdz > 1d6 és nyelv
beallitasainal ériink el.

Atablazatkezel6 programok tovabbi szamformatumokat is ismernek, sét, akar magunk
is készithetiink egyéni formatumokat. Gyakran talalkozhatunk példaul a normalalaknak
megfelel6 tudomanyos szamformatummal vagy a kbzonséges torteket kezeld tortforma-
tummal.
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Terleti formatum adatai

Az Adatformétumok médositésa lehetéség kivalasztasival valthat az
adott régidban tdmogatott naptérak, valamint datum- és
idéformatumok kozett.

Maptér: Gergely-naptér

A hét elsd napja: hétfs

Riswid ddtumforma: 2022.06.21.

Hossza datumforma: 2022. junius 21.
Ritwid iddpontforma: 18:29
Hosszh idSpontforma:  18:29:1

Adatformatumok médositasa

» Regionalis beallitasok (Windows 10)

Feladatok
1. Magyarorszagon 1870 Ota tizévenként tartanak népszamlalast. A hazank jelenlegi te-
riletére vonatkozd adatokat a tankonyv weblapjardl letoltott Népszamldldsi adatok_
nyers.xlsx fajlban talaljuk. Az A oszlop a népszamlalas évét, a B oszlop a népességet tar-
talmazza az adott évben. Hatarozzuk meg képlet segitségével
a. aCoszlopban, hogy hany fével valtozott a népesség az el6z6 népszamlalashoz képest;
b. aD oszlopban, hogy a népesség hany szazalék volt az el6z6 népszamlalashoz képest;
c. azEoszlopban, hogy a népesség hany szazalék volt az 1870-es népszamlalashoz képest;
d. az F oszlopban Magyarorszag népstirliségét az adott évben, ha hazank teriilete
93 026,33 km?!
e. Formazzuk meg a tablazatot a mintanak megfeleléen, és szemléltessiik az adatokat
megfeleléen valasztott diagramon!

A A | = (& | BRI EETE | F
1 Hazank népessége a népszamlalasi adatok alapjan
. i El6z6ho 1870-h Népsiiriisé
Ev Népesség | Valtozas ,z S . . - o :
2 képest képest f6/km
3 1870 5011310 - 100% 53,90
4 1880 5329191 317 881 106% 106% 57,30
5 1890 6009 351 680 160 113% 120% 64,60
6 1900 6 854 415 794 376 113% 136% 73,70
AN 1910 gpennd GLN1 Y FHGRAL, s LLB o GG o oS

» Forras: https://www.ksh.hu/nepszamlalas/tablak_teruleti_00



2. A kovetkez6 abran egy szalloda Ujévi forgalmanak néhany sorat latjuk. Készitsiik el és
formazzuk meg a tablazatot a mintanak megfeleléen! A sarga hattéren lévé adatokat
képlet segitségével hatarozzuk meg!

a. A D oszlopban (Vendégéj) hatarozzuk meg, hogy hany éjszakat toltott az adott ven-
dég a szallodaban!

b. AzE oszlopban a szoba egy éjszakara vonatkozé ara szerepel. Hatarozzuk meg ennek
felhasznélasaval az F oszlopban a fizetend6 6sszeget forintban!

c. Néhany kiilféldi szivesebben fizet eurdban. irjuk be a G1-es cellaba az eur arfolya-
mat, és fejezziik ki a G oszlopban a fizetend6 6sszeget euréban! (A napi eurd/Ft arfo-
lyamot példaul a Nemzeti Bank honlapjan nézhetjiik meg.)

A B c D E F G
1 Szallasdij 1 eurd: 388 Ft
2 Szoba Erkezett | Tévozott | Vendégéj | Szobadr | Fizetendd (Ft) | Fizetendd (€)
3 1012| 2022.12.28| 2023.01.02 5|49 500 Ft 247 500 Ft 637,89 €
4 1016| 2022.12.28| 2023.01.14 17|37 000 Ft 629 000 Ft 1621,13 €
5 1017| 2022.12.30| 2023.01.02 3|37 000 Ft 111 000 Ft 286,08 €
6 6066| 2022.12.30| 2023.01.06 7|16 000 Ft 112 000 Ft 288,66 €

3. Mddositsuk a néhdny 6rds kélcsénzéseket tartalmazé tablazatot Ggy, hogy minden meg-
kezdett 6ra egész éranak szdmitson! (A megoldashoz hasznélhatjuk példaul a KEREKI-
TES fliggvényt. Keressiik meg a Stigéban ennek a fiiggvénynek a hasznalatat!)




Kétiranyu elagazas

Programozasi tanulmanyaink soran mar megismerkedtiink az elagazassal. Ebben a vezér-
|ési szerkezetben egy adott feltételtdl fliggden hoz dontést a program, hogy az egyik vagy a
masik megoldast valassza-e. Ez a lehetGség a tablazatkezel6 programokban is rendelkezé-
stinkre all, a magyar nyelv( tablazatkezelékben az ilyen feladatokat a HA fliggvény segitsé-
gével oldhatjuk meg.
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Példa: Papirgy(ijtési verseny

Az alabbi tablazat a papirgyljtési verseny eredményét tartalmazza osztalyonként. A B
oszlopban szerepel, hogy az adott osztaly hany kilogramm papirt gytjtott tanuldnként.
A verseny minden résztvevéjét dijazzak: amelyik osztaly 50 kg/fé-nél tobb papirt gydijtott,
az egy egynapos kirandulast kap; amelyik annal kevesebbet, az egy tortat. Készitsiik el a
tablazatot az aldbbi mintanak megfeleléen! Ugyeljiink arra, hogy a B oszlopban az adatok
két tizedesjegy pontossaggal jelenjenek meg! Az adatokat a tankonyv weblapjardl letoltott
Papir_nyers.xlsx allomanyban talaljuk.

Hatarozzuk meg a tablazat C oszlopaban, hogy melyik osztaly kapott tortat, és melyik
kirandulast! Az iskola alapitvanya a 60 kg/f6-nél tobb papirt gy(ijtott osztalyok kirandulasat
100 000 Ft-tal tdmogatja. Jelenjen meg a tmogatott osztalyoknal ez az 6sszeg a D oszlop
megfeleld celldiban!

A B G D E F G

1

2. la 69,12 kirandulas 100 000 Ft Legtdbb:

3 1.b 49,99 torta Legkevesebb:

4 2.a 50,01 kirandulas

5 2b 62,56 kirandulas 100 000 Ft Osztalyok szama:

6 3.a 21,00 torta Kirandul:

7 3.b 54,80 kirandulas Tortat kap:

8 4.a 66,30 kirandulas 100 000 Ft

9 4b 22,12 torta Osszes tamogatas: |:]
10032 L e e i e i

» Aziskolai papirgydjtés eredménye és dsszesitése
Atablazat C2-es celldjaban a versenykiirdsnak megfelel6en a kbvetkezd képlet szerepel:

=HA (B2>50; "kiradnduléas";"torta")

A HA fiiggvénynek harom paramétere van. Elsé paramétere tartalmazza a feltételt, ez
példankban a B2>50 kifejezés. Masodik paramétere azt, hogy mi keriiljon a cellaba, ha a
feltétel igaz (igaz dg), harmadik paramétere pedig, hogy mi legyen a cella értéke, ha a felté-
tel hamis (hamis dg). Mivel 69, 12>50, ezért ezlttal a cella tartalma a "kirandulas" szé
lesz, de a C3-as cellaban mar a "torta" szerepel.

Hasonlé mddon a D2-es cellaba a kévetkezé képlet keriil:

=HA (B2>60;100000;"™)

Ezlttal abban az esetben, ha a feltétel hamis, a celldban ne jelenjen meg semmi, s ehhez

a hamis agban két egymas mellett szereplé macskakérom sziikséges: """



Példa: Abszolut érték

Az abszolut érték fogalmaval matematikadrdan mar taldlkoz- 1 i ! |S|
tunk. Ha a szdm negativ, akkor abszol(t értéke a szam ellentettje 2 3 3
(-1-szerese), egyébként nmaga. 3 | 3,14159 3,14159
Példaul az A2-es cellaban szerepld szam abszolut értékéta B2-es 4 0 0
cellaban a kovetkezé képlettel adhatjuk meg: » Abszolit érték

=HA (A2<0; -A2;A2)

Ebben a példaban mind az igaz, mind a hamis ag egy-egy kifejezést tartalmaz. A HA
fuggvény tehat feltételtdl fliggd szamitasok esetén is hasznalhato.
Megjegyzés: Egy szam abszolat értékét az ABS fliggvény segitségével is megkaphatjuk.

Feladatok

1. Végezziik el a papirgyjtési verseny adatait tartalmazo tablazat G oszlopaban az alabbi
statisztikai szamitasokat! Hatarozzuk meg
a. aG2-escelldban a legtébb, a G3-as cellaban pedig a legkevesebb egy fére jutd Gssze-

gylijtott papir mennyiségét;
b. a G5-6s celldban az osztalyok szamat;
c. aG6-0sés G7-es cellaban, hogy hany osztaly kap kirdndulast, illetve tortat;
d. aG9-es cellaban az alapitvanyi tdmogatas teljes 6sszegét!
Abréazoljuk az adatokat egy, a feladat szévegéhez illeszkedd diagramon!

2. Egy 6nkormanyzat szeretné bevezetni az ebadot. Az 6sszeg a kutya tomegétdl fliggene, dm
ateleplilésen miikodo partok tobbféle eltéré megoldast javasolnak. Az alabbi abran minta-
ként szerepel néhany adat. Készitsiik el a tablazatot, és hatarozzuk meg az egyes elképzelé-
sek szerint fizetend6 add dsszegét!

A képletet a part nevének megfeleld oszlopba irjuk!

A B G D E F G
1 Tulajdonos Eb Témeg (kg) D pért E pért F part G pért
2 Somos Irma Bogancs 28| 4000Ft|] 2800Ft] 2800Ft] 3800Ft
3 Hamori Jakab Sanyi 16/ 2000Ft] 2000Ft] 1600Ft] 1800Ft
4 Csellés Gabor Vahur 44| 4000Ft] 4400Ft] 4000Ft] 5400Ft
5 Imre Katalin Tappancs 3] 2000Ft] 2000Ft 300Ft] 1150Ft
6 Juhdsz Zoltan Csuti 56f 4000Ft] 5600Ft] 4000Ft|] 6600Ft

a. A D part szerint az ebadd mértéke a 20 kg-nal nagyobb tomegl kutyak utan legyen
4000 Ft, egyébként 2000 Ft.

b. Az E part szerint 20 kg-nal kisebb kutydk utan az adé legyen 2000 Ft, azonban a 20
kg-nal nagyobb kutydk utan kilogrammonként 100 Ft-ot kelljen fizetni.

c. Az F part a nagy test(i kutyakat tdmogatna. Szerintiik az ado legyen kilogrammon-
ként 100 Ft, de 40 kg folott mar egységesen csak 4000 Ft.

d. A G part javaslata kicsit 6sszetettebb. Egységesen minden kutyatulajdonos fizessen
1000 Ft minimaladot, és azon tdl még kilogrammonként 50 Ft-ot, ha a kutya 20 kg-
nal kisebb, egyébként pedig kilogrammonként 100 Ft-ot.

3. Készitsiink képletet, amely a papirgydjtési verseny esetén a Jutalom oszlopban haromfé-
le kategdriat alkalmaz: 50 kg/fé folott egynapos kirandulas jar, de ennél kisebb mennyiség
esetén a torta csak akkor, ha az 6sszegyjtott papir mennyisége legalabb 25 kg/f6!



Gyakorlofeladatok

1. Azalabbitablazat a 8. a osztaly tanév végi tanulmanyi eredményeit tartalmazza. Az ada-
tokat a tankdnyv weblapjardl letoltott Osztdlystatisztika_nyers.xlsx forrasallomany tar-
talmazza. A sziirke hatter(i cellak adatait képlettel kell meghataroznunk.

A B cC| D E F G H I J K L M| N o P Q R
1 Osztalystatisztika (8.a)
£
. e b=
£ E | 0® &
. = e 2|2 g
Nev 31258 |§|.|e[3[3]8 5|2
s E|e|2| 2 g Bl R 2|28 2| B |23
| 5|2|€|E|e|E|S|2|T BE|E|w| e |c|2| %
= o = o = = - = = @ = = o " .
2 AR AR AR AEAF AR AR AN AR AN AN-AE-AN A R AR
3 Abraham Borbéla_ 4 | 5 | 4 | 4 | 5 | 5 | 4 | 4 | 5 | 4 | 4 | 4 4,3_3‘ 16 | 1] S
4 Bajai Valter | 4 | 4 | 5 | 4 | 5 | 5 5 5 5 4 5 4 4‘53. 55 1 *
5 BarkanyiJonds | 4 | 3 | 5[4 | a|5s 34 a4 35400 78| 0
6 BodzdsOleg | 5 | 4 | 1 | 4 |5 |5 3 4 4|5 a5 |408 12| 0 n
7 Délczeg Jadviga 4 3 5 5 5 5 4 5 3 4 5 | 4 |433 98 1
P . e e e e e e e e il e o e e it ¥ ol
A B C D E F G H I J K L M N 0 P Q R
25 Velgyesikristof | 4 | 4 | 3 |4 |4 |5 | 4|23 3 |4)|5]/375 24/ 1
26 Vezér Franciska 4 5 4 3 5 5 4 3 5 5 4 5 (433 48 1
27 Tantargyitiag  |4,25/4,08(3,96]3,83]4,63(4,79(3,67(3,88/4,46/4,21]4,17 455|
28 Osszesen 1006 31 | 8 [ a
29 1 fére 45,67 1,29 |
3 Tanulok széma:l 24 | Legjobb étlag:l 5 | Legrosszabb étlag:l 2,75 |
32 Osztélya'tlag:lzi,ml Masodik legjobb:| 4,9 | Masodik legrosszabb:| 3,18 |
33 Bukasokszama: 5 | Harmadik legjobb:| 4,8 Harmadik legrosszabb:| 3,58

Szamoljuk ki fliggvény alkalmazasaval a tanuldk atlagait az N oszlopban, illetve a tan-
targyi atlagokat a 27. sorban!

b. Hatarozzuk meg fliggvény segitségével a tanulok szamat a B31-es cellaban!
c. Az osztalyatlag valamennyi osztélyzat dtlaga. Hatarozzuk meg az osztélyatlagot a B32-

T T @

es cellaban!

Melyik a legjobb, masodik legjobb, harmadik legjobb; illetve legrosszabb, masodik
legrosszabb, harmadik legrosszabb atlag? A kérdésekre a H31:H33, illetve az 031:033
tartomanyban fliggvény segitségével valaszoljunk!

Hatarozzuk meg az 028:P29 tartomanyban, hogy hany igazolt és hany igazolatlan hi-
anyzas volt 6sszesen, és ebbdl hany jut egy-egy tanuléral

A Q oszlopban képlet segitségével jelenitsiink meg egy x karaktert, ha az adott tanuld
jeles rendli (azaz 4,5-nél magasabb az dtlaga)!

Az R oszlopban jelenjen meg !!! azoknal, akik elégtelent szereztek!

Hany bukas volt az osztalyban? Valaszoljunk képlettel a B33-as cellaban!

Hatarozzuk meg a jeles rend(, illetve a bukott tanuldk szamat a Q28:R28 tartomanyban!
Atablazatban az atlagok, illetve az egy fére jutd hianyzasok két tizedesjegy pontossag-
gal jelenjenek meg!

Alakitsuk ki a szegélyt és a hattérszint a mintanak megfeleléen! A G31:G33, illetve az
N31:N33 tartomany cellai jobbra igazitottak. A tantargynevek elforgatva, alulrdl folfelé
olvashatdan jelenjenek meg!

Abrézoljuk a tantargyi atlagokat megfelel6en megvélasztott diagramon!
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2. Egy onkormanyzat ottalvos nyari erdei tabort szervez a telepiilésen lakd tanuldk részé-

re.

A tabort a tanuldk junius 20. és augusztus 20. kozott csak egyszer vehetik igénybe, am

akkor tetsz6legesen hosszu ideig.

A tabor téritési dija 3000 Ft naponta, ebbdl a tanuldk annyi szazalék kedvezményt kap-
nak, ahany napot a taborban toltenek. A kedvezmény mértéke azonban a 20 szazalékot
nem haladhatja meg.

Afi
rél

zetend6 dijakat az alabbi tablazattal szamoljak ki. Az adatokat a tankdnyv weblapja-
letoltott Erdei tabor_nyers.xlsx forrasallomany tartalmazza.
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Napi téritési dij: 3 000 Ft
Név Erkezés Tavozas Napok (Osszeg Kedvezmény Fizetendd
\Kertész Karina junius 21. julius 12. 22| 66000 Ft| 20%| 52800 Ft
D6ka Andor Jdnius 21, jdlius18. 28 84000 Ft 20%| 67 200 Ft
\Abraham Borbala jnius 21. juius1.] 11| 33000Ft 11% 29370Ft
Kakas Hugd junius 24. julius 26. 33| 99 000Ft 20% 79 200 Ft
\Szeman Adina janius 24, jalius 11. 18| 54 000Ft 18%, 44 280 Ft
ABajiValieh ooy |, OIS 2 pilliys 12, 19L STO00FRL,. s 19%...46 17061
A B C D E F G
Tébids Robert augusztus 15.| augusztus19. 5| 15000 Ft 5%| 14250 Ft
ilstenes Vanda augusztus 15.| augusztus 20,| 6_! 18 000 Ft 6% 16920Ft
| Tanulék szama: 69|
Igénybe vett napok szama: 898
Atlagos tiborozési idé: 13,01
Leghosszabb idétartam: 33|
Teljes bevétel: 2 280 360 Ft

77

A B c D E F G
Nyari erdei tabor

o

Hatdrozzuk meg képlettel a D oszlopban, hogy az egyes tanuldk hany napot toltottek
ataborban! (Az érkezés és a tadvozas napja is beleszamit.)

Masolhaté képlet segitségével szamoljuk ki az E oszlopban a kedvezmény nélkiili térité-
si dijat!

Hatarozzuk meg a kedvezmény szazalékos értékét az F oszlopban!

. Adjuk meg a kedvezményes téritési dijat a G oszlopban!

Atablazat alatt, az A73:B77 tartomanyban fliggvénnyel hatarozzuk meg, hogy

« hany tanuld vett részt a taborban;

« 0Osszesen és atlagosan hany napot vettek igénybe a tanulok;

« mennyivolt a leghosszabb ott-tartézkodas idétartama;

« mennyivolt a tabor teljes bevétele!

Atablazat cellaiban alkalmazzunk a mintanak megfelel6en datum-, szazalék-, illetve
pénznemformatumot!

A B75-6s cella tartalma két tizedesjegy pontossaggal jelenjen meg!

. Amintanak megfelel6 helyeken vonjuk 6ssze a cellakat, és alkalmazzunk a mintanak

megfeleld bet(stilust és betlszint!
A tablazat szegélyét és hattérszinét a mintanak megfeleléen, z6ld szinnel alakitsuk ki!
Milyen diagramon tudnank az adatokat szemléltetni?



Az e-vilag és az online kommunikacio

Az informacio értéke

Az informacié mint érték egyidds az emberiséggel. Ha valaki tudta, hogy mikor varhato az
allatok vonulasa, mikor fog aradni a folyd, mikor lesz napfogyatkozas, akkor sikerre vezet-
hette torzsének vadaszatat, jol tudta id6ziteni a vetést és az aratast, és akar isteni hatalom
birtokosaként tetszeleghetett. Ma sincs ez masképp: aki ismeri a pontos buszmenetrendet,
vagy tudja, hogy reggelente merre nincs cstcsforgalom, az raér késébb is elindulni iskola-
ba. Az informacid értéke konnyen kifejezhet6 pénzben is - ilyen példaul, ha tudjuk, hogy
hol kaphatd olcsébban az, amit venni szeretnénk.

Az informaciot az emberek igen régta megprobaljak elrejteni egymas el6l, és nagy eré-
feszitéseket tesznek az elrejtett informacid megszerzésére.

Kérdések, feladatok

1. Keressiink azinterneten ismertet6t a Caesar-kod miikodésérél! Készitsiink Caesar-kdddal
rejtjelezett lizeneteket tanuldtarsainknak, és fejtsiik meg, amit mi kapunk t6lik! Meg tud-
juk-e oldani egy sz6veg megfeleld atalakitasat tablazatkezelével? Nézziink utana, milyen
egyéb hires rejtjelezési mddszerek léteznek!

2. Egy vilaghirt detektivregény-ird egyik leghiresebb novelldjaban is szerepet kap a tit-
kosiras. Nézziink utana, hogy hivjak az irét, és mi a novella cime! Hogy fejti meg a fGsze-
replé a titkosirast?

3. Haborlban és békében egyarant fontos sze-
repet kaptak a hirszerzék, a kémek. Melyik
kotelezé olvasmanyunkban szerepelt kém?
Keressiink az interneten informaciot vald-
ban [étezéd, hires vagy hiresen ligyetlen ké-
mekrol! Melyik hatalomnak kémkedtek?
Milyen fontos informaciot szereztek meg?
Hogyan buktak le?

4. Nézziink utana, mi volt a szerepe az Enigma
nevl késziiléknek! Hogyan sikeriilt megfej-
teni a mikodését, és mi volt a jelent6sége
ennek? Ha tehetjiik, nézziink meg egy err6l  » Enigma késziilék
sz616 filmet!

5. Miazazipari kémkedés?

Az informacid tehat értékes, és értéke a mai vilagunkban talan nagyobb, mint valaha. Az
interneten torténé kommunikacié altalanossa valasaval az informacié megszerzésének és
elrejtésének Ujabb és Gjabb mddozatai alakulnak ki. Az informacidszerzés célja sem mindig
olyasmi, amit a régi korok allamférfiai, hadvezérei és tuddsai konny(iszerrel megérthetnének.



Adathalaszat

Az adathalaszat, a ,,phishing” céljardl és néhany modszerérdl a 7. évfolyamon mar bévebben
tanultunk. Megtudtuk, hogy altalaban a személyes adatok megszerzése a cél, a f6 eszkoz pedig
a leend6 aldozat megtévesztése, példaul tigyesen fogalmazott izenetekkel, hamis webolda-
lakkal. A megszerzett adatokkal torvénysértéen visszaélék mas nevében tudnak beszélgetni,
levelet irni, Uigyeket intézni, adasvételeket lebonyolitani.

Telemetria
A telemetria sz6 ,tavoli mérést” jelent, és az adathalaszattal szemben legalis tevékenység.
Telemetrikus rendszerek a mér6eszkozok tavoli leolvasasat lehet6vé tévd eszkozok, pél-
daul az egyszerU lakossagi villanyorak vagy a nagyvarosok tomegkozlekedésében részt
vevé jarmlivek pontos helyét, sebességét jelz6 muiszerek. Telemetrikus mérékkel mikod-
nek példaul a légzés, a szivverés vagy az alvas tavoli megfigyelésére szolgald eszkozok,
akarcsak az elkéborolt kisallatok megtalalasat segit6 elektronikus nyomkovetdk.
| A szorosabb értelemben vett szamitogé-
pek és a mobileszkdzok vilagaban a telemet-
riat jo esetben felhasznaldi szokasokrol késziilt
statisztikak készitésére hasznaljak. Milyen
alkalmazasokat futtatnak az emberek az esz-
koziikon? Melyik fogyasztja tal gyorsan az ak-
kumulatort? Hanyszor [ép ki egy alkalmazas,
és milyen hibalizenettel? Hany percig jatszanak
atlagosan egy jatékkal? Hany pontot érnek el
vele? Az ilyen adatok hasznosak lehetnek pél-
daul az alkalmazas kovetkez6 verzidjanak ter-
vezésekor. Ha példaul tul kevés pontot érnek el egy jatékban, a kovetkezé verziot érdemes
kénnyebbre alakitani.

Az adatokat a méréeszkozok, a szamitdgépek és a mobileszkzok valamilyen felhészolgal-
tatas szervereihez kiildik, ahol aztan feldolgozzak 6ket, és az eredményekbdl levonjak a meg-
felelé kovetkeztetéseket.

Kérdések, feladatok

1. Gylijtslink 6ssze olyan adatokat, amelyeket érdemes lehet egy valasztott alkalmazas, egy
mobileszkdz vagy egy operacids rendszer fejlesztbinek gydjtenitik és feldolgozniuk!

2. Mikozben szoftverfrissitéseket tolt
le vagy telemetria-adatokat kiild
ki az eszkdziink, mar kommuni-
kalis a nagyvilaggal. Vajon meny-
nyire nehéz megoldani, hogy ne
csak a torvény altal engedélye-
zett adatokat kiildje el magardl
és a felhasznaldrdl, hanem sze-
mélyes, bizalmas adatokat is?
Honnan tudjuk, hogy ez nem tor- -
ténik meg? » Miminden kildhet magardl informaciokat a lakasunkban?




3. Nézziink utdna az interneten, hogy mi mindenre hasznalnak kémprogramokat a min-
dennapi életben!

4. MiazazloT (Internet of Things: ,dolgok internete”)? Keresstink réla révid videdt az inter-
neten!

Kereskedelmi célu adatgytijtés

A kép- és videdmegosztdk, a keresOk és a kbzosségi alkalmazasok a legtobbszor abbdl él-
nek, hogy rekldamokat nézetnek meg veliink. Kiemelten fontos szamukra, hogy az érdekl6-
désiinknek megfelel6 reklamokat juttassanak el hozzank. Ennek érdekében folyamatosan
figyelik, milyen kereséseket futtatunk, milyen videdkat néziink meg, milyen képeknél id6-
ziink el, vagy hogy mir6l chatellink ismerGseinkkel. Az e-kereskedelem fontosabb szerep-
|6i, a nagyobb webshopok is figyelik vasarlasi szokasainkat, és azok ismeretében ajanlanak
Ujabb termékeket.

Kérdések

1. Eszrevettiik-e mar, hogy a kereséseink eredménye vagy a megtekintésre felajanlott vi-
dedk kore az el6z6 kereséseinknek, videdmegtekintéseinknek megfelel6en valtozik?

2. Az emlitett webes alkalmazasokban ma mar sok esetben ki lehet kapcsolni a személyre
szabott, nekiink valogatott reklamokat. Hogyan tudjuk ezt megtenni az egyes alkalma-
zasokban? Szeretnénk-e kikapcsolni 6ket? Vajon jelenti-e az ilyen reklamok kikapcsolasa
azt, hogy adatot sem gy(iijt rélunk az alkalmazas?

Blinmegel6zési célu adatgytijtés

Vannak, akik az internetet kiilonféle blincselekmények elGkészitésére hasznaljak. Interne-
ten szerzik be a szlikséges eszkézoket, ott gyljtenek adatot a leend6 aldozatokrdl, vagy tar-
tanak kapcsolatot blintarsaikkal. A kiilonféle hatésagoknak az internetes kommunikacio

figyelésével merényleteket is sikeriilt mar megakadalyozniuk.

Feladat
Keressiink olyan esetekrdl sz6l6 tuddsitasokat, ahol a blinéz6k kommunikacidjanak meg-
ismerésével sikeriilt megel6zni vagy felderiteni blineseteket!

Big data

A kifejezés ,,nagy adat”-ot jelent, de nem
szoktuk leforditani, mert a szd szerinti
forditasnal b6vebb a jelentése. Az infor-
matikanak arrél az agarél van szo, amely-
ben nagyon sok, nagyon gyorsan érkezo,
illetve nagyon sokféle adatot kell fel-
dolgozni, és azokbdl kovetkeztetéseket
levonni. A sok és sokféle adat érkezhet
példaul telemetriabdl, és a feldolgozasuk
jelentheti egy felhasznald érdeklodési
korének feltérképezését éppugy, mint az
épp szaguldd versenyauto kilonféle ma-
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szereibdl érkez6 adattomeg folyamatos elemzését annak érdekében, hogy idejében észre-
vegyenek példaul egy kozelgé katasztrofat.

Adatok titkositasa szallitas kdzben és tarolaskor
Amikor az adataink az interneten utaznak, elképzelhetd, hogy va-
laki igyekszik a mi eszkoziink és a kommunikacios csatorna masik
végén lévl eszkoz (példaul egy webszerver vagy az ismerGsiink
mobiltelefonja) kézé ékelddni, és lehallgatni a kommunikéciét. Az~ * Https protokoll-
utazo adatainkat tehat érdemes titkositani. A titkositas egyik leg- megjeloles URL-ben
elterjedtebb formajat nap mint nap hasznaljuk miis. Ha megnézziik az altalunk meglatoga-
tott weboldalak URL-jét (példaul: https://www.nkp.hu/), akkor a https protokollmegjelolés
s betlje épp arra utal, hogy a kommunikacié ,secure”, magyarul titkos, biztonsagos. A ré-
gebbi valtozat hasznalatakor (http, s nélkil) az adatok lehallgatasa |ényegesen egyszertibb.
Az adatokat a szamitégéplinkon, mo-
bileszk6zlinkon is érdemes lehet titkositva
tarolni. Ha betorvalaki a géplinkre, vagy ha
a géplink megfert6zédik egy virussal, ak-
kor elképzelhet6, hogy megkisérlik példa-
ul a béngészénkben megadott jelszavain-
kat tartalmazo fajlt kijuttatni az internetre.
Ezek az adatok védhetok mesterjelszoval,
vagy tarolhatok kilon jelszokezel6 alkal-
mazasban. llyenkor a bongészé vagy az
alkalmazas a hattérben egy olyan algorit-
mussal titkositja az adatainkat, amely csak
a mesterjelszd ismeretében képes a titkositott adatok visszafejtésére. Ha valaki mégis hoz-
zafér a jelszavainkat tarolo fajlhoz, akkor sem tudja - legalabbis egykonnyen - megnyitni
azt. Természetesen ilyenkor szoba johet a nyers er6 (angolul brute force) mddszere, és az
illetéktelen behatold végigprobalgathat milliardnyi lehetséges jelszdt. Céljanak eléréséhez
azonban esetleg évekre lenne sziikség - minél hosszabb a jelszo, annal tébb id6be telik a
feltorése.

si//magyarorszag.hu/]

Kérdések, feladatok

1. Allitsunk be mesterjelszét az iskolai szdmitégépen futé béngészében!

2. Hogyan érhetjiik el, hogy akkor se tudjanak bejutni példaul az e-mail-fiokunkba, ha
megismerik a jelszavunkat?
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A vilag tarsadalmai ezekben az években kezdenek hozzaszokni ahhoz, hogy korlatlannak
téiné mennyiségli informaciot vagyunk képesek gytjteni, tarolni és feldolgozni. Az el6z6
leckében lattuk, hogy ezt a rengeteg informaciot jora és rosszra egyarant fel lehet hasznal-
ni. De valdjaban mennyi informaciérdl van sz6?

kommunik

Bitek és byte-ok

Azinformacié mennyiségét megadhatjuk byte-ban. Egy
byte nyolc bitbdl (jele: b), azaz nyolc 0-bdl vagy 1-bél
allo, kettes szdmrendszer(i szam. igy 2%, azaz 256 kii-
[6nboz6 értéket vehet fel, tehat alkalmas lehet példaul
egy-egy eurdpai nyelv Gsszes kis- és nagybetijének,
irasjeleinek és szamainak abrazolasara. A kévetkez , \ekkora kapacitést lehet egyilyen
példaban nem tévediink nagyot, ha egy-egy leirt ka- eszkdz? Mennyibe keriil? Hanyszor
raktert egy-egy byte hosszl informacidnak tekintiink. fér el rajta a tankényviink?
Byte-okban (jele: B) kifejezhetjiik egy kényv hosszat

is. Példaul a Biblia a maga nagyjabdl harom és fél millié bettjével kdzel haromezer-6tszaz
kilobyte (kB) vagy harom és fél megabyte (MB) helyet foglal el.

Régen kétablara vésték, papirra irtak, majd nyomtattak az informaciot, vagy az szajrol
szajra jart (népmesék, népdalok), de napjainkban az informacio tarolasara és tovabbitasa-
ra az esetek messze tllnyomo tobbségében szamitégépet hasznalunk. A szamitégép egy-
arant lehet altalanos céli vagy specialis, egy konkrét feladatra fejlesztett eszkoz.

A képek rogzitésérdl beszélve érdemes tudnunk, hogy egy-egy képpont voros, zold és
kék Osszetevijét is egy-egy byte-on irjuk le, azaz mindegyiknek 256-féle értéke lehet. Egy
képpont igy harom byte-ot foglal a szamitégép meméridjaban vagy hattértaran. Egy ma
szokasos Full HD-monitor felbontasa 1920 x 1080 képpont. Egyetlen ekkora felbontasu kép
1920 x 1080 x 3 =6 220 800 B, azaz 5,93 MB informacid, tehat majdnem kétszer annyi, mint
a Biblia teljes szovege.

Az adatok mennyisége hatalmas, még akkor is, ha tudjuk, hogy mind a képeket, mind
a videdkat tomoritve taroljuk, és igy lényegesen kevesebb helyet foglalnak, mint amit
elézéleg kiszamoltunk.
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Kérdések
A napjainkban szokdsos masodpercenkénti 6tven képpel szamolva hany byte-nyi képi in-
formacid van egy 6tperces videdklipben? Ez hany biblianyi adat?

Kérnyezetterhelés

A fenti szamitasunkkal kozelité képet alkothatunk arrdl, hogy mi az eszkozigénye egyetlen
jelent6s felhGszolgaltatas taroldkapacitasanak. Pontosabban a kapacitas éves boviilésének,
hiszen csak egyetlen év feltoltéseivel szamoltunk. Ha atgondoljuk azt is, hogy az adatokat
redundansan, azaz tobb masolatban és tobb kontinensen taroljak, az elébbi szamok tébb-
szorosével kell tovabb szamolnunk. Gondoljuk at azt is, hogy eddig csak a taroldkapacitasra
koncentraltunk. Nem vettiik figyelembe a tovabbi sziikséges szamitogép-alkatrészeket,

illetve a haldzati kapcsolatokat megvaldsitd és még sok egyéb alkatrészt.



Ha pedig azt is meggondoljuk, hogy egyetlen felhGszolgaltatasrol beszéltiink, pedig ki

tudja, hany van, akkor egészen szédito, szinte felfoghatatlan hardver- és aramigények kez-
denek eléttiink korvonalazédni.

Kérdések, feladatok

1.
2.

Hany gigabyte (GB) méretli egy egész estés - nagyjabdl szazperces - filmet tarolé fajl?
Mekkora kapacitast és mennyibe kerll egy internetes boltban egy szamitégépekbe
vald kozepes méretl adattarolé? Hany percnyi vided fér el egy ilyen adattarolén?

. Hany percnyivideoét toltenek fel a legnépszer(ibb videdmegosztdra percenként? Hany

percnyi vided keriil fel egy év alatt? Az el6zéleg latott adattarolobol mennyi kellene
ehhez? Mekkora helyet foglal el, és mekkora témeg(i ennyi adattarold? Mennyi id6n-
ként hasznalddnak el és szorulnak cserére az ilyen adattarolok?

Mennyi aramot fogyasztanak az adattarolék? Mekkora arammennyiség ez Magyaror-
szag legjelentésebb erémlivének kapacitasahoz képest?

. Az adatok tarolasa és feldolgozasa manapsag specialisan erre kialakitott éplletek-

ben, Ggynevezett adatkozpontokban torténik. Keressiink és nézziink meg adatkoz-
pontot bemutaté videdt! Nézziink utana, hogy orszagunkban hol talalhaték jelent6-
sebb adatkozpontok!

Nézziink utana, hogy az Eurdpai Unid orszagaiban jellemzéen milyen energiahordo-
z6bdl allitjak elé az dramot!

Az el6zéekben tavoli, de az aranyok érzékeltetésére valamennyire alkalmas képet

kaptunk informacids tarsadalmunk infrastruktirajanak felh6béli végérél. Lassuk most a
masik végét: azokat az eszkozoket, amelyekkel az informaciot fogyasztjuk és eléallitjuk!
A legfontosabb ilyen eszkodzeink a szamitogépeink és a mobileszkdzeink, illetve a televizio-
ink. Ne felejtkezziink el a kiegészit6 berendezésekrdl: a lakasok, iskolak, cégek internetkap-
csolatahoz szlikséges kabelmodemekrdl, routerekrél, switchekrdl, WiFi access pointokrol,
illetve a televiziok dekddereirdl és set-top boxairol!

Kérdések, feladatok

1.

3.

4.

. Hany mobiltelefon-el&fizetés van ma Magyarorszagon?

Kérdezziik meg a csaladtagokat, ismerdsoket, hany
évig szoktak egy okostelefont hasznalni, mielétt lecse-
rélik! Atlagoljuk ki ezeket az értékeket a tanulécsoport-
ban!

Egy atlagos okostelefon méretével és tomegével sza-
molva mondjuk meg, hogy hany kobméter, illetve hany
kilogramm telefon van lzemben ma orszagunkban!
Hogyan aranylik a kapott térfogat az iskolank méreté-
hez, mennyire téltené meg az iskolat?

Az el6z6leg kapott, a telefonok élettartamat mutatd
atlaggal kalkulalva hanyszor téltenék meg iskolankat a tiz év alatt vasarolt telefonok?
Es ha ezt Eurépa lakossagszamara vetitjiik? Es ha a telefonokhoz a halézati adaptere-
ket is hozzaszamitjuk?

Nézziink utana, mi a feladata a kabelmodemnek, a switchnek és a WiFi access pointnak!

» Hany telefont dobnak ki
a lakohelyeden évente?




,

Ha aggddnank az el6zé szamitasi feladatokban kapott eredmények miatt, talan arra
gondolnank, hogy mindez nem olyan jelentGs kdrnyezeti teher, hiszen az eszk6zok Ujra-
hasznosithaték. Erdemes tudnunk, hogy a legtobb eszkdzt hosszl-hosszd évekig tartjdk
még otthon, miel6tt atadnak Ujrahasznositasra. Az igazi probléma azonban az, hogy az
elektronikai hulladék Gjrahasznositasanak hatékonysaga nagyon kicsi. Minél jobban minia-
turizalt egy termék, minél tobbféle anyag van benne nagyon kis helyre 6sszezsufolva, annal
nehezebb és koltségesebb az elemek szétvalasztasa és Ujrahasznositasa. Mindez ne tartson
vissza benniinket az elektronikai hulladék megfelel6 helyeken valé leadasatol, hiszen még
mindig ez a legjobb, amit tehetlink a kdrnyezetvédelem szempontjabal.

,
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Feladat
Keressiink az interneten olyan atvételi pontokat, ahol lakhelyiink kézelében szelektiv hul-
ladékgyjtés torténik, és olyat, ahol elektronikai hulladékot is atvesznek!
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II

Informacio6zon és tarsadalom

Szoktak mondani, hogy sohasem az eszkoz j6 vagy rossz, hanem az ember, aki hasznalja. Min-
den talalmannyal lehet élni és visszaélni. Ennek megfelel6en két oldala van annak is, hogy az
emberiség torténetében elészor elképzelhetetlen mértékl informacié all minden ember ren-
delkezésére.
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Kérdések, feladatok

1. Vajon mekkora az olyan informaci6 aranya a barki szamara hozzaférhet6 adatokbdl,
amelyek pusztan a szérakozasunkat szolgaljak?

2. Aziskolainkban oktatott legtobb tény - évszamok, folydk nevei, févarosok, allatok és
novények adatai, hires emberek életrajza - mind elérhet6 és par kattintassal megta-
lalhatd az interneten. Van-e értelme ilyesmiket megtanulni, bebiflazni ezek utan?

3. Aforditéprogramok nagyon sokat fejlédtek az elmult években. A legjobban fejléddk
valamilyen mesterséges intelligenciaval folyamatosan tanulnak: 6sszevetik a tobb
nyelven is fellelhetd internetes irdsokat, hangfelvételeket, videdkat. Varhatéan hamar
eljon az id6, amikor nehéz lesz megkiilonbo6ztetni a gépi forditasokat az ember altal
készitettol. Lesz-e értelme ezt kdvetGen nyelveket tanulnunk?

4. Vannak olyan vélemények, melyek szerint megfelel6 onfegyelem és elszantsag mellett
napjainkban minden szakma megtanulhato az internetrél. Mi a véleménylink err6l az alli-
tasrol?

5. Nézziink utana, hogy mai vilagunkban melyek a pénziigyileg legsikeresebb cégek, és
kik a legvagyonosabb emberek! Mivel foglalkoznak?

6. Ereztiik-e mér (igy egy-egy téma internetes kutatasakor, hogy tul sok a fellelhetd in-
formacié? Hogyan tudunk valogatni bel6lik?

7. Vajon mennyi a hamis informacié az interneten? Mi segithet eldonteni azt, hogy
« amit épp olvasunk, az igaz-e;

« acikkben leirt tudomanyos tények valésagosak-e;
« abemutatott események tényleg Ugy térténtek-e, ahogy nekiink talaljak?

8. Szeretnénk-e olyan orszagban élni, ahol minden internetes - és esetleg a valé vilag-
ban megtett - |épésiinket megfigyelik, rogzitik, elemzik? Sokak szerint maris vannak

ilyen orszagok. Keressiink errdl sz6l6 cikkeket, tuddsitasokat!




Mindennapok az informacios tarsadalomban

E-allampolgar

Két évszazaddal ezel6tt egy ember konnyen leélhette az egész életét Ugy, hogy alig keriilt
kapcsolatba a kiilonféle hivatalok tigyintézésével. Elképzelhetd, hogy egész életében csak
annyi hivatalos feljegyzés szliletett rdla, hogy a lakohelyének papja bejegyezte az anya-
konyvbe a sziiletését, majd - j6 esetben mar egy masik pap - a halalat.

Mara ez a helyzet gyokeresen megvaltozott a modern tarsadalmakban. Hivatalok egész
sora intéz kilonféle ligyeket, de olyan intézményekben is rengeteg hivatalos feljegyzés ké-
sziil rélunk, amelyekre nem tekintlink hivatalként - gondoljunk példaul az iskolara vagy
egy egészségligyi intézményre.

Magyarorszagon 2005-ben kezdte meg

. mukodését egy olyan webes szolgaltatas,
2-4 —_— amely hivatali Gigyek személyes megjele-
i ) nés nélkili, online intézését teszi lehetbvé.
— L A szolgaltatas a https://magyarorszag.hu, il-
—— — letve a https://mo.hu cimrél kiindulva érheté
“ el. A hétkdznapokban mind a mai napig els6-
i ként elterjedt nevén, Ugyfélkapuként hivat-

e emicice kozunk ra - igy tesziink mi is.

Kérdések
1. Miért j6, ha a hivatali tigyeket online, példaul egy webes fellileten intézhetjiik szemé-
lyes megjelenés helyett?
2. Kihasznélhatja az Ugyfélkaput?
3. Nézzlink utana a kovetkezéknek:
« Hogyan lehet regisztralni az Ugyfélkapura?
« Miben térel az eljaras a legtobb honlapon szokasostdl?
«  Miazemlitett eltérés oka?
« Neked lehet-e mar Ugyfélkapu-hozzaférésed?

Az Ugyfélkapun ma mar sokkal tobbféle ligyintézés végezhetd el, mint indulasanak ide-
jén, és a koriik szerencsére egyre béviil. Vannak olyan részei is a feliiletnek, amelyek nem
hasznalhatdk lgyintézésre, de tajékoztatast adnak arrdl, hogy milyen adatokat tartanak
nyilvan rélunk.

Kérdések, feladatok

Milyen tigyek intézhet6k az Ugyfélkapun?

2. Milyen személyi okmanyok megujitasa kezdeményezhetd itt?

3. Kérdezziik meg sziileinket, feln6ttkor( csaladtagjainkat, hogy 6k - ha hasznaljak -
mire hasznaljak az elektronikus ligyintézésnek ezt a mddjat! Ha van ra médunk, néz-
ziik meg, hogy milyen egészségligyi adatokat tarol rélunk az innen kiindulva megnyit-
hat6 rendszer!

[



Kozlekedés ‘0
A kozlekedésben segitségiinkre 1évé alkalmazasokat N
harom csoportba sorolhatjuk. =
Az elsé csoportba az egyszer( elektronikus menet- g
rendek tartoznak. Megmondjuk, hogy honnan, hova és £
mikor utaznank, és kideriil, hogy mikor megy oda vonat =
vagy autobusz. Azilyen alkalmazasokkal manapsag mar g
sokszor a menetjegyet is meg tudjuk vasarolni. o
A masodik csoport tagjai az utvonaltervezdk. A ne- — ; g
viikkel ellentétben nemcsak megtervezni segitenek . it latunk a képen? Miért fontosak az g
az Utvonalat, hanem végigmenni is rajta. Ehhez GPS ilyen eszkdzok a GPS miikédésében? N
(Global Positioning System: globalis helymeghatéarozé Mi a jelent8séglik a mindennapi ©
rendszer) segitségével talaljak meg a mindenkori hely- adatforgalmazasban? 8
(=T1]

©

zetiinket. Nagyon sok autévezet6 hasznalja Gket, de jol johetnek, ha gyalog kell odatalal-
nunk egy ismeretlen helyre. Van olyan valtozatuk is, amely elektronikus menetrenddel egy-
beépitve a nagyvarosi tomegkozlekedés részveviit segiti — akar jegyvasarlasi lehetéséget
is biztositva.

Aharmadik csoportot a tirattvonal-tervezdk alkotjdk, amelyeket akar az el6z6 csoport
részeként is emlithetnénk. Ezek az alkalmazasok a turazékat segitik. Utvonalat nem feltét-
lendil terveznek, de pontosan megmutatjak a helytinket olyan részletes turistatérképeken,
amelyek a masodik csoportba tartozé alkalmazasokban nem allnak rendelkezésiinkre.
Tovabbi elényiik, hogy képesek rogziteni a bejart utunkat, amelyet aztan Gtvonalajan-
latként, részletes szintemelkedési adatokkal kisérve megoszthatunk az interneten - igy
masok is hasznat vehetik tapasztalatainknak a kovetkezd kirandulasuk megtervezésekor.

,

.I

-VI

(0}
N
<

Kérdések, feladatok

1. A MAV nem olyan régen adta ki az utolsé nyomtatott éves menetrendjét. Melyik évben
tortént ez? Bar egykor sok-sok példanyban nyomtattak az ilyen menetrendeket, lassan
gyUjték féltett kincsévé valnak. Kérdezziik meg otthon, hogy van-e ilyen menetrendiink,
és haigen, akkor lapozzunk bele!

2. Azon kiviil, hogy kdnnyebb hasznalni, milyen elénnyel jar még az elektronikus menetrend
hasznalata a nyomtatottéhoz képest? Mikor johet jol mégis a nyomtatott menetrend?

3. Milyen szempontokat vesz figyelembe egy Utvonaltervezd alkalmazas az optimalis Gtvo-
nal megallapitasakor?

4. Az utvonaltervez6k meg tudjak tervezni a legrovidebb és a leggyorsabb utat is, de a kettd
nem feltétlen esik egybe. 2021 tavaszan jelentds hir volt, hogy az egyik legnevesebb ut-
vonaltervez6 mar a legrévidebb utat mutatja alapértelmezetten. Miért fontos ez a hir, és
minek kdszonhetd a valtozas?

5. Készitsiink bemutat6t a GPS miikodésérol!

6. Nézzlink utdna, mik azok a GPX-fajlok, és milyen alkalmazasokkal tudjuk hasznalni 6ket!

7. Milyen webhelyeken taldlunk GPX-fajlokat? Van-e koztiik olyan, amely a kdrnyékiinkrol ké-
szult?

8. Telepitsiink mobileszkozre GPX-megjelenit6 alkalmazast, és probaljuk ki a miikodését!

9. Készitsiink GPX-fajlt a kbrnyezetiink néhany latvanyossagat bejarva! Néhany jol sikertilt fo-

toval és rovid kisérészoveggel egyiitt osszuk meg példaul az iskola honlapjan!




Pénziigyek
Alig-alig van mar olyan ember, akinek ne
lenne bankszamlaja, és meglehetbsen
sokan hasznaljak a bankok internetes
fellletét, akar bongész6bdl, akar mo-
bileszkdzon futd alkalmazasbdl. Az inter-
netes banki lgyintézés szerepe hasonld
a hivatali ligyek internetes intézéséhez -
gyorsabb és kényelmesebb.

A vasarlasainknak egyre nagyobb ré-
szét bonyolitjuk le webshopokban.

Kérdések, feladatok
1. Milyen b‘j’mk’i Ugyeket SZOkaS_a leggyak- . Milyen lehetéségre hivja fel a figyelmet a kép?
rabban intézni a bankok internetes Hasznalnank-e igy a telefonunkat? Mi az az NFC?

szolgaltatasaval? Intéznek-e igy ligye-
ket felnétt csaladtagjaink?

2. Beszéljuk meg kozosen, milyen hasonlésagok vannak a Magyarorszag.hu weboldalra
és a bankok weboldaldra torténd regisztracioban! Mi ennek az oka?

3. Szoktunk-e a csaladban interneten vasarolni? Ha igen, els6sorban milyen arucikkeket?

4. Miért szoktak és miért tudnak webshopok olcsdbban arulni termékeket, mint az ,,iga-
zi” boltok?

5. Miadott az évtized elején Gjabb lendiiletet a webes vasarlas elterjedésének?

6. Tudunk-e olyan arucikkeket megnevezni, amelyeket esziinkbe sem jutna ,igazi” boltban
keresni, vasarolni?

7. Milyen lehet6ségektdl esnek el azok, akik nem tudjak vagy nem akarjak pénziigyeiket
e-bankban intézni?

Szakmai internetes jelenlét, online szakmai életrajzok

Bar mindannyian tudjuk, hogy ,,a j6 bornak nem kell cégér”, azaz ami igazan j6, azt nem kell
hirdetni, azt is latjuk, hogy a legtobb cégnek, vallalkozasnak van valamekkora internetes je-
lenléte. Az egészen kicsi, egyszemélyes cégek, egyéni vallalkozdk altalaban bejaratott tigyfél-
korrel rendelkeznek. Ennek ellenére 6ket is gyakran megtalaljuk az interneten - ha nincs
is 6nallé webhelyiik, legalabb a kézosségi oldalakon elérhetSk. igy a mar meglévé ligyfeleik
is kdnnyebben kapcsolatba tudnak veliik [épni.

A nagyobb cégek a fontosabb beosztasokba gyakran prébalnak interneten hozzaérté
munkavallalékat talalni. Kiilonosen igaz ez a multinacionalis vallalatokra, ahol sokféle nyel-
vet beszélé emberek dolgoznak egyiitt - bar csak ritkan egy helyen -, és ahol éppen ezért
gyakran angolul beszél egymassal a magyar és a mas orszagokban él6 munkatars.

Akik azt szeretnék, hogy leend6é munkaaddik kénnyebben rajuk talaljanak, és igy na-
gyobb eséllyel kapjanak jo allast, gyakran helyezik el az interneten szakmai 6néletrajzukat.
Az online 6néletrajzokban - offline megfeleléikhez hasonléan - megirjak, hogy eddigi éle-
tiikben milyen munkakat végeztek, milyen szakmai tapasztalataik vannak. Az 6néletrajzok,
online portfélidk nyelve is gyakran az angol.



Kérdések, feladatok

1.

Melyik kérnyékiinkon 1évé kis cégnek, véllalkozénak van honlapja? Van-e esetleg vala-
melyik csaladtagunknak, ismerésiinknek? Hol izemeltetik a honlapot, hol taroljak a
fajljait? Mennyibe keril a fenntartasuk?

Melyek azok a kornyékbeli kis cégek, vallalkozasok, amelyeket kozosségi oldalakon
ériink el? Be tudunk-e kézosségi oldalon fodraszhoz, kozmetikushoz, fogaszhoz jelent-
kezni, az autdszerel6vel, a viragboltossal, a konyvtarral és a pizzériaval kapcsolatot tar-
tani? Kivel még? Van-e, akivel inkabb e-maileziink?

. Mimindent helyeznénk el a sajat honlapunkon, kézosségi oldalunkon, ha nekiink volna

valamilyen, akar a fentebb felsorolt teriileteken m(ikédo vallalkozasunk?

Keressiink szakmai 6néletrajzokat az interneten! Milyen elemei vannak egy 6néletrajz-
nak? Melyik 6néletrajz kelt benniink bizalmat, és miért? Készitsiink az Europass honla-
pon szakmai 6néletrajzot!

Van-e a kérnyékiinkon multinacionalis vallalat? Mivel foglalkozik?

Melyik a legjelentGsebb olyan internetes oldal, amely online 6néletrajzok tarolasaval
foglalkozik? Ha van ra médunk, nézzilk meg rajta hires emberek szakmai életrajzat! Va-
jon mi hoz bevételt ennek a weboldalnak?
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Valos ember - virtualis személyiség

Jatékok mint virtualis valdsagok
Legtobblinktdl altalaban nem idegen az a vagy, hogy - ha
csak rovid iddre is - belebdjjunk valaki mas bérébe, kiprobal-
junk egy masféle életet, a vald életiinkre nem jellemzd hely-
zeteket, élményeket. A mesék, torténetek hallgatasaval, jo
konyvek olvasasaval sok-sok évszazada probalja az ember
) ' beteljesiteni ezt a vagyat. Gondolatban mi voltunk a leg-
‘ ﬁ) kisebb kiralyfi vagy kiralylany, a regényhés vagy a film va-
- -l ®  lamelyik szerepldje. Ovodas, kisiskolas korunkban képzelt
> Milyen eszkozt latunk a képen?  szakadékokat ugrottunk at, gyorsabb véagtatasra biztattuk
Mire val6? a hintalovat, autd vagy (rhajé kormanya volt a mlanyag
tanyér, és hazat, varost épitettiink jatékfigurainknak, akik részben mi magunk voltunk.
llyenkor egy virtualis vilagot teremtettiink magunknak.

Avirtualis vilagok kozé tartoznak a szamitogépes jatékokban életre kel valésagok is, me-
lyekben hosszabb-révidebb ideig sokan szivesen toltik idejiiket. Talan azokat a jatékokat élik
at hosszabb id6re (hetekre, honapokra) a jatékosok, amelyekben valamennyire &k iranyitjak
a sorsukat. Fejlesztik képességeiket, felszereléseket vasarolnak maguknak, kapcsolatokat
épitenek ki - virtualis életet kezdenek el élni. A milt szazad ’80-as éveiben kezdédott ez az
élmény, amely a sokszereplés, nyilt vilagl jatékokon keresztiil a valds élethez hasonld kap-
csolati hald és a magunk alkotta vilagok megteremtéséig ivel.

Kérdések, feladatok

1. Melyik volt az elsé olyan, hires (irhajds jaték, amelyben felszereléseket lehetett vasarolni
a masinankra, kiildetéseket vallalni és elutasitani, és ezernyi vilagba elutazni? Mikori ez a
jaték, és milyen szamitogépeken jatszottak? Nézziink meg réla videot!

2. Mitvarunk el ma egy jatéktdl, amellyel sok id6t toltenénk el? Mennyire fontos a grafika, a
zene, a hangulat, a jaték vilaga? Mennyire fontos az elérend6 cél? Mik voltak a legfurcsabb
jatékélményeink?

3. Mikazoka nyiltvilagu jatékok? Jatszottunk-e marilyet? Akiigen, meséljen az élményérol!

A jatékbeli szereplénk, a hésiink, a hazunk, a farmunk, a kosarlabdacsapatunk sok eset-
ben annyira fontos szamunkra, hogy éllink a jatékon beliili vasarlasok lehetGségével. Valds
pénzért vesziink a virtualis szereplének targyakat, a farmunkra allatokat, az autonkra ki-
egészitoket, ,fodraszhoz” kiildjiik a focistankat, és ,,kutyakozmetikushoz vissziik” 6lebiinket.

Kérdések

1. Van-e szamitégéplinkre, mobileszkoziinkre alkalmazasokon beliili vasarlast lehetévé tevé
alkalmazas telepitve? Szoktunk-e élni a lehet6séggel? Ha nincs, azért még ismeriink ilyen
jatékokat? Lehet-e benniik el6rejutni vasarlasok nélkil?

2. Sokéves multra tekint vissza a Second Life cim( szoftver. Jarjunk utana és foglaljuk 6ssze,
hogy mi is ez az alkalmazas! Hany aktiv felhasznaldja van? Milyen korosztalydak hasznal-
jak? Mondjuk el a véleményiinket réla! Milyen hasonlé virtualis valésagok léteznek?

3. Tekinthet6-e virtudlis vilagnak a Minecraft? Fejtsiik ki véleménytinket!



A kozosségi oldalak virtualis vilaga
Nem mindenki kivankozik annyira nyilvan-
valdan virtualis vilagokba, mint amilyene-
ket az el6z6ekben bemutattunk. S6t, sokan
nem is tekintik virtualis vilagnak a kozossé-
gi oldalakon folytatott életet. Es nem is lesz
az, ameddig valds kapcsolataink megerdsi-
tésére, valddi ismerdseinkkel valé kommu-
nikacidra hasznaljuk, és ameddig altalaban
véve nem engediink tllzottan nagy teret
életlinkben a kozosségi oldalaknak.
Vannak azonban, akik tal komolyan
veszik a virtualis vilagot. Az 6 szamukra
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nagyon fontos, hogy elegendé tetszésnyilvanitast kapott-e egy-egy videdjuk, képiik, hoz-
zaszolasuk. Egy-egy negativ kritika sokszor mély kétségbeesésbe hajszolja 6ket.

A ,ldjkvadaszat” azonban hamar vezet olyan tettekhez, megnyilvanulasokhoz, amelyek-
t6l egyébként tartézkodna az az ember, aki helyén kezeli az efféle tetszésnyilvanitas értékét.

Kérdések

1. Vajon miért annyira fontos sok embertarsunknak a minél tobb internetes tetszésnyilva-
nitas? Mit egészitenek ki, mit potolnak vele?

2. Ismeriink-e olyan embereket, akik gyokeresen masképp ,élnek” a kozosségi halok, a
kép- és videdmegosztok vildagaban, mint a valdsagban?

3. Neveznénk-e személyiségtorzitonak ezeket a ,valésagokat”? Fejtsiik ki véleménylinket!

A kozosségi oldalak virtualis vilaga

Korabban volt mar réla sz6, hogy sok ingyenesen hasznalhaté internetes szolgaltatas f6
bevételi forrasa a reklamok bemutatasa a felhasznaldknak. Arrdl is volt mar szé, hogy
igyekeznek feltérképezni érdeklédési koriinket, hogy a bennlinket talan jobban érdeklé
reklamokat mutathassanak. Az érdeklédésiink feltérképezése azért is fontos e weboldalak

szamara, mert igy olyan hireket,
videdkat, képeket tudnak meg-
mutatni, amelyekre kivancsiak va-
gyunk. Amig ezeket a tartalmakat
fogyasztjuk, addig is az 6 reklam-
jaikat nézziik, és nekik termeljiik a
bevételt, nem pedig a konkurens
weboldalaknak. Az 6 ,ingyenes”
tartalmukért mi a reklamok né-
zegetésével eltelt id6nkkel és fi-
gyelmiinkkel fizetiink.

Az, hogy folyamatosan ben-
nlinket érdekld tartalmakat tesz-
nek elénk, tobb erds ,mellékha-
tassal” is jar. Elkezd korilvenni
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bennlinket egy kis vilag, amelyben minden arrél szél, ami benniinket is érdekel. De ami en-
nél is fontosabb: ebben a kis vilagban mindenki a mi véleményiinket hangoztatja - hiszen
a weboldal algoritmusai ilyen tartalmakat valogatnak 6ssze nekiink. Sok rajzolds videdt
néziink? - ilyeneket fog nekiink ajanlani a videdmegosztd. Sok extrém sportos hirre kattin-
tunk? - ezekkel lesz teli a hirfolyamunk. Nem értlink egyet valamivel? Hirtelen mindenki
ugyanazt pocskondiazza majd az internet benniinket korilvevé részén.

Emberként lassan hajlamosak lesziink tulzott szerepet tulajdonitani annak, ami eb-
ben a kis vilagban torténik. Azt gondolhatjuk, az a tévképzet alakulhat ki benniink, hogy
mindenki hozzank hasonléan gondolkodik - pedig ez a legritkabb esetben van igy. Ezt kii-
[6n6sen akkor fontos szem el6tt tartanunk, ha egyszer csak azon kapjuk magunkat, hogy
valamilyen rossz érzéslinket, félelmiinket, szorongasunkat, esetleg a benniink bujkalé arté
szandékot felerdsitd tartalmakkal van tele a napunk, mert Gjra meg Gjra ilyen cikkek, képek
ésvidedk keriilnek elénk.

Igyekezziink kiszakadni ebbél a vilagbdl, és visszatérni a valésagba! Figyeljiink oda job-
ban a benniinket valéban koriilvevo vilagra.

Influenszerek és mellékhatasaik

» Mennyire tudjuk értékelni egymas tarsasagat? Hany éves korra lehetlink mobileszkdziink rabjai?

Influenszereknek (magyarul talan a ,be-
folyasolok” szd adja vissza a kifejezés
jelentését leginkabb) azokat az embe-
reket nevezhetjiik, akiknek interneten
hangoztatott véleményére nagyon sokan
figyelnek oda. Nap mint nap sokan né-
zik a képeiket, videdikat, vagy olvassak a
cikkeiket. Vannak kozottiik olyanok, akik-
nek tényleg fontos mondanivaldjuk van,
és akik kiérdemelték embertarsaik figyel-
mét. Masokat a hiressé valas, a becsvagy
mozgat, megint masok egyszer(ien pénz-
kereseti lehetéséget latnak benne - nekik
ez a ,munkahelyiik”.




Kérdések

1.

Ki Sir David Attenborough? Minek az érdekében emelte fel sok filmjében és megszo-
laldsaban a szavat? Mennyi ideig tartott ,influenszersége” a leghiresebb képmegosz-
ton? Hany évesen lett internetes influenszer? Mekkora sikert ért el? Hogyan vetett
véget influenszeri életszakaszanak? Tudunk-e hasonld, nemes célokért kiizd6 influen-
szerekrél?

A musoraikon kiviil milyen bevételi forrasuk szokott lenni az influenszereknek?
Ismertiink-e olyan influenszereket, akiket mashonnan ismer a vilag? Kiket kdvetnek a
legtobben?

Szeretnénk-e influenszerként élni? Miért igen, és miért nem?

. Vajon miben valtozik meg egy internetes influenszer élete ahhoz képest, mint amilyen

influenszerré valasa el6tt volt? Milyen el6nyei és hatranyai lehetnek az influenszerségnek?
Mi a kiilonbség a vlogger és az influenszer kézott?

Mik azok az unboxing videok? Miért szeretik nézni az ilyen videdkat az emberek? Meny-
nyire valds helyzet, amikor valakinek hetente akar tébbszor is akad kicsomagolnivaldja?

Az internetes videdknak, cikkeknek, képeknek nagyon nagy része szerencsére nem

akarja rank er6szakolni a készit6je véleményét. Az ilyen internetes tartalmak készitéi a leg-
tobbszor nem influenszerek. Sok esetben egyszerlien csak felveszik, hogy merre mentek
a kamionjukkal, milyen Gj szamitégépiik, munkaruhajuk, szempillaspiraljuk vagy konyviik
van. Elmesélik, hogy milyen filmet lattak, és az miért tetszett vagy nem tetszett nekik, hogy
hol vonatoztak, vagy milyen volt a hétvégi kirandulas. Animaciot készitenek hires csatakrol,
megmutatjak, mit l[attak a mikroszkdpjukban, vagy lefilmezik egy halpaprikas elkészitését.
Nekik kbszonhetéen sok mindent meg is tanulhatunk az ablakszigeteléstél kezdve a himzé-
sen, a vaszonképek festésén és a gordeszkatriikkokon at a fényképezésig vagy a weboldal-
készitésig. Felnyitjak szemiinket igazi vildgunk sokféle, szamunkra masféleképp nehezen
megismerhetd szépségére és érdekességére.
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Avirtualis vilag és hatasa az egészségiinkre

Amit magunkrol kozvetitiink, és amit a tobbiekbdl latunk

Amikor virtudlis személyiségiink, online
identitasunk alakitasarél beszéliink, tuda-
tositani kell magunkban, hogy sosem a va-
l6sagot lattatjuk magunkbdl az interneten.
Amikor kitesziink valamit az internetre - le-
gyen az egy kép, egy vided, egy hozzaszélas
vagy egy blogbejegyzés -, mindig azt mu-
tatjuk meg magunkbdl, amit meg is aka-
runk mutatni. Altaldban azt, amikor valami
sikerlilt, valamire bliszkék vagyunk, valami-
nek oriliink, valamit érdekesnek talalunk,
» Mennyire hasonlit az emberek internetes arca vagyis arrdl posztolunk, hogy boldogok va-

azigazira? Mennyire hasonlit rd a miénk? gyunk, és jél érezziik magunkat.

Es - a legtobbszor - mélyen hallgatunk
arrol, amikor nem sikeriilt valami, amikor pocsékul érezziik magunkat a bériinkben, amikor
csalddtunk valakiben, betegek vagyunk, egyes lett a dolgozatunk, vagy lekéstiik a buszt,
elromlott a mosogép, bemozdult az 6sszes fényképiink, és nem vettek fel abba a kozépis-
kolaba, ahova menni szerettiink volna.

Kérdés
Vajon mi lehet a fent olvasott viselkedés oka?

Minthogy a legtobben a szépet és jot osztjuk meg magunkrdl, masok megosztasait ol-
vasva és nézve az a kép alakulhat ki benniink, hogy mindenki mindig felhétleniil boldog
- benntinket kivéve, akiknek nem mindig csupa 6rém az életiink. Ez a kép - ha picit is beleg-
ondolunk - nyilvanvaléan hamis. Arra mégis j6 lehet, hogy rossz érzést, szorongast, irigysé-
get alakitson ki benniink, elszomoritson, és rosszabb szinben tlintesse fel a vilagunkat, mint
amilyen. A téma kutatoéi feln6tteknél és gyerekeknél egyarant megfigyelik ezt a reakciot.

Kérdések
1. Eszleltiink-e mar magunkon valamit ezekbd| az érzésekbd|?
2. Mit tehetiink azért, hogy minél kevesebbszer érezziik magunkat igy?

Avirtualis éniinket ér6 agresszio

Altaldban fontos lenne, hogy miel6tt megszélalunk, gondoljuk 4t szavaink hatasat. Ha va-
lamit koz6Ini szeretnénk, de bantdan, sértéen fogalmazunk, a beszélgetépartneriink auto-
matikusan védekezni kezd, vagy ellentamadasba lendiil, és a legritkdbb esetben lesz nyi-
tott a mondanddnk elfogadasara.

Gyakori, hogy az interneten lényegesen keményebben, sértéen fogalmaznak a megszo-
lalok, mint amikor nem virtualis, hanem valddi kdzosségben kell kimondaniuk a vélemé-
nylket. Ezeket a megszdlaldsokat a valésagban sokszor nem hallgatnank végig. Ha mégis
elhangzottak, a hallgatdk a lesujto arckifejezéstdl kezdve a hangos elutasitasig terjed6en



,

fejeznék ki nemtetszésiiket, aminek altalaban
van visszatarté ereje. Az internetes hozzaszo-
lasoknal az ilyen reakcidkra nincs lehetGség, és
a hozzasz6lé nem kapja meg ezeket a nagyon
fontos visszajelzéseket.

Tovabb rontja az internetes agresszié al-
dozatainak a helyzetét, hogy az internet nem
felejt. Ha valds énlinket éri agresszio, a hatasa
id6vel cs6kken, pusztan azért, mert az emlék
elhalvanyul, és a régebben tortént események
sulyukat vesztik. Egy sérté internetes megszo-
lalast djraolvasva, egy bantd képet, egy meg-
alazé videot Ujra megnézve a rossz érzés és a
keser(iség ereje alig csokken.

Ha csak meggondolatlansagbdl viselkediink sért6en, és bantunk meg ezzel valakit, az
is jarhat messzemend kovetkezményekkel. Ha szandékosan tessziik, akkor érdemes lehet
elgondolkodni rajta, hogy mit éreznénk, ha mas tenné veliink ugyanezt.
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Kérdések

1. Tapasztaltuk-e mar, hogy internetes hozzaszoélasokban sokkal durvabban fogalmaznak
az emberek, mint egymas mellett dllva és Ggy beszélgetve? Mi lehet ennek az oka?

2. El6fordult-e mar, hogy bantod, sérté megszolalasok, képek, videdk, esetleg zaklatas cél-
pontjava valtunk az interneten? Hogyan érdemes kezelni az ilyen eseteket? Kit6l kérhe-
tlink segitséget?

3. Tudjuk-e jelezni a webes alkalmazas lizemeltet6jének, ha egy tartalom banto, sért6,
megalazd? Hogyan? Szoktunk-e élni ezzel a lehetéséggel?

4. Tudunk-e olyan esetrél, amikor tragikus kbvetkezménnyel jart, hogy valakit szamara el-
viselhetetleniil sok internetes elutasitas vagy elviselhetetleniil komoly agresszié ért?

Virtualis jutalmak

Az emberek nagy tobbsége altalaban szeret kapni
valamit. Sokféle dolognak tudunk &rilni, amit a
kereskedelem alaposan ki is hasznal. Gondoljuk
csak at, hany olyan targyunk van, amely lényegé-
ben semmire sem kell, s6t, az id6 legnagyobb ré-
szében csak Utban van, mégsem szeretnénk meg-
valni téle. Elismerést is szivesen kapunk, jo érzést
kelt benniink, ha megdicsérnek benniinket vagy a
munkankat.

Amikor egy-egy kozzétett irdsunkat, képiinket, vidednkat ismerik el az adott internetes
alkalmazasban, ugyanigy tudunk neki 6riilni. Azonban nagyon fontos megérteniink, hogy
az elismerés kifejezése a legtobbszor egy egyszerl egérkattintassal, a kijelzé megérinté-
sével lehetséges, azaz az elismerést adotdl nem igényel kiilonosebb eréfeszitést. Mindez
nem jelenti azt, hogy a virtualis elismerések értéktelenek lennének - minddssze meg kell

tanulnunk ezeket is a valds értékiiknek megfeleléen szemlélni.




Kérdések

1. Hanyan fejezik ki tetszésiiket ismerdseink koziil egy-egy megosztasunkkal kapcsolato-
san az emlitett egyszerli mddon, és hanyan teszik meg ugyanezt gondolataikat hozza-
sz6lasként megfogalmazva? Hanyan mondjak el érzéseiket él6szoban? Szamunkra me-
lyik elismerés ér tobbet? Miért?

Lathattuk tehat, hogy szeretiink jutalmakat, elismeréseket kapni, még ha csekély jelents-
séglieket is. Alighanem ezzel is 6sszefliggésben all, hogy vannak, akiknél a tartalmak kozzé-
tétele, posztolasa (az angol post, azaz elkiild’ sz6bdl) mar-mar rutinna vagy rossz szokassa,
kényszerré valik.

Amit nem fényképeztiink le, az nem is tortént meg?

Jartunkban-keltiinkben Gjra meg Ujra latjuk, hogy valaki épp fotot készit. Amidta gyakor-
latilag mindenkinél és minden pillanatban ott van egy fényképezégépként is hasznalhato
telefon, hihetetlen mennyiségli fot6 késziil. Ma mar nehéz elképzelni, hogy négy-6t nem-
zedékkel ezelbtt csak akkor késziilt valakirdl fotd, ha fényképészhez ment - azaz sokakrél
sohasem. Még a sziileink gyerekkorabdl is csak szekrények, dobozok rejtette papirképek
tantskodnak.

Kérdések, feladatok

1. Hol és mikor szabad masokat le-
fényképezniink? Szabad-e megosz-
tanunk masokrol késziilt fotokat?
(Segit a hatodikos konyv.)

2. Hany foté van a legnépszer(ibb kép-
megoszté oldalon? Mennyi keriil
oda masodpercenként?

3. Hany magunk készitette képet né-
ziink meg egyetlen alkalomnal tobb-
sz6r? Mekkora az ilyen képek aranya
az 6sszes képlinkhoz képest?

4. Sokszor latjuk azt, hogy emberek
egy-egy latnivalonal, eseménynél
megallnak, elkészil a kép, és mar lépnek is tovabb. Vajon van idé az ilyen esetekben
megélni az élményt? Miért késziilnek el ezek a képek?

5. Tudunk-e olyan helyekrdl a vilagban, amelyekhez csak azért utaznak el emberek, hogy
elkészitsék ,,a tokéletes képet”?

6. Hany képet néztlink meg az el6z6 harom napban? Hanyra emlékszlink?

7. Volna-e esélylik a régi korok vagy épp a mult szazad hires festéinek a mai koriilmények
kozott hiressé valniuk?

8. Kivolt Robert Capa? Vajon lennének-e ma kovetdi?

9. Ismerjik-e a Fortepan.hu vagy a Kezai.hu weboldalt? Keressiink tiz-tiz képet egy-egy
témardl: a varosunkrdl, az autdzasrdl, a szinhazakrdl, a boltokrdl, a divatrdl! Mutassuk
be a képeket a tanuldcsoportunkban, és meséljik el, miért ezeket valasztottuk!
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Néhany leckével ezel6tt kimondtuk, hogy az informacio érték, és lattuk azt is, hogy a meg-
szerzésére vagy az ellopasara, illetve a megdrzésére a régi korokban ugyanigy jelentés
er6feszitéseket tettek az emberek, mint napjainkban. Azt is latjuk, hogy az emberiség és
az egyes emberek el6tt allé mai kihivasok némelyike épp a rank zdduld, a térténelemben
megkozelitéleg sem tapasztalt mennyiségu, hihetetlen gyorsan és valtozatossagban érkez6
informacié6zonnel kapcsolatos.

line kommunik

A szamitogépek nagyon rovid torténete

Az informacié csak akkor érték, ha értelmezni tudjuk, ha fel tudjuk dolgozni. Van olyan in-
formacid, amelynek értelmezését, feldolgozasat egy pillanat alatt megtessziik - példaul
azonnal értelmezhet6, hogy az ellenség hajnalban tamad, vagy hogy elmarad az utolsd
6ra. Mas informaciok tomegével érkeznek, és mar nagyon koran felmeriilt az igény olyan
eszkozokre, amelyek ilyenkor lehetnek a segitségiinkre. Ma az ilyen eszkozoket tekintjik a
szamitogépek elédeinek.

Az elsé ismert szamoldeszkozok az abaku-
szok. Sok évezred 6ta hasznalnak abakuszt az
emberek, és csak az elmult évtizedekben tiint
el majdnem teljesen, amidta az elektronikus
szamoldgépek nagyon olcsokka valtak.

Wilhelm Schickard az 1600-as évek elsé
negyedében tervezett mechanikus szamolo-
gépet a kor jelentds csillagaszanak, Johannes
Keplernek, hogy segitse a munkajat. Fogaske-
rekes gépével a leirdsok szerint mind a négy
alapmiveletet el lehetett végezni.

Blaise Pascal 1642-ben készitett Gjabb me-
chanikus szamoldgépet. Szintén fogaskere-
kekkel muikodik, és automatikus helyiértékat-
vitel-képzéssel rendelkezik, de csak 6sszeadni
és kivonni lehet vele. A jelen id6 hasznalata
helyes a mondatban, mivel ebbdl a gépbdl né-
hany napjainkra is fennmaradt. Ez volt az elsé
szamoldgép, amelybél viszonylag sok, koriil-
beliil 6tven darab késziilt.

Még a szazad vége elétt elkészilt Gottfried
Wilhelm Leibniz els6 szamoldgépe. Pascal gé- \"'
pét alakitotta at ugy, hogy szorozni és osztani
is tudjon. A masodik (és utolso) gépe is elké-  » Pascal mechanikus szamolégépe
sziilt 1720-ra. J6 6tven évvel kés6bb javitani
kiilldték a Gottingeni Egyetemre, ahol elfelejtkeztek rdla, hogy csak Ujabb szaz év mulva
talaljak meg egy padlason. Restauraltak, és lassan szazharminc éve a Leibnizrél elnevezett

Alsd-szaszorszagi Orszagos Konyvtarban csodalhatd meg.
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1851 és az elsé vilaghaborl kozott gyartottak Thomas de Colmar négy alapmiiveletes
szamoldgépét. Az igazi Ujdonsag, hogy a szamoldgép a kereskedelemben kaphaté volt,
barki vasarolhatott maganak, feltéve, hogy volt ra pénze. Koriilbeliil 6tezer példany késziilt
beléle az évtizedek alatt. Mire a gyartasa megsz(int, mar tébbféle, sikeresebb tipus is kap-
haté volt a vilagpiacon.

A szamitogép-programozas jelentds
elézményeként értékeljik Joseph Marie
Jacquard 1805-ben elkésziilt szévogé-
pét. A sz6tt mintak ,programjat” - azaz
a szovOszék bedllitasait - lyukkartyan
tarolta (ahogy szazharminc évvel kés6bb
a szamitdgépek is), hogy ne kelljen Gjra
meg Ujra kézzel beallitani az egyes min-
takat.

Charles Babbage-nek az 1800-as évek
elsé felében megalmodott programozha-
» Jacquard szovGszékének programja to szémo}égépébc’il m(]kijd()' \{éltozatOt

- azinforméciét a lyukak hordozzak csak sok évtizeddel a halala utan tudtak
épiteni, de tobb alapelve maig meghata-
roz6 a szamitogépek tervezésekor. A kép-
: zeletbeli gép programozasanak leirasat

[IHN von NEHM&NN Adal Lovelace készitett(? e}, akire ma az

' elsO ismert programozokeént tekintink -
nem csak a n6k kozott.

A 19. szazad végén késziilt el Herman
Hollerithnek az a gépe, amellyel az USA
népszamlalasi adatait évek helyett hetek
alatt fel tudtak dolgozni. Hollerith cégébdl
alakult ki késébb a 20. szazad masodik fe-
lében az informacids tarsadalom fejlédé-
sére donté hatdssal [évé IBM.

A teljesen elektronikus szamitégépek torténete a masodik vildighabori alatt kezdé-
dott, amikor tobbek kozott az atombomba kifejlesztéséhez sziikséges szamitasokat is
szivesen végeztették volna ilyen eszkozokkel. A gépek elsé generacidjanak tagjai elekt-
roncsovekkel miikodtek, teremnyi méretliek és tobb tiz tonna tomegliek voltak. A [ét-
rehozasukon faradozé talan legjelentésebb szakember a Magyarorszagrél kivandorolt
amerikai tudés, Neumann Janos volt. A mai szamitégépek nagy része is az altala lefekte-
tett elveket kovetve késziil.

A masodik generacids gépek mérete a mult szazad '60-as éveinek elsé felében, a kor
jelent6s djitasanak, a tranzisztornak koszénhetéen szamottevéen csokkent (bar tobb
koziilik még mindig szekrény méret(i és tobbtonnas volt), megbizhatésaguk pedig nott
(akér napokig is m(ikddtek meghib4sodas nélkiil). Aruk akkori dolldrban mérve is az egy-
milliot kozelitette, és sok mérndk dolgozott egyetlen gépnek a kiszolgalasan. Ekkoriban
jelentek meg az elsd, a mai programozasi nyelvekre hasonlitd, magas szintl nyelvek.

» Neumann Janos az USA-ban késziilt bélyegen



A harmadik generaciéban a mil- ‘0

lionyi tranzisztort magdaba stiritd in- N

tegralt aramkoroknek, azaz IC-knek =

koszonhetéen a gépek mérete latva- g

nyosan csokkent, a megbizhatdsa- =

guk pedig tovabb noétt. £

A negyedik generacidban, nagy- &

jabol 6tven éve jelent meg a mik- o

roprocesszor - az olyan processzor, =

amilyet lényegében mind a mai na- =

» Az IBM 7070-es sorozatl szamitogép részlete - a lényegi pig hasznalunk (persze a maiak tébb ﬁ
rész a szekrényekben van. A jobb oldali asztal hdrom szazezerszer gyorsabbak). A szami- ©
vilagos téglalapja egy-egy lyukkartya, rajtuk a gép togépek egyre gyakoribba valtak az 8
programjaval otthonokban és a munkahelyeken. ‘%D

1982-ben elkésziilt az a késébb Magyarorsza-
gon is elterjedt két szamitogép (a ZX Spectrum
és a Commodore 64), amelyeknek kdszénhe-
téen nalunk is megismerkedtek az emberek a
viharos sebességgel teret hoditd szamitdogépes
jatékokkal.

Ma a szamitégépek o6todik generacidjaval
éliink egy korban. A kor b6 harminc éve tart, és
nem a technoldgiai fejlédéssel hatarozzuk meg,
hanem a szamitégépek hasznalatanak madja-
val. Sok-sok, tulnyomo tobbségében haldzatba
> ZX Spectrum 1982-b8l. Agép akkora, mint  kgt5tt szamitégépet hasznalunk szinte minden

egy kisalaki iskolai fiizet, a memoridja percben és szinte minden feladat elvégzéséhez.

48 kB. Hanyszor ennyi memoria van egy mai .. v s . .
telefonban? Keressiink ilyen gépen futé Egyre tobb feladat ellatasat segiti mesterseges

jatékprogramokat bemutaté videét! intelligencia.
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Kérdések, feladatok

1. Nézziink meg a fent emlitett eszk6z6krol sz616 videdkat!

2. Volt-e a sziileinknek, nagysziileinknek negyedik generacids gépe? Kinél van otthon vi-
szonylag 6reg, hisz-harminc-negyven éves szamitogép? Lattuk-e Gket miikodni?

3. Barnehéz6sszevetni, de érdekes szamokat kapunk, ha az utan kutakodunk, hogy meny-
nyivel gyorsabb vagy mennyivel tobb memariat tartalmaz a telefonunk az egyes genera-
ciok néhany hires szamitdgépénél. Keressiink ilyen adatokat!

Mi var rank a jovében?

Informacids tarsadalmunkra sok és sokféle érdekes kihivas var mar a kozeli jov6ben is. Elsé
helyen a kérnyezetterhelést emlithetjik. Volt mar réla szo, hogy az elektronikai hulladék
Ujrahasznositasanak megoldasa tavol jar az optimalistol, és Eurdpaban nagyon sok elektro-
nikai hulladék keletkezik. A szamitdogépek (ideértve mindent, amiben valamilyen értelem-
ben szamitdégép mUikodik) anyagainak banyaszata és alkatrészeinek gyartasa is rendkiviil
kornyezetszennyez6. Bar a gyartasbdl ered6 szennyezés Eurépaban nem latvanyos - az



asvanykincs kevés, a gyartas tilnyomorészt nem itt torténik -, a termékek nagyon jelentds
fogyasztojaként benniinket is felel6sség terhel, a megoldas keresésébdl pedig ki kell ven-
nlink a résziinket.

Szintén komoly kihivast jelentenek a jovd tekintetében a technolégiai korlatok. A mik-
roprocesszorok mérete tovabb mar nem nagyon csékkenhet. Nem arrél van sz6, hogy az
integralt aramkoreinkben nem tudjuk jobban 6sszes(iriteni a masodik generacié idejében
még egyesével készitett tranzisztorokat, hanem hogy a fizikai korlatok miatt nem is lehet.
A hatart a kvantumszamitogépek kialakitasaval probaljak legyézni. Ha minden az elképze-
lések szerint alakul, ezek a szamitdgépek a mostaniak szamitasi teljesitményének sokszo-
rosaval dolgoznak majd. A gyorsasagnal is jelentésebb kiilonbség talan, hogy a kvantum-
szamitogépek belsé mikddése alapvetden eltérhet a mostani gépekétol.

Lattuk, hogy hihetetlen mennyiségli adat és szamitasi kapacitas keriil a felh6be. A nagy
szolgaltatok egymassal verseng6 tempdban épitik az Gjabb és Ujabb adatkézpontokat. Le-
het, hogy a foldrajzilag szétszértan m(ikod6 gépek helyett megszamolhaté mennyiségli
helyre keriil a vilag szamitasi kapacitasat jelentd szamitogépek nagy része. Ez segitséglinkre
lehet a kornyezetiinket éré karokozas csokkentésében. Van olyan nagy cég, amely a tervei
szerint az adatkdzpontjainak dramellatasat teljes egészében meguijuld energiaforrasokra
allitja at a kovetkez6 egy-két évben. Masok a sarkkoron tulra helyezik az adatkézpontjai-
kat. Bar a gépek itt sem fogyasztanak kevesebb dramot, de messze nem kell annyi energiat
hasznalni a gépek htitésére, ami sok millié szamitogép esetén jelentés arammegtakaritas-
sal jarhat.

Gyakran latjuk, hogy az emberiség
szamara hosszu id6, mire megtanulja
egy-egy Uj eszkozét felelésen hasz-
nalni. A korabban soha nem latott
mennyiségben elGallitott, gyljtott és
feldolgozott informacio felelés hasz-
nalatat sokdig kell még tanulnunk.
Az informacié gyljtését, felhaszna-
lasat egyre tobb rendelkezés szaba-
lyozza. Mas a helyzet a mesterséges
intelligenciaval, amelynek fejlé6dése
az elmult évtizedben vett egyre gyor-
suld, U lendiiletet. A lehetéségek itt
is belathatatlanok, és el6sz6r 2021
aprilisaban nydjtott be tervezetet az
Eurdpai Bizottsdg a mesterséges in-
telligenciaval kapcsolatos szabalyok
megalkotasara.

Feladatok

1. Milyen egyéb kihivasok allhatnak még az informacids kor tarsadalma el6tt? Végezziink
kutatémunkat, és irjunk rovid fogalmazast a fuzetlinkbe!

2. Készitslink egy, az el6z6ekben targyalt témardl, részterliletrél bemutatot, és mutassuk
be az osztalytarsainknak!



A digitalis eszkozok hasznalata

Séta a foldi halozatokban és a felhében

Hogyan miik6dik az iskolai halézat?
Az iskolaban halézatba vannak kotve a gépek -
éppen Ugy, ahogy az egyes cégeknél, hivatalok-
ban, kérhazakban, vagyis szinte minden kicsit
nagyobb intézményben. Az ilyen halézatokban
alapvetéen kétféle szamitogépet kiilonbozte-
tlink meg.

Az egyik tipusba sok gép tartozik, az intéz-
ményben [év6 szamitégépek nagyobbik része.

zzzzz

» Szamitogépes haldzat

kon, de ilyet hasznalnak a tanarok és az isko-
laban dolgozd tobbi munkavallalé is. E gépek neve kliens - a szot ebben a szovegkornye-
zetben az lgyfél széval fordithatjuk magyarra, maskor pedig munkadllomasnak hivjuk
ezeket.

A masik tipusba kevés, esetleg egyetlen gép tartozik az intézményben, ezeket szerver-
nek - magyarul kiszolgalénak - nevezziik. A szerverek az iskolaban altalaban legalabb ha-
rom feladatot latnak el. Mindekozben az iskolai szamitdgépes haldzaton kommunikalnak,
~beszélgetnek” a kliensekkel és egymassal, de ezen a halézaton az tigyfelek kozvetlendl is
tudnak egymassal kommunikalni.

Kérdések

1. Miértkotjluk halozatba a gépeinket? Milyen halézattal kapcsolddnak a tanterem gépei az
iskolai halézathoz: vezetékessel vagy vezeték nélkilivel?

2. Melyik kabel a gépek halozati kabele? Hova, milyen eszkozbe csatlakoznak ezek a kabelek?

3. Milyen eszk6zhoz csatlakoznak a gépek a vezeték nélkiili haldzat hasznélata esetén? Hol
van elhelyezve ez az eszkoz?

4. Melyik halézathoz hasonlithatjuk a féként okostelefonokon hasznalt mobilinternetes
kapcsolatot?

5. Gondoljuk végig, mi minden torténik egy szamitdgép vagy egy mobileszkoz bekapcsola-
sakor! Vajon mikortol éri el a szamitogéplink a halézatot?

A szerverek feladatai

A szerverek elsé feladata eldonteni, hogy ki léphet be a kliens szamitogépekre. Az esetek
talnyomo tobbségében a klienseken megadjuk a felhasznaldneviinket és a jelszavunkat,
majd a kliens tovabbitja ezeket a szervernek. A szerver eldonti, hogy j6 jelszot adtunk-e
meg, és ha igen, akkor elfogadja, illetve sz6l a kliensnek, hogy beengedhet benniinket -



azaz bejelentkezhetiink a kliensre. A szerver elsé feladata tehat a halozati hozzaférés enge-
délyezése.

A masik két feladat az iskolai halozaton elérheté eréforrasok hasznalataval kapcsolatos.
Az elsé ilyen er6forras a megosztott halézati meghajtokat, halézati mappakat jelenti. Egy
haldzati megosztas nem mas, mint egy mappa a szerver szamitogépen, amelyet a halézaton
megosztva a szerverhez csatlakoz szamitdgépek felcsatlakoztathatnak magukra. A felcsa-
tolt megosztast, megosztasokat a kliensekre bejelentkezett felhasznald hasznélatba veheti
- olvashat réluk fajlokat, vagy akarirhat is rajuk, attél figgéen, hogy mire van jogosultsaga.
A haldzati megosztason |évo fajlok a valésagban a szerver hattértaran talalhatok. Amikor
megnyitjuk 6ket, dtutaznak a haldzaton, és rendelkezésiinkre allnak. A programjaink nem
tudjak, hogy egy ilyen fajl a szamitdgépiinkon van-e, vagy a haldzaton érkezett - a fajlok
megnyitasa és mentése az operacios rendszer feladata.

Az iskolai szerver harmadik alapvetd feladata altalaban az iskola nyomtatdinak elérhe-
tévé tétele a haldzaton - igy nem csak egy szamitdgéprol érheté el ez az er6forras. Elkép-
zelhet6, hogy ugyanez a szerver teszi elérhet6vé az iskola internetkapcsolatat a tobbi gép
szamara. Jobb esetben ezt a feladatot kiilon eszkoz latja el.

Erdemes tudnunk, hogy a szerver szdmitégépek nem feltétleniil kiilonleges szamitogé-
pek - egy iskolai szerver feladatat szinte biztosan el tudna latni barmelyik nem tal régi lap-
top is. A szerver attdl lesz szerver, hogy olyan szoftvereket telepitiink ra, amelyek lehet6vé
teszik, hogy ellassa szerveri szerepét - példankban a felhasznaldk azonositasat, a haldzati
meghajtok és a halézati nyomtatd elérhet6vé tételét.

Kérdések

Milyen halézati megosztas talalhatd a tantermi szamitogépeinken?

Melyik megosztason mire van jogosultsagunk?

Hol van az iskolai szerver elhelyezve? Ha van ra mdd, nézziik meg! Mennyiben tér el az

iskola mas gépeitdl?

4. Hogyan szokas olyan esetekben azonositani a felhasznaldkat, amikor nem felhasznalé-
név és jelszo megadasaval teszik?

wh e

Vigyazzunk a jelszavunkra! Ha valaki megtudja, és a felhasznalasaval rosszat cselekszik,
azt a mi neviinkben teszi, és ez rank vet rossz fényt, benniinket hoz kellemetlen helyzetbe.
Ha a mi tudomasunkra jutna valakinek a jelszava, akkor sem hasznalhatjuk! Ahogy mas-
nak a hazaba akkor sem mehetiink be hivas nélkiil, ha talaltunk hozza kulcsot, vagy nyitva
hagytak az ajtot, ugy ezzel a helyzettel sem szabad visszaélni. Széljunk a jelszé tulajdono-
sanak, hogy valtoztassa meg a jelszavat, mert mi marismerjik!

Hogyan muikodik a felh6?

Az iskolai halozat ismeretében kdnnyebb elképzelniink az internet, a felhé m(ikodését. Na-
gyon leegyszerUsitve, az internet egy olyan halézat, amelyhez rengeteg kliens és szerver esz-
koz - azaz a ,felh6t” alkotd eszkdzok sokasaga - kapcsolddik. Kliensek lehetnek példaul az
iskolai, otthoni szamitdgépek, okostelefonok, autok GPS-késziilékei, id6jaras-érzékeldk, pénz-
targépek, vonatok, internetkapcsolattal rendelkezd fényképezGgépek és kamerak. A szerverek
pedig azok a szamitogépek, amelyek ezuttal nem néhany mappat, nyomtatét szolgalnak ki a
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klienseknek, hanem weboldalakat, videdkat, képeket, amelyekhez a klienseken futé GPS-ek,
lizenetkildd alkalmazasok, pénztargépek vagy internetes jatékok kapcsolddnak.

A szerverek most is attol lesznek szerverek, hogy olyan alkalmazast telepitenek rajuk,
amelyet futtatva bet6lthetik a szerver szerepét. A sokak altal latogatott szerverek ugyanak-
kor altalaban komolyabb hardveren futnak, mint az iskolai szerver. Az ilyen gépek arra van-
nak felkészitve, hogy akar sok éven at megszakitas nélkiil, teljes kihasznaltsaggal miikodje-
nek. Sokszor kiilonleges termekben, Gigynevezett adatkbzpontokban helyezik el Gket.

Kérdések, feladatok

1. Egy webszerver attdl lesz webszerver, hogy webszerver-alkalmazast telepitiink ra. Me-
lyek a leggyakrabban hasznalt webszerver-alkalmazasok? Milyen operacids rendszeren
futnak? Hogy hivjuk azokat az alkalmazasokat, amelyekkel a webszerverekhez csatlako-
zunk? Nézziik meg egy webszerver telepitését akar videdrol, akar tanari bemutatdssal!

2. Keressiink az interneten olyan videdt, amely szerver szamitogépet mutat be! Miben tér
el azilyen gépek felépitése az altalunk hasznaltakétol?

3. Keressiink az interneten olyan videdt, amely adatkézpontot mutat be! Hol vannak ilyen
épliletek hazankban?

Felhdbeli identitasunk védelme

A felhészolgaltatok alkalmazasai - a kozosségi oldalaktdl a videdmegosztokon keresztiil a
chatszerverekig - altalaban ugyanugy felhasznalonévvel és jelszdval azonositanak benniin-
ket, mint az iskolai szamitogép-halézat. Az igazan nagyok lehetéséget nyljtanak a bonyolul-
tabb azonositasra is, amelyet két- vagy tébbfaktoros azonositasnak neveziink. llyen esetek-
ben altalaban a jelszavunkon feliil egy masik azonositét is meg kell adnunk. Ez lehet példaul
egy SMS-ben kapott vagy egy telefonos alkalmazasban megjelené kod. A masik azonositd csak
egy-két percig él, vagy csak egyszerhasznalatos, és a jelszavunkkal egyitt azonosit benniinket.

Kérdések, feladatok

1. Soroljunk fel felh6alkalmazasokat! Beszéljik meg kozosen, ki melyiket hasznalja! Mi-
lyen feltételei vannak a felh6alkalmazasok hasznalatanak? Mit tudunk a felh6alkalma-
zasokba vald regisztraciéo magyarorszagi jogi hatterérdl? (Segit a hatodikos kdnyv.)

2. Afelhétarhelyeken tarolt fajloknak altalaban kétféle megosztasa lehetséges: megoszt-

hatjuk 6ket konkrét felhasznaldkkal vagy mindenkivel. Ha médunkban all, prébaljuk ki

a kétféle megosztast!

Beszéljiik meg, hogy mi a kétfaktoros azonositas elénye és hatranya!

4. Deritsiik ki, hogy mi az az identitdsszolgaltat6! Hasznaltunk-e mar ilyet? Mi a hasznalat
elénye és hatranya?
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Képek és térképek

Hogyan késziilnek a digitalis képek?

Manapsag digitalis képek készitésére elsGsorban okostelefonokat hasznélunk, de az alab-
biakban ismertetett jellemzdék ugyanigy érvényesek a digitalis fényképezdgépekre és a ka-
merakra - a kép tarolasardl irtak pedig a rasztergrafikus rajzoléprogramokra is.

Amikor exponalunk, fény érkezik a lencse mogott, a telefon vagy a fényképezogép bel-
sejében elhelyezked6 fényérzékeny teriiletre. Ez a teriilet oszlopokra és sorokra van osztva,
mindegyik helyen egy-egy apré érzékelovel. A kép digitalizalasakor az érzékel6 feljegyzi,
hogy hanyas kodu szin jutott ra (példaul egy RGB-kdddal), és a fényképezGgép ezeket a
szinkddokat egymas utan felirja egy fajlba.

Az, hogy hany szinkdd keril a fajlba, elsésorban attdl fligg, hogy mekkora a kamera fény-
érzékelGjének a felbontasa. Nézziik meg példaul az alabbi két képet! Az els6nek kisebb a fel-
bontasa, a masodiknak nagyobb.

Ha a fekete szint nulla jeloli, a fehéret pedig egy, akkor a bal oldali kép fels6 soranak kodja:
0111011101110, a jobb oldalié pedig 0111111101111111011111110. A nagyobb felbontasu
kép rogzitése sokkal tobb jelet igényel. A teljes bal oldali koronat szazharminc szammal tud-
juk lefrni, mig a jobb oldalit pontosan 6tszazzal. A digitalizalas kifejezés jelentése: leirhatova
alakitas szamokkal. A digitalis sz6 tehat itt azt jelenti, hogy ,,szamokkal leirt”.

Latjuk, hogy a kisebb felbontasu kép nem olyan szép. A nagyobb felbontasu, bar szebb a
szemnek, l[atvanyosan nagyobb méreti. Ha figyelembe vessziik, hogy egy manapsag készi-
tett kép 16 777 216 szint kiilonboztet meg, ahol egyetlen képpont szinkddja is huszonnégy
darab egyesbél és nullabdl allo jelsort jelent, akkor az eltérés a fenti két korona esetében
még latvanyosabb. A bal korona leirasdhoz egy 130 x 24 = 3120 tagu szamsor kellene, a jobb
oldalihoz pedig egy 500 x 24 = 12 000 tagu.

Kérdések

1. Miazaz RGB-kdd?

2. Milyen mértékegységben adjuk meg egy telefon kamerajanak vagy egy fényképez6gép-
nek a felbontasat? Mit fejez ki ez a szam? Mekkora a mobileszkéziink kamerdjanak a
felbontdsa? (Az eszkoz tipusat megadva megkereshetjiik az interneten is.)

3. Vajon meddig érdemes novelni a kamerak felbontasat? Meddig érdemes novelni a tele-
vizié-képernydk, monitorok felbontasat?

4. A fentiek alapjan hany tagu, nullakbdl és egyesekbdl allé szamsor sziikséges a kame-
rank altal készitett kép leirdsahoz?
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Vannak olyan képformatumok, amelyek lényegében igy, az egyes képpontok szinkdd-
janak felsorolasaval taroljak a képeket a hattértaron. Ilyen adat van példaul a .bmp kiter-
jesztésli fajlokban. A legtobbszor azonban tomoritve taroljuk az adatainkat, legyen szé akar
képekrol, akar mas adatokrol.

Mi az a tomorités, és hogyan miikodik?

Akar hissziik, akar nem, megoldhaté az, hogy az emlitett jelsorozatok informacidtartalmat -
csakugy, mint a legtobb jelsorozatét - kevesebb jellel is leirjuk. Mindez nem boszorkanysag,
hanem szamitastudomany. A legegyszertibb mddszer lényege minddssze annyi, hogy ismét-
|6déseket keresiink, és megmondjuk, hogy hany ismétlédé jelsor kdveti egymast. Ha példaul
beiitjiik a kezlinket, nem mondjuk el nyolcvanhétszer, hogy ,jaj-jaj-al”, hanem csak annyit
mondunk, hogy ,nyolcvanhét jaj-jaj-al”. Es ez kevesebb helyet foglal. Az ilyen témorités sa-
jatossaga, hogy a tomoritett forma alapjan pontosan vissza tudjuk allitani az eredeti jelso-
rozatot, azaz a tomorités veszteségmentes. igy tomoritjiik a szvegeinket, tablazatainkat, a
programjainkat, és sokszor a képeket, hangokat, néhany esetben pedig a videdkat is. Veszte-
ségmentesen tomoritett képet tarolnak példaul a .gif és a .png kiterjesztésti fajlok, veszteség-
mentesen tomoritett hang van példaul a .flac kiterjesztéstiekben. A .zip kiterjesztésti tomaritett
fajlok manapsag tobbnyire az operacids rendszer segédprogramjaval késziilnek, és barmilyen
adatot tarolhatnak - veszteségmentesen.

Sokkal hatékonyabban tomérithetiink adatokat, ha csak az eredetihez hasonlét akarunk
visszakapni. Az ilyen, veszteséges tomoritéssel tarolt képeken, hangokban kihasznaljuk az
emberi latas és hallas véges érzékenységét, és dvatosan megszabadulunk olyan adatoktdl,
amelyeket Ggysem latnank vagy hallanank. A veszteséges tomoritésekkel lényegesen kisebb
fajlokat kapunk, mint a veszteségmentes eljarasokkal. llyen adatot tarolunk a .jpg kiterjesztés(
képekben, az.mp3 vagy az .ogg kiterjesztés(i hangfajlokban. Az elvesztett informacié mennyi-
sége szabalyozhatd. A balra lathato lufis kép viszonylag j6 mindségu. A jobb oldali tomorité-
sekor tobb informaciot hagyunk el. A fajl sokkal kisebb, a képmindség sokkal gyengébb igy.

A mozgdképek tomaritésekor altaldban nemcsak annyit teszlink, hogy a veszteségesen
tomoritett képek sorozatat taroljuk, hanem arra is figyellink, hogy ha egyforma rész van
az egymast kovet6 képeken, arra ne pocsékoljuk a helyet. Ha példaul egy percig rogzitjik,
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hogy egy pok ereszkedik le a fal el6tt, akkor a legtobb egymast kdvetd képen nem téroljuk
a valtozatlan falat, csak a valtozo pokot - igy sporolunk a tarteriilettel, és igy a halézaton is
gyorsabban le- vagy attolthetd a vided.

Kérdések, feladatok

1. Veszteségesen csak képet, hangot és videot tomoritiink. Vajon miért?

2. Készitslink vagy keressiink az interneten egy nagy, .bomp kiterjesztésii képet! Jegyezziik
fel a méretét, majd tomoritsiik veszteségmentesen, példaul .png kiterjesztés( fajlba!
Mekkora a méretcsokkenés?

3. Amikor egy rasztergrafikus programmal JPG-formatumba mentiink, beallithatd, hogy
milyen minGséget szeretnénk. Mekkora lesz az eléz6 fajl, ha 90%-os, 70%-0s, 50%-0s
beéllitassal mentjiik? Hol vélik ldtvanyossa a minéségromlas? Es ha nem a monitoron,
hanem kivetitén nézziik?

4. Mit neveziink adatnak, informacidnak, hirnek? Hogyan valtozik veszteségmentes és
veszteséges tomoritéskor a tarolt adat, illetve a tarolt informacidé mennyisége?

5. Melyik felh6alkalmazassal tarolhatunk képet, hangot és videot? Melyikkel konny( Ggy
tarolni, hogy konnyen megoszthatd legyen? Melyikkel tudjuk Ggy tarolni, hogy csak
azok nézhessék meg, akikkel megosztjuk?

6. Ismeriink-e olyan megosztasi lehetGséget, ahol tébbnyire muivészi igénnyel késziilt al-
kotasokat osztanak meg?

7. Atomoritést nem csak azért alkalmazzuk, mert helyet szeretnénk spérolni. A révidebb
jelsorozatok, a kisebb fajlok az interneten gyorsabban célba érnek. Inditsunk internetes
hanghivast vagy videdhivast egyik eszkdzrél a masikra vezeték nélkiili kapcsolat hasz-
nalataval! Ha nem all médunkban, akkor kezdjlik el egy nagy felbontasu videé megte-
kintését az internetes videdmegosztok valamelyikérdl! Menjiink a késziilékiinkkel olyan
helyre, ahol romlik a vételi lehetéség, vagy dvatosan vegyiik koril a készlléket fémha-
[6val, illetve alufdliaval! Mi tapasztalunk a kép-, illetve a hangmindség tekintetében?
Indokoljuk a tapasztalatunkat!

A vektorgrafikus képek tarolasa
A vektorgrafikus rajzok esetében a képek ta-
rolasa alapvetéen mas. Nem képpontokat,
hanem objektumokat - koroket, sokszoge-
ket, gorbéket - és azok jellemzait - szinliket,
vastagsagukat, atlatszdésagukat - taroljuk.
Nem azt mondja el a fajl, hogy hol vannak
példaul egy vonal pontjai, hanem azt, hogy
srajzoljvonalat azilyen és ilyen koordinataju
pontok kozé”. Az egyszeriibb alakzatoknak a
fontos pontjait, a kdrnek a kdzéppontjat és
a sugarat taroljuk, a gérbéket pedig bonyo-
lultabb fliggvényekkel irja le a vektorgrafikai
elemeket tarolo fajl.

Minthogy lényegében nem a kész dbrat, hanem az abra megrajzolasahoz sziikséges infor-
maciokat taroljuk, a szamitogép az abrat erésebb rakozelités esetén is Ggy tudja Ujrarajzol-
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ni, hogy az nem pixelesedik. Az abra objektumai utélag egyszerien médosithatok. Konnyen
megvaltoztathatd az, hogy melyik objektum fedi el a masikat. Ha pedig haromdimenziés ko-
ordinata-rendszert hasznalunk, térbeli objektumok kiterjedésének, helyzetének megadasara
is modunk nyilik.

Digitalis térképek

Az egyik olyan felhéalkalmazas, ahol nem beszé-
link képmegosztasrol, de rengeteg képet is tarol,
az az internetes térképek vilaga. Az ilyen alkalma-
zasok folyamatosan frissitik a tarolt adatokat, igy
tartva lépést példaul az uthaldzat valtozasaival. Te-
hetlink veluk virtualis sétakat - az al-haromdimen-
zids kornyezet abrajat sok alloképbdl rakjak 6ssze
szamunkra.

Kérdések, feladatok

1. Hogyan keriilnek a fényképek az ilyen alkalmazasokba?

2. Keressiik meg a hazunkat, iskolankat, varosunk nevezetes helyeit! Keressiik meg hires
események, csatak helyszinét! Van-e lehetéséglink haromdimenzids sétara? Becsiiljiik
meg, hogy mikor késziiltek a képek!

3. Atérképalkalmazasok mobileszkoziinkben a GPS-jelek segitségével talaljak meg a min-
denkori pozicidnkat. Mutassuk be bemutaton a GPS m(ik6dését!
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Informatikai kislexikon

A szészedet az 5-8. évfolyamos tankonyvsorozat legfontosabb informatikai szakkifejezéseit
és a digitalis kultlra vilagaban leggyakrabban hasznalt fogalmakat tartalmazza. A meghata-
rozasokban szerepel6 ddlt betds kifejezések magyarazatat lasd az adott fogalomnal.

adat: Tények, fogalmak olyan megjelenési forma-
ja, tulajdonsdaga, amely alkalmas eszkozokkel tor-
téné értelmezésre, feldolgozasra, tovabbitasra.
adathalaszat: Olyan tevékenység, amelyben a t-
maddk hamis izenettel probaljak ravenni a fel-
hasznalot arra, hogy érzékeny (példaul szemé-
lyes, banki) adatokat adjon meg.

adathordozo: Adatok tarolasara alkalmas eszkoz.
llyenek példaul a hdttértarak, de adathordozé
lehet egy papirlap vagy egy lizenetet tartalmazé
agyagtablais.

alaplap: Az alaplapon a mikroprocesszor, amemo-
ria és a szamitogép mUikodéséhez elengedhetet-
len dramkorok, valamint a szamitogép bovitésé-
hez sziikséges csatlakozok talalhatok.

analog: Az analdg jelek folytonosan véltoznak,
szemben a digitalis jelekkel, amelyek csak adott
[épéskozzel novekedhetnek vagy csokkenhetnek.
Android: Mobileszkézok (példaul okostelefonok
éstablagépek) népszerl operdcios rendszere. Sza-
badon hasznalhatd, nyilt forrdskodu.

ATX (Advanced Technology eXtended): A szami-
togéphazakra és alkatrészekre vonatkozd szab-
vany. Megadja tobbek kozdtt a szamitdgép leg-
fontosabb geometriai jellemzdit és egymashoz
torténd csatlakoztatasuk madjat.

behtizas: A bekezdés és a fiiggdleges margdk ko-
Z6tti tavolsag.

bekapcsolas folyamata: A szamitdgép elektroni-
kus alkatrészeinek inditasanak és az operdcids
rendszer betoltédésének folyamata. A felhaszna-
[6neviink és jelszavunk megaddsa utan indithat-
juk el azokat a programokat, amelyeket hasznalni
szeretnénk. Azokat a periféridkat, amelyeket nem
kivanunk hasznalni (példaul nyomtatd, szkenner,
hangfal), nem kell bekapcsolni.

bekezdés: A széveg dsszefiiggd, 6nallé gondola-
tot hordozd része. Szovegszerkeszt6 alkalmaza-
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sokban a bekezdés az Enter billentyl két lelitése
kozott talalhato szévegrész.

beviteli periféria: A szamitégép kdzponti egysé-
géhez kiviilr6l csatlakozd eszkoz (billentylizet,
egér, mikrofon, szkenner stb.), mely az adatok be-
vitelét teszi lehet6vé.

billentylizet: A szamitogép beviteli eszkoze (bevi-
teli periféria). Segitségével adatokat, illetve utasi-
tasokat viszlink be a szamitogépbe. Tovabbi elne-
vezései: keyboard, klaviatdra, tasztatura.

bit: Az informdcio alapegysége. Egy igen-nem (1
vagy 0) valasztast tesz lehet6vé. Egybitnyi infor-
maciot képvisel a kettes szdmrendszer egy-egy
szamjegye.

bitcoin: Elektronikus fizetéeszkdz, kriptovaluta.
bongészés: A weboldalak megtekintése, mas szé-
val sz6rfozés.

béngészd: Olyan program, amellyel béngészhe-
tlink, webes tartalmakat letolthetiink a sajat sza-
mitdgépiinkre.

byte: Egy byte 8 bit. Egy byte-on - kettes szam-
rendszerben - 0 és 255 kozotti, 6sszesen 256-féle
szamértéket tudunk tarolni.

Captcha-kod: Biztonsagi kdd, amelyet a webhe-
lyekfelhasznaléinak kell beirniuk egy-egy trlapon.
Awebhelyen m(ikddd szoftver ennek segitségével
bizonyosodik meg arrél, hogy valdban egy em-
ber tolti ki az adatokat, nem pedig egy program.
cella: A tablazatkezelé programban az adatokat
mindig cellakba irjuk. Minden cella egy sor és egy
oszlop metszéspontjaban talalhaté. A cella azo-
nositasahoz oszlopanak bettijelét, majd soranak
sorszamat adjuk meg (példaul C7-es cella).

chat: Magyarul csevegés; tobb felhasznald kozott
zajlé online beszélgetés. Webes szolgaltatasokon
zajlik szoveges lizenetek vagy videdmegbeszé-
lések formajaban. Az utdbbit videdchatnek ne-
vezziik.



cyberbullying: Internetes zaklatas. A bantalmazd
lehet egy személy vagy egy csoport. Zaklatast ko-
vet el, ,,aki abbdl a célbdl, hogy mast megfélemlit-
sen, vagy mas maganéletébe, illetve mindennapi
életvitelébe 6nkényesen beavatkozzon, 6t rend-
szeresen/tartésan haborgatja” (Btk. 222. §). Akar
harom évig terjedd szabadsagvesztéssel biintet-
hetd.

csoportmunka eszké6zei: Olyan alkalmazasok,
amelyek segitik, hogy a csoport tagjai egylittmd-
kodhessenek, kdzosen alkothassanak. Példaul a
Microsoft Office lehet6vé teszi a OneDrive-ra fel-
toltott dokumentumok, prezentaciok és tablaza-
tok kozos szerkesztését. Ehhez hasonlé mddon a
Google Driveis lehetGséget kinal a kozos munkara.
diagram: Grafikus formaban mutathatjuk be raj-
ta az adatok valtozasat vagy egymashoz valé vi-
szonyat.

digitalis szamitégép: A digitalis sz6 a digit sz6bdl
szarmazik, amelynek jelentése: szamjegy. A digi-
talis szamitdgépek két szamjegyet ismernek: a
nullat és az egyet. Minden beérkez6 informaciot
el6szor csak nulldkbdl és egyesekbdl allo szamok-
ka alakitanak. Ezekkel a szamokkal miveleteket
végeznek. A mliveletek eredményét az ember sza-
mara értelmezhetd formaban jelenitik meg.
digitalizalas: Analdg (folytonosan valtozd) jelek
digitalis jelekké alakitasa. A digitalis eszk6zok két
szamjegyet ismernek: a nullat és az egyest. Kettes
szamrendszerben azonban minden szam felirha-
t6. Fekete-fehér képek digitalizdldsakor minden
képponthoz egy szamot tarolunk, amely megadja,
hogy mennyire vilagos az adott pont. Hangok di-
gitalizalasanal meghatarozott idékoézokben ala-
kitjuk szamokka a hang erGsségével aranyos ana-
l6g jelet.

dokumentumformatumok: A dokumentumokat
tipusuknak megfeleléen kiilonb6z6 fajlformatu-
mokban taroljuk. Erre a fajlnév utan ponttal elva-
lasztva irt kiterjesztés utal, példaul PDF-allomany
esetén a.pdf, bemutatd esetén a .pptx, a.ppt vagy
az .odp; sz6veges dokumentumnal a .docx, a .doc
vagy az.odt, tablazatnal pedig az .xlsx, az .xls vagy
az .ods. A .png, .jpg, .bmp kiterjesztés képekre, a
.wav, .mp3, .flac, .ogg hangfajlokra utal.

domain: Az internet egy meghatdrozott része, tar-
tomanya. Adomainnevek (tartomanynevek) hasz-
nalata teszi lehet6vé, hogy egy-egy webkiszolgald
cimét konnyen megjegyezhessiik.

e-allampolgarsag: Az e-dllampolgér elektroni-
kusan intézi hivatali Gigyeit, példaul erkdlcsi bizo-
nyitvanyt, rendszamtabla-cserét igényel, interne-
ten adja meg népszamlalasi adatait.

éléfej: A felsé margdnak az oldal sz6vegtiikor fe-
letti része, ahol a dokumentummal kapcsolatos
informacidkat helyezhetiink el, példaul a fejezet
cimét.

élélab: Az als6 margbnak az oldal szovegtiikor
alatti része, ahol a dokumentummal kapcsolatos
informacidkat helyezhetiink el, példaul az oldal-
szamot.

e-mail: Elektronikus levél.

e-mail-cim: Az elektronikus levelezésnél hasznalt
postalada cime (azonositéja).

ergonomia: Az ember-gép-munkakdrnyezet kap-
csolatat vizsgald tudomanyag. Célja azember tes-
ti és lelki tulajdonsagainak leginkabb megfeleld
eszkozok és munkakdrnyezet kialakitasa.
eszkozkezelés: A szamitdgép belsejében taldlha-
t6 vezérlés, amely a kiilsé hardvereszkozok keze-
[ését végzi. ElsGsorban az operdcids rendszer fel-
adata. Bekapcsolasnal ellenérzi a miikddéshez
elengedhetetlen eszk6zok (memdria, videokdrtya,
héttértaroldk sth.) meglétét és miikodGképessé-
gét. M(ikodés kozben a beviteli periféridkrol érke-
z6 adatokat a processzor szamara érthetd formara
alakitja, és eléallitja a kiviteli periféridk altal értel-
mezhet6 jeleket.

etikus informacidkezelés: Masok adatait, képeit,
videdit csak az érintettek engedélyével szabad az
interneten kozzétenni. Sajat mliveinkben masok
irasait, fotdit csak akkor hasznélhatjuk fel, ha erre
engedélylink van. Hasznalatkor feltiintetjiik szar-
mazasukat.

fajlkezel6: Az operdciés rendszer egyik leggyak-
rabban hasznalt segédprogramja. Segitségével
megkereshetjiik a hdttértdron 1évé fajlokat és
mappakat. Megnyithatjuk vagy 0] helyre masol-
hatjuk, vagy - megfelel6 jogosultsag birtokaban
- athelyezhetjlik és torélhetjiik is 6ket.

fejezet: A konyvek és nagyobb dokumentumok
tartalma rendszerint fejezetekre van bontva. A tar-
talomjegyzék a fejezetek cimeit és kezd6 oldalsza-
mait sorolja fel.

felbontas: A vizszintes és fiiggbleges iranyban
megjelenithetd képpontok szama. Monitorok, ki-
vetitok, nyomtatok és mas megjelenitéeszkozok
fontos jellemzgje.
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felhészolgaltatasok: A felhdalapl szolgéltata-
soknal adatainkat a szolgéltaté cég tavoli sza-
mitogépeire (szervereire) toltjik fel, programja-
inkat, weboldalainkat az ilyen gépeken futtatjuk.
A felhdszolgaltatasok segitségével példaul meg-
oszthatjuk masokkal és kozosen szerkeszthetjiik
a feltoltott dokumentumokat.

forum: Kozosségi oldal, ahol a felhasznaldk be-
szélgethetnek az &ket érdekld, az adott forum jel-
legének megfeleld témakrol.

fiiggvény: Osszetettebb szdmitasok elvégzésére
a tablazatkezel6 programok fliggvényeket kinal-
nak. A SZUM flggvény példaul a zardjelben meg-
adott tartomany celldinak tartalmat Gsszegezi:
=SZUM(A2:B6).

GDPR (General Data Protection Regulation):
Az Eurdpai Unid altalanos adatvédelmi rendele-
te. Meghatarozza a személyes adatok kezelésé-
nek szabalyait.

gigabyte: Egy gigabyte = 1000 megabyte. Jelolé-
se: GB (1 GB=1000 MB).

hacker: Nagy tudasu szamitastechnikai szakem-
ber, akinek a kiilonféle biztonsagi rések megtala-
lasa és korrigalasa a feladata. Ha tudasat jo célra
hasznalja, akkor etikus hackernek nevezziik, ha a
tuddasaval visszaél, akkor fekete kalapos hacker-
nek (black-hat hacker).

hardver: A szamitogép megfoghatd (elektronikus
és mechanikus) elemei. Idetartoznak a szamité-
géphazban taldlhaté modulok és a szamitogép-
hez kapcsolddd be- és kiviteli eszk6zok is.
hattértar: A hattértaroldk - a szamitdgép kikap-
csoldsa esetén is - taroljak a programokat és az
adatainkat. A leggyakrabban hasznalt hattértar-
tipusok kozé tartozik a mereviemez (HDD) és a
szilardtest-meghajtok (SSD).

helyi halézat: Egy intézmény (iroda, iskola stb.)
falain beliil vagy esetleg egymashoz kozeli épiile-
tekben 6sszekotott szamitogépek egyiittese.

hir: Koz6lt vagy tovabbitott lizenet, tajékoztatast
tartalmazd jelsorozat.

hivatkozas szabalyai: Minden esetben, amikor
masok altal készitett m(ibél idéziink szévegrésze-
ket sajat dokumentumunkban, akkor azt jol latha-
té6 mddon jelezniink kell. Az idézett szbvegrész
idézojelek kozé keriil. Ezenkiviil meg kell adnunk
am( cimét, szerzdjét, kiaddjat és azt is, hogy a mii
hanyadik oldalan talalhaté az idézett sz6veg. We-
bes tartalmak esetén a weboldal linkjét (hivatko-
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zasat) kell megadnunk, és azt az idépontot is,
amikor az idézett szOveget utoljara lattuk rajta.
(A weboldalak tartalma valtozhat.)

HTML (HyperText Markup Language): Hiperszove-
ges jelolényelv. A weblapok tartalmanak lefrasat
rogzit6 szabvany.

HTTP (HyperText Transfer Protocol): Hiperszéveg-
atviteli protokoll. A vildghalon keresztili adat-
atvitel modjat meghatarozo szabvany. Az adatok
tovabbitasa nem titkositott formaban torténik.
HTTPS (HyperText Transfer Protocol Secure): Biz-
tonsagos hiperszoveg-atviteli protokoll. Avilagha-
l6n keresztuli adatatvitel biztonsdgos maodjat
meghatarozd szabvany. Az adatok tovabbitasa
titkositott formaban torténik.

informacio: Olyan Uj ismeret, amely megszerzé-
je szamara hasznos és értelmezhetd. Egy adat
annak, aki nem érti a jelentését, nem informacié
- annak viszont, aki érti, és sziiksége van ra, igen.
inkognité mod: Mas néven privat bongészési
vagy rejtett mod. llyenkor a béngészd nem tarol-
ja a bongészési és letoltési elézmények kozott a
meglatogatott webhelyek adatait és a letoltése-
ket. A felhasznald ekkor sem marad ismeretlen.
internet: Az egész vilagot behaldzé szamitdgép-
haldzat.

internetfiiggdség: Szenvedélybetegség, amely
mar nem egyszer(ien sok internethasznalatot je-
lent. Ha egy internetfiiggének a munkahelyi, is-
kolai, magdanéleti konfliktusai szaporodnak, és a
problémak ellenére az internet koti le a figyelmét,
akkor az online vilag nyert.

i0S: Mobileszkézok (példaul okostelefonok és
tablagépek) népszerl operdcids rendszere. Keres-
kedelmi célu szoftver, amit csak azokon az eszko-
z0kon szabad hasznalni, amelyekre gyarilag tele-
pitették.

IP-cim: Olyan 32 jegyd, kettes szdmrendszer-
beli azonosité szam, amellyel az internetre
kapcsoldédd szamitdégépek barmelyikét egyér-
telmlien azonositani lehet. A kénnyebb olvas-
hatésag miatt ezeket ponttal elvalasztott, tizes
szamrendszerbeli szdmmal irjuk le (példaul
84.206.104.74).

Jegyzettomb: A Windows operdciés rendszer se-
gédprogramja, amelynek segitségével gyorsan és
egyszerlien készithet6k nem formazott sz6veges
dokumentumok. Mindegyik operacids rendszer
kinal hasonl6 alkalmazast.



jogosultsagok: A szamitdgépek, okoseszk6zok és
online szolgaltatasok felhasznaloi bejelentkezés-
kor felhasznalonéy, jelsz6 megadasaval vagy mas
maodon, példaul ujjlenyomatukkal valé azonosi-
tast kérnek. Ezt kovetéen a felhasznalok hozza-
juthatnak sajat adataikhoz, dokumentumaikhoz,
hasznalhatjak a szamukra engedélyezett alkalma-
zasokat, amelyekhez jogosultsagot kaptak. A ki-
emelt felhasznaldk, moderatorok vagy rendszer-
gazdak a sajat adataikon tul engedélyt kapnak
a rendszerbeallitasok, esetleg mas felhasznaldk
adatainak kezelésére is.

karakter: Rendszerint képerny6n vagy nyom-
tatasban megjelenitett bett, szam, irasjel vagy
specialis karakter (példaul @). A nem nyomtatha-
t6 karakterek a képernyén bar megjelenithet6k,
a kinyomtatott dokumentumban nem lathatok.
llyen példaul a sz6koz, a tabulator, az Enter sth.
karakterkédolas: A szamitégép minden karaktert
egy-egy szamként tarol. A karakterkddolas hata-
rozza meg, hogy a képernydén vagy nyomtatasnal
egy-egy szamérték helyett melyik karaktert fogjuk
latni.

képlet: Ha egy tablazatkezeld programban a cella
tartalmat egyenléségjellel kezdjiik, akkor utana
képleteket irhatunk. A képletekben hasznalha-
tunk szamokat, matematikai jeléléseket, és hivat-
kozhatunk egy masik cella tartalmara.

képpont: Mas szdval pixel. A monitoron megjele-
nithetd, illetve képallomanyban tarolhat6 legki-
sebb egység.

kiberbiin6zo: Olyan b(in6z6, aki informatikai esz-
kozoket hasznal dldozatai dtverésére, megkarosi-
tasara vagy bantalmazasara.

kikapcsolas folyamata: Kikapcsolas elStt az 6sz-
szes dokumentumot, amelyet szerkesztettiink, el
kell menteniink. Minden operacids rendszer ren-
delkezik egy kikapcsolas mentiponttal vagy ikon-
nal. Mindig ezt hasznaljuk! Ha a hdttértdrolon ép-
pen irasmlvelet zajlik, egy dramtalanitas esetén
az eszkdz meghibasodhat. A szamitdgép kikap-
csolasat kovetéen ne feledkezziink meg a periféri-
dk (nyomtatd, monitor stb.) kikapcsolasardl sem.
kilobyte: Egy kilobyte = 1000 byte. Jelolése: kB
(1 kB=1000 B).

kiviteli periféria: A szamitdgép kdzponti egységé-
hez kiviilrél csatlakozd eszkéz (monitor, nyomta-
t6, projektor, hangfal stb.), mely az adatok kivite-
lét teszi lehetGvé.

kéd: A kéd megéllapodés szerinti jelek vagy szim-
bélumok rendszere, mellyel valamely informdcio
egyértelmlien megadhaté. Ilyen példaul az iras
vagy a jelbeszéd.

kédolas: Valamely informéacié atalakitisa egyez-
ményes jelekké. irdsnal gondolatainkat rogzitjiik
az abécé betlii és irdsjelek segitségével. Progra-
mozasnal a forditd vagy parancsértelmezé prog-
ramok szamara érthetd utasitasok segitségével
irjuk le, hogy milyen miveletek elvégzését varjuk
el a szamitogéptdl.

kozosségi média: Olyan internetes médiaeszkéz,
amelynek segitségével barki tartalomszerkeszté-
vé valhat. Feltolthet és megoszthat szbveges tar-
talmakat, képeket, hanganyagokat és videdkat.
kulcsszavas kereso: Olyan szoftver vagy online
szolgaltatas, amely segitségével az dltalunk meg-
adott szavak (keresdszavak) vagy kifejezések (ke-
resékifejezések) el6fordulasara kereshetiink.
lanclevél: Rendszerint valamilyen érdekesnek
vagy hasznosnak tind informacidt tartalmaz.
Arra kéri olvasdjat, hogy ossza meg ismerdseivel.
Hatékony mddja az e-mail-cimek begytjtésének.
laptop: Olyan hordozhaté szamitogép, amely
egyben tartalmazza a szamitdgép miikodéséhez
sziikséges elemeket (processzor, memdria, hattér-
térold stb.), valamint a kijelzét és billentylizetet.
LCD: Folyadékkristalyos megjelenité. Hasznaljak
monitorokban, okostévékben, mobiltelefonokban
és egyéb megjelenitéeszkozokben. Miikodési elve:
a képernyd egy-egy pontjan a folyadékkristaly és
az elé helyezett poldrsziirG vagy dtengedi a hattér-
vilagitast, vagy nem. Egy képpont harom kiilonbo-
26 szin(i (voros, zold, kék) elemi pontbdl all. A ha-
rom alapszinbél keveri ki a képpont valddi szinét.
lényegkiemelés: Dokumentumokban és bemu-
tatokban a fontos informacidkat kiemelhetjiik el-
téré bet(itipus-beallitdsok hasznalataval. Ugyelni
kell azonban arra, hogy a dokumentumnak csu-
pan par elemét emeljiik ki, kiilonben a tartalom
atlathatatlan, a megjelenés pedig cstinya lesz.
LibreOffice: Nyilt forrdskédd, ingyenes irodai
programcsomag.

LibreOffice Writer: Nyilt forrdskédd, szabadon
hasznalhaté szovegszerkeszt. Tobb operacids
rendszeren is miikodik. A LibreOffice irodai szoft-
vercsomag része.

link: Hivatkozas egy dokumentum vagy egy web-
oldal valamely pontjara. A linkek gyorsan (kattin-
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tassal) elérhetdvé teszik a dokumentumnak vagy
weboldalnak az aktualis tartalomhoz kapcsolédd
részét.

Linux: Nyilt forrdskodu operdcids rendszer. Na-
gyon sok Linux-valtozat (disztribdcio) |étezik.
Tobbségiik szabad szoftver.

megabyte: Egy megabyte = 1000 kilobyte. Jelolé-
se: MB (1 MB=1000 kB).

memoria: A szamitogép mUikddése kozben tarolja
a szamitogép mlikodéséhez sziikséges programo-
kat és adatokat.

meniisor: Az aktiv alkalmazasban, szoftverben
hasznalhaté parancsok csoportjai.

meniiszalag: A felhasznaldi felllet egy része,
amelyet a Microsoft az Office 2007 irodai szoft-
vercsomaggal vezetett be. A programablak
folott elhelyezked6 terlilet, amely fiilekbdl,
csoportokbdl és parancsokbdl all. A meniisort
helyettesiti.

merevlemez: A merevlemezek mar régdta meg-
bizhaté hdttértarolok. Angol elnevezésének (hard
disk drive) elterjedt roviditése: HDD. M(ikodési
elve: az adatokat magnesezhetd réteggel bevont,
forgd lemez tarolja. Az egyik legfontosabb jellem-
z6je a tdroldkapacitdsa, ami tobb terabyte is lehet.
mikroprocesszor: Egy tokon (egy aramkoéron)
bellil megvaldsitott kozponti feldolgozd egység
(CPU). Vezérli a szamitdgép miikodését. Aritmeti-
kai és logikai miveleteket végez.

monitor: A személyi szamitégépek els6dleges
kiviteli eszkoze. Biztositja a szamitogéppel vald
allandd, azonnali kommunikacid és ellen6rzés
lehetdségét a felhasznald szamara. Az egyik leg-
fontosabb jellemzdje a felbontdsa. Minél nagyobb
a felbontasa, annal tobb képpontbdl all 6ssze, és
annal szebb a megjelenitett kép. Ma a monitorok
nagy része LCD-technoldgiaval készil.
multimédias objektum: Az irodai szoftverek &ltal
készitett dokumentumokba, tablazatokba és be-
mutatokba az irott széveg mellett mas objektu-
mokat (képeket, alakzatokat, tablazatokat, vided-
kat és hangokat) is beilleszthetiink.

netikett: Az internet hasznalatanak illemtana.
nyilt forraskodi program: Szamitégépes prog-
ram, amelynek a forraskddjat a készitdje kozzéte-
szi, és szabadon terjeszthetd, médosithatd. igy
masok megismerhetik az adott program miikodé-
sét, illetve sajat igényeiknek megfeleléen médo-
sithatjak.
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objektumok: Az irodai szoftverek altal készitett
dokumentumokba, tablazatokba és bemutatokba
az irott szoveg mellett mas objektumokat (képe-
ket, alakzatokat, tablazatokat, hiperhivatkoza-
sokat) is beilleszthetiink. A programozas téma-
korében az objektum az informaciét hordozé és
azokkal mliveleteket vagy szamitasokat elvégezni
képes egységet jelenti.

okostelefon: Az okostelefonok nemcsak tele-
fonalasra hasznalhatok, hanem komplett sza-
mitégépet is tartalmaznak, amelyeken az operd-
Cids rendszeriikhoz késziilt alkalmazasok futnak.
Az internet bongészésére és online kapcsolattar-
tasra is alkalmasak.

online identitas: Az internetfelhasznalk altal
létrehozott online személyiség, amelyet az online
térben hasznalnak. Nagymértékben eltérhet a fel-
hasznaldk valodi személyiségétol.

online piactér: Célja sszehozni az online keres-
kedelem szereplGit: az eladdkat, a szallitokat, a
szolgaltatokat és a vasarlokat, fogyasztokat.
operacios rendszer: Programok gyljteménye,
amelyek elésegitik a szamitogép hardverének
konnyd, sokoldald és biztonsagos hasznalatat. El-
érhet6vé teszik az egyéb szoftvereket, és kezelik a
szamitégép hardverelemeit.

PDF (Portable Document Format): Hordozhatd
dokumentumformatum. A PDF-formatumban ta-
rolt dokumentumokat a kiilonb6z6 eszk6zokon
futd kiilonbozd szoftverek kozel azonos mddon
jelenitik meg.

periféria: A szamitdgép kdzponti egységéhez ki-
viilrél csatlakozd eszkdz (monitor, billentylizet stb.),
mely az adatok be- vagy kivitelét teszi lehetévé.
processzor (Central Processing Unit, CPU): A sza-
mitogép kozponti feldolgozd egysége. Vezérli a
szamitogép mikodését. Aritmetikai és logikai mU-
veleteket végez.

rendszergazda: Informatikai eszkozok és haléza-
tok miikodtetésével, az adminisztracios feladatok
elldtasaval foglalkozd szakember. Joga van prog-
ramok telepitésére vagy torlésére, és modosithat-
ja valamennyi rendszerbeallitast.

robothalézat (botnet): Kartékony, rejtézkodé
koddal fert6z6tt informatikai eszk6z6kbél allo ha-
[6zat. A megfert6zott zombigépeken a kartékony
kod sokszor hosszl ideig nem csindl semmit. Egy-
szer aztan a robothalézaton érkezd utasitas hata-
sara feléled, és munkahoz lat.



sorkoz: A sorok kozotti tavolsag.

SSD: A szilardtest-meghajtok (Solid-State Drive)
lényegesen gyorsabbak a merevlemezeknél.
Fogyasztasuk és méretiik is kisebb. Egyre in-
kabb atveszik a merevlemez (HDD) szerepét. Az
SSD-gyartok olyan félvezetd memoridkat hasz-
nalnak, amelyek kikapcsolds utan is megdrzik
a tarolt informaciét. Mivel az SSD-k nem tartal-
maznak mozgd alkatrészeket, kevésbé sériilé-
kenyek, mint a HDD-k. Az egyik legfontosabb
jellemzéje a tdrolékapacitdsa, ami tobb terabyte
is lehet.

streamelés (streaming): Adatatviteli technika,
amely lehetGséget kindl videdk és hanganyagok
folyamatos tovabbitasara és lejatszasara.

siitik (cookie-k): A bongészdben a webhelyek al-
tal tarolt széveges informaciok.

szabad szoftver: Szabadon hasznalhatd szamito-
gépes program, amelynek a forraskddja is ismert.
Szabad madsolni, terjeszteni, tanulmanyozni és
madositani.

Szamologép (segédprogram): Az operdcids rend-
szerek egyik segédprogramja. Alapértelmezetten
egyszerl matematikai mUveletek végrehajtasara
alkalmas. Meniijében azonban tobb lizemmadd
koziil is lehet valasztani, igy mar programozhato-
va valik, és alkalmassa tehet6 a tudomanyos sza-
mitasok elvégzésére is.

személyi szamitégép: Angol elnevezésének
(Personal Computer) roviditése alapjan gyak-
ran csak PC-nek hivjuk. Nagyon elterjedt szami-
togéptipus. A miikddéséhez feltétlen sziikséges
részegységek (processzor, memdridk, hdttér-
taroldk stb.) egy szamitégéphazban vannak el-
helyezve. A szamitdgép és a kilvilag kapcsola-
tat a hozza csatlakoztatott kiilsé be- és kiviteli
perifériak (billentylizet, egér, monitor stb.) biz-
tositjak.

szerver: A szamitogépes haldzatok kiszolgald-
szamitogépe. Szerverek szolgaljak ki a weboldala-
kat bongészénk szamara, és szervereken taroljuk
azokat a dokumentumokat, amelyeket masokkal
meg szeretnénk osztani.

szimulator: Egy helyzetet, tevékenységet vagy
egy eszkoz mikodését utanzd szoftver és/vagy
hardver.

szoftver: Egy feladat megvaldsitasara készitett
program és a hasznalatahoz sziikséges kiegészi-
ték (leirasok, stgok, képtarak, sablonok stb.).

szovegtiikor: Az oldalon az a - margdkkal koriil-
vett - teriilet, ahova a szoveg keriil.

tablagép: Kis méreti, kdnnyen kézbe vehetd sza-
mitégép, amely nem tartalmaz valddi billenty(-
zetet. Az érint6képernydjén lathatd ikonokra
koppintva lehet a kiilonb6z6é funkcidit elérni.
Szovegek beirasat virtualis (latszélagos) billentyti-
zeten teszi lehet6vé. A képerny6n megjelenitett
karaktereket megérintve szovegeket lehet begé-
pelni.

tarolokapacitas: Megadja, hogy egy memdria
vagy hdttértdrold milyen mennyiség(i adatot ké-
pes tarolni. Mértékegysége memoriaknal rendsze-
rint gigabyte (GB). A hattértaroldknal gyakran
talalkozunk terabyte (1000 GB) vagy annal is na-
gyobb taroldkapacitassal.

tartomany (domain): Az internet egy meghataro-
zott része, sok szamitogép egyiittese.

tematikus keresd: Az adminisztratorok altal 6sz-
szedllitott linkgyljtemény. A készitdi altal hasz-
nosnak gondolt weboldalakat teszi elérhet6vé
témakorok és altémakorok alapjan csoportositva.
terabyte: Egy terabyte = 1000 gigabyte. Jelolése:
TB. (1 TB = 1000 GB).

térkoz: A bekezdések kozotti tavolsag.

torrent protokoll: Kiilonbozd fajlok (példaul vi-
dedk) gyors letoltését teszi lehetévé gy, hogy az
egyes szamitogépek (kliensek) kozott zajlik adat-
tovabbitas. Folyamatosan hasznalja az eszkoz
er6forrasait, igy lassithatja a szamitégép miiko-
dését.

tomorités: A tomoritett fijlok kevesebb helyet
foglalnak, és gyorsabban tovabbithatk. A leg-
gyakrabban hasznalt fajlkezel6 programok a helyi
meniiben lehetdvé teszik a kijelolt fajl vagy teljes
konyvtar tomoritését a megfelelé parancs kiva-
lasztasaval. Tomoritett allomanyt hasonléképpen
lehet kibontani. Dokumentumokat, tablazatokat
veszteségmentes tomoritéssel, hang-, kép- és
videdfjlokat veszteséges tomoritéssel tomorit-
hetlink.

tréjai programok: Nem megbizhat6 forrasbdl
szarmazo szoftverek, amelyek nem csak az elvart
feladatokat latjak el. Céljuk lehet az adatgydjtés
vagy a karokozas.

troll: A trollok sért6, agressziv, rosszindulatd mo-
don, a targyhoz nem tartozd lizenetekkel bom-
baznak egy-egy online kézosséget. Céljuk a zavar-
keltés.
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tiizfal (firewall): Megakadalyozza, hogy a szamité-
gépet illetéktelen behatolas (tamadas) érje a sza-
mitogépes hdlozaton keresztil.

Ugyfélkapu: A magyar kormanyzat elektronikus
lgyfél-azonositd rendszere. Lehetévé teszi az
elektronikus kozigazgatasi ligyintézést.

VGA (Video Graphics Array): Grafikuskartya-szab-
vany, 320 x 200 vagy 640 x 480 pixeles felbontast
és 16 vagy 256 szin megjelenitését teszi lehetévé.
videochat: Tobb felhasznalé kozétt zajlé online
videdbeszélgetés. Webes szolgaltatasokon zajlik.
videokartya: A szamitdgép &ltal kiildott képi in-
formaciokat a monitor szamara értelmezhetd je-
lekké alakitja.

virus: Olyan kartevd program, amely rejtézkdd-
ve sajat masolatait helyezi el mas, végrehajthatd
programokban vagy dokumentumokban.

VR (virtual reality): A virtudlis (latszélagos) valo-
sag egy informatikai eszkdzok altal létrehozott
kérnyezet, amelybe a felhasznald beleélheti ma-
gat, (gy érezheti, mintha a valdsagban lenne.
webhely: Egymashoz tartoz6 weboldalak cso-
portja, amelyeket linkek kotnek dssze. Uzemelte-
tojlk lehet cég, szervezet vagy maganszemély.
weboldal: A weboldal (weblap) a vilaghalén
(WWW) publikalt dokumentum, amelyet egye-
di internetes cim (URL) segitségével ériink el.
A weboldalak szbveget, hivatkozasokat, képe-
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ket, videdkat és mas eréforrasokat is tartalmaz-
hatnak.

webszerver: Allandé IP-cimmel, illetve domain-
névvel rendelkez6 kiszolgald, amely allanddan
csatlakoztatva van az internethez. Ezeken publi-
kalhatjuk a honlapokat (weboldalakat).

wifi: Vezeték nélkili kommunikacidét (WLAN)
megvaldsitd, széleskorlien elterjedt szabvany.
Windows: Zdrt forraskodu, kereskedelmi, széles
korben hasznalt operdcids rendszer. Megvasarlasa
esetén hasznalhat6 személyi szamitdgépeken és
laptopokon. Van mobileszk6zoket miikddtetd val-
tozata is, de ma mar elvétve talalkozhatunk vele.
WWW (World Wide Web): Az interneten elérheté
vildgméreti haldzat. Roviden: web vagy vilagha-
[6. Olyan informacids rendszer, amelyre jellemzo,
hogy béngészprogramok vagy mas alkalmaza-
sok segitségével kiilonb6z6 dokumentumokat
(weboldalakat, PDF-dokumentumokat stb.) és
egyéb allomanyokat (példaul képeket, videdkat,
zenéket) érhetiink el.

zart forraskodu program: Szamitégépes szoftver,
amely a felhasznalénak csak a program futtatasat
teszi lehet6vé, de a forraskdd zart, azaz nem mo-
dosithatd.

zsarolovirus: Kartevd program, amely valtsagdij
reményében blokkolja az eszkozt, vagy titkositja
a rajta tarolt adatokat.



